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Cerinte de sistem

Cerintele de sistem minime sunt:

Oricare dintre urmatoarele sisteme de operare:

+ Windows® XP SP2 / SP3 sau un Service Pack mai nou

+ Windows Vista SP2 sau un Service Pack mai nou

+ Windows Server® 2003 SP1 sau un Service Pack mai nou

+ Windows® 2000 SP4 sau un Service Pack mai nou
Procesor Pentium™ II 266 MHz / AMD K6-2 300 MHz, sau mai recente
32 MB RAM sau mai mult pe langa cerintele minime de RAM ale sistemului de
operare
20 MB spatiu liber pe disc pentru instalare pe 1anga cerintele minime de RAM ale
sistemului de operare
Placa de retea instalata si configuratd pentru operare in retele de tip TCP/IP (in cazul in
care se folosesc terminale la distanta)
Port RS-232 liber pentru cititorul de cartele serial (daca se foloseste un astfel de cititor)
Port USB liber pentru cheia de protectie HASP
Tastatura
Mouse

Cerintele de sistem recomandate sunt:

Windows® XP SP3 sau un Service Pack mai nou

Procesor Intel Celeron® 1.5 GHz sau mai recent

128 MB RAM sau mai mult pe 1anga cerintele minime de RAM ale sistemului de
operare

256 MB spatiu liber pe disc pentru instalare pe langa cerintele minime de RAM ale
sistemului de operare

Placa de retea instalatd si configurata pentru operare in retele de tip TCP/IP

Port RS-232 liber pentru cititorul de cartele serial (dacd se foloseste un astfel de cititor)
Port USB liber pentru cheia de protectie HASP

Tastatura

Mouse



Instalare

Aplicatia Seka Parking 2 se instaleaza lansand fisierul setup-sekaparking?2.exe si
urmand indicatiile de pe ecran. Procesul de instalare se poate anula n orice moment apasand
butonul Renunta.

Limba in care va opera programul este cea stabilitd la momentul instaldrii. Nu uitati sa o
schimbati daca este cazul. Limba implicit aleasa la instalare este limba implicita a sistemului
de operare.

Daca pe calculatorul pe care instalati programul a fost deja instalat in prealabil, trebuie sa va
asigurati ca acest program este oprit Tnainte de a-l1 reinstala. In caz contrar programul de
instalare va va semnala o eroare si va trebui sa reluati procedura de instalare de la capat.

ATENTIE!

Nu introduceti cheia USB HASP intr-un port USB decét dupa instalarea
aplicatiei Seka Parking 2, in caz contrar fiind posibil ca aplicatia sa nu gaseasca
aceasta cheie la pornire. Daca ati introdus-o deja Intr-un port USB inainte de
instalarea aplicatiei, scoateti cheia, instalati programul, mutati cheia in alt port
USB si reporniti calculatorul.

ATENTIE!
Este vital ca data si ora sa fie corect setate nainte de a instala si rula programul.
Functionarea corecta si continud a programului si integritatea datelor produse
depind de functionarea corecta a ceasului de sistem.




Lansati fisierul setup-sekaparking2.exe de pe CD-ul de instalare. Va apare selectia
de limba pentru instalare, unde alegeti limba roména, dupd care apasati butonul Next >:

B
Select Language
ch languag

This installer is available in more than one langua

Va apare ecranul de pornire a instaldrii, pe care apasati butonul Inainte >:

B Instalare Seka Parking 2 2.0.0
Bine ati venit
Bine it |3

Bine ati venit la instalarea produsului Seka Parking 2
2.00
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Va apare ecranul de prezentare a termenilor contractului de licenta a aplicatiei:

. Instalare Seka Parking 2 2.0.0: Contract de licenta

Contract de licenta
Cititi cu atentie termenii contractului

Copyright © 2005-2009 SECPRAL COM SRL

CONTRACT DE LICENTA

Acest contract constituie un acord legal de utilizare a anumitor componente software
detinute de S.C. SECPRAL COM SRL ("SECPRALT), care indud programe de calculator si
elemente media, module aditionale, materiale tiparite, precum si documentatie online si
electronica (denumite, colectiv, "Produs Software™), incheiat intre utiizatorul final
("Utilizator™), persoana fizica sau juridica, si SECPRAL. Accesand, instaland, copiind sau
utilizand sub orice alta forma Produsul Software, Utiizatorul se dedara de acord sa
respecte termenii acestul contract de licenta. Daca Utilizatorul nu este de acord cu
termenii acestui contract de licenta, Utilizatorul nu are permisiunea de a instala, distribui
sau utiliza sub nid o forma Produsul Software, si este obligat sa il indeparteze in
totalitate din sistemele sale.

Acest contract de licenta defineste drepturile si obligatiile Utiizatorului in ceea ce priveste
utilizarea Produsului Software, si contine limitari ale garantiilor, raspunderilor si
compensatilor.

Va rugam sa consultati cu atentie termenii de utilizare a aplicatiei.

Dacd sunteti de acord cu acestia, faceti click pe Accept termenii contractului de licenta,
moment in care butonul Inainte > va fiactivat. Apasati pe acest buton.

Daca nu sunteti de acord cu contractului de licentd a aplicatiei, nu puteti instala aplicatia.

Daci ati acceptat termenii contractului de licentd si ati apdsat pe butonul Inainte >, va
apare ecranul de selectie a locatiei de instalare:

B Instalare Seka Parking 2 2.0.0: Director. destinatie




Locatia de instalare implicita si recomandata este C: \Program Files\Seka Parking
2. Daca doriti, puteti instala programul in altd locatie apasand butonul Alege. . . si alegand
locatia de instalare dorita.

Dupa ce ati ales locatia de instalare, apasati butonul Instaleaza pentru a demara procedura
propriu-zisd de instalare, pe parcursul cdreia puteti urmdri copierea fisierelor aplicatiei.
Aceastd procedura va dura cateva secunde, dupa care va apare o confirmare a instalarii corecte
a aplicatiei:

£ Instalare Seka Parking 2 2.0.0: Instalare finalizatu

Instalare finalizata
Instalarea produsului arkd ost finalizal

Finalizarea instalani produsului Seka Parking 2 2.0.0

Este posibil ca pentru finalizarea corectd a instaldrii sd fie necesard o repornire a sistemului de
operare, in care caz veti vedea urmatorul mesaj in locul celui de mai sus:

B Instalare Seka Farking 2 2.0.0: Instalare finalizata

Instalare finalizat
Instalarea produsul

Finalizarea instalam produsului Seka Parking 2 2.0.0
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Este recomandabil sa reporniti sistemul alegdnd Da, reporneste acum si apasand butonul
Inchide. Dacd nu doriti si reporniti sistemul imediat, alegeti Nu, repornesc eu mai tarziu
si apdsati butonul Inchide, insi luati in considerare cd este posibil ca aplicatia si nu
functioneze corect pand dupa repornirea sistemului.

ATENTIE!
Daca programul de instalare va notificd de necesitatea unei reporniri a
sistemului, se recomanda insistent si i se acorde aceastd permisiune. in caz
contrar nu se poate garanta functionarea corecta a programului instalat.

Dupa instalarea aplicatiei introduceti cheia de protectiec HASP intr-un port USB liber al
calculatorului, moment in care aplicatia va putea fi folositd fara probleme. Cheia HASP
trebuie sd ramana conectatd intr-un port USB de pe calculator atita timp cat se doreste
utilizarea aplicatiei. Scoaterea cheii va determina rularea aplicatiei iIn mod demonstrativ cu
functionalitate redusa, respectiv inchiderea instantanee a aplicatiei dupa expirarea perioadei de
evaluare.

Programul de instalare adaugd in meniul de Start o intrare (Seka Parking 2) cu iconita
aplicatiei:

ka Parking 2

precum si in meniul de Start in intrarea Startup, in acest fel asigurandu-se pornirea automata a
aplicatiei la repornirea calculatorului:

| 'ri Startup 3



Configurare initiala

Dupa instalarea aplicatiei Seka Parking 2 urmeaza etapa de configurare. Majoritatea
informatiilor de configurare pentru aplicatie se regdsesc in interfata acesteia in meniul
Configurare, cu exceptia informatiilor privind dispozitivele hardware si infrastructura de
retea, care se regasesc intr-un fisier de initializare ce trebuie modificat manual.

Directorul de date aplicatie

Toate fisierele care stocheaza datele aplicatiei sunt stocate in subdirectorul Seka Parking
2 din directorul standard de date aplicatie comun tuturor utilizatorilor, care in functie de
sistemul de operare se afla in urmatoarea locatie implicita:

Sistem operare Locatie director
Windows 2000 C:\Documents and Settings\All Users\Application Data
Windows XP C:\Documents and Settings\All Users\Application Data

Windows Server 2003 C:\Documents and Settings\All Users\Application Data

Windows Vista C:\Programbata

Puteti regasi rapid acest director navigand la urmatoarea adresda in Windows Explorer:

$ALLUSERSPROFILE%\Application Data

Datele din acest director vor fi pastrate intacte chiar daca eliminati programul din sistem sau il
actualizati.



Fisierul de initializare parking2.ini

La pornirea aplicatiei aceasta verificd existenta fisierului parking2.ini in directorul de
date aplicatie. Daca nu este gasit, se creaza automat un exemplar cu valorile implicite.

Acest fisier foloseste sintaxa standard pentru fisiere de initializare . ini, si anume:

Liniile goale sau care incep cu un semicolon (caracterul ; punct virguld) sunt ignorate.
Fisierul este impartit in sectiuni. Fiecare sectiune Incepe cu o linie cu numele sectiunii
intre paranteze patrate (de ex. [nume aici]) si se incheie acolo unde incepe
urmatoarea sectiune, sau la capatul fisierului, oricare survine prima.

Fiecare sectiune contine una sau mai multe setdri. Fiecare setare corespunde unei linii,
fiind de forma nume=valoare, unde nume este numele setarii, iar valoare este
valoarea acesteia.

Inainte de a configura aplicatia, asigurati-va cd urmatoarele conditii sunt indeplinite:

PR

Ati instalat corect aplicatia

Ati repornit sistemul, daca programul de instalare a cerut acest lucru.

Ati introdus cheia USB HASP intr-un port USB liber.

Ati identificat porturile seriale necesare daca folositi un cititor de cartele serial, si ati
configurat corect placa de retea §i parametrii aferenti, daca folositi un terminal de
iesire.

Pentru a permite aplicatiei sa creeze directoarele si fisierele cu setdrile implicite, porniti
aplicatia o data, dupa care parasiti-o imediat.

Pentru a modifica fisierul parking2.ini deschideti-l in orice editor de text, de exemplu
Notepad. Fisierul implicit contine setari exemplu - puteti elimina caracterul semicolon din fata
acestora si schimba valorile 1n cele corecte.

Orice setari care nu sunt mentionate 1n acest fisier (sau care sunt dezactivate plasand caracterul
semicolon inaintea acestora) vor fi preluate de aplicatie cu valorile implicite.

ATENTIE!
Fisierul parking2.ini este citit doar la pornirea aplicatiei, deci modificarile
vor avea efect doar dupa ce reporniti aplicatia Seka Parking 2.
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Referinta setari parking2.ini

Sectiune

Setare

Descriere

[Hardware]

SystemCode

Codul global al sistemului, care protejeaza
impotriva  fraudelor mpiedicand folosirea
cartelelor de la alt sistem de parcare. Codul de
sistem constd Iintotdeauna din 12 cifre
hexazecimale. Este vitald schimbarea codului
implicit, FFFFFFFFFFFF, in codul corect,
furnizat de producdtorul sistemul de parcare.

Exemplu setare:
SystemCode=17FC5128BA83

SerialCardReaderPort

Numele portului serial pe care este conectat
cititorul de cartele Seka (daca folositi un astfel de
cititor.) Daca omiteti aceastd setare, nu se va

folosi un astfel de cititor. Exemplu setare:
SerialCardReaderPort=COM1

SerialECRPort

Numele portului serial pe care este conectatd
imprimanta de bonuri de casd (daca folositi o
astfel de imprimantd.) Daca omiteti aceasta
setare, nu se va folosi o astfel de imprimanta.
Sunt suportate doar imprimantele ELCOM — va
rugdm sa apelati suportul tehnic inainte de a
achizitiona imprimanta pentru a va asigura cé este
compatibild. Exemplu setare:
SerialECRPort=COM2

[Network]

ListenAddress

Adresa IP pe care aplicatia se va lega la retea.
Implicit, daca setarea aceasta lipseste, aplicatia se
va lega la retea pe toate adresele IP disponibile in
sistem. Specificati o adresda IP validd in format
dotted-quad daca doriti sa legati aplicatia doar la
o anumitd interfatd. Exemplu setare:
ListenAddress=0.0.0.0

ListenPort

Portul UDP pe care aplicatia se va lega la retea.
Implicit, portul este 12882. Nu schimbati aceasta
setare decat daca intelegeti implicatiile! Exemplu
setare:

ListenPort=12882

ExitTerminalAddress

Adresa IP a terminalului de iesire, dacd se
foloseste un astfel de terminal. Aceasta trebuie sa
corespunda cu adresa programata in terminal. Nu
existd vreo valoare implicitd pentru aceasta setare
- dacd o omiteti, nu se va folosi un terminal de
iesire. Exemplu setare:
ExitTerminalAddress=192.168.1.87

ExitTerminalPort

Portul UDP pe care comunicd terminalul de
iesire, daca se foloseste un astfel de terminal. Nu
schimbati aceasta setare decat daca intelegeti
implicatiile! Exemplu setare:
ExitTerminalPort=12882
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Sectiune Setare Descriere

TimeUpdatelInterval Intervalul, in secunde, la care aplicatia sa
actualizeze data si ora tuturor terminalelor
conectate la retea. Ceasul local al sistemului este
considerat autoritativ. Daca omiteti aceasta setare,
aplicatia incearca sd actualizeze data si ora
terminalelor de pe retea doar o singurd datd la
pornirea aplicatiei Exemplu setare:

TimeUpdateInterval=3600

[Station] Identifier Identificatorul statiei de lucru al casierului.
Valoarea implicitd este 1. Nu schimbati aceasta
setare decat daca intelegeti implicatiile! Exemplu
setare:

Identifier=1

ReportsDir Directorul in care sd fie plasate rapoartele de
plata generate de aplicatie. Implicit, acestea se
plaseaza in subdirectorul Reports din directorul
de date aplicatie. Exemplu setare:
ReportsDir=C:\Rapoarte Seka

[AutoLogin] |Username Numele de utilizator al casierului care sa fie logat
automat 1n program la pornire, fard a cere parola
acestuia. Nu existd valoare implicitd pentru
aceasta setare — dacd este omisd, programul va
cere un login valid pentru a porni.

Mai jos aveti un exemplu de fisier parking2.ini. Varugdm sa nu uitati cd acesta este doar
un exemplu; valorile concrete vor trebui ajustate la mediul Dvs. De operare.

[Hardware]
SystemCode=17FC5128BA83
SerialCardReaderPort=COM1

[Network]

ListenAddress=0.0.0.0
ExitTerminalAddress=192.168.1.87
ExitTerminalPort=12882
TimeUpdateInterval=3600

[Station]
Identifier=1
ReportsDir=D:\Rapoarte Seka Parking
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Lansarea aplicatiei

Lansati aplicatia din meniul de Start:
B Seka Parking 2

sau de pe spatiul de lucru:

Caszier: || |
.

< | |

| ok || Abandon |

La prima instalare a aplicatiei Seka Parking 2 este predefinit un cont de casier cu drepturi
depline de administrare a configuratiei programului cu nume de utilizator admin si parola
admin (puteti defini datele de autentificare si drepturile de acces pentru toti casierii dupa ce
va autentificati cu datele de mai sus).

Daca autentificarea reuseste va apare ecranul principal al aplicatiei Seka Parking 2:

# admin - Seka Parking 2 F1E%)
Configurare Rapoarte Urnelte Ajutor

Incazare

Murnar tichet;

Beincepe ]

Intrare la:

Terminal intrare;

lezire |a;

|ncazeaza

De incazat;

Suma incagata

Fest datorat

|
|
|
|
Dizcount: |
|
|
|

B ariere

’ Dezchide barera iesire l
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Numele casierului curent autentificat apare intotdeauna in bara de titlu a aplicatiei (in modelul
de mai sus, acesta este admin). Pentru a va autentifica folosind date diferite, inchideti si

redeschideti aplicatia.

Definirea casierilor

Pentru a defini conturi aditionale de casier sau pentru a modifica datele celor existente,
accesati intrarea Casieri... din meniul Configurare al aplicatiei. Va apare ecranul de
administrare casieri:

Casieri ®)
Murme: adrmin

[ Schimba parola ]

Foate modifiza setarile
M ote:
Creat automat la 21.10.2009 15:13:32

Adauga ” Sterge ]

Contul de casier asupra cdruia se opereaza se alege facand click pe numele contului in lista din
stanga ferestrei.

Puteti adduga conturi noi apdsand butonul Adauga, puteti sterge contul selectat apasand
butonul Sterge, si puteti schimba parola contului apasand butonul Schimba parola. Numele
contului se schimbd modificand textul din campul Nume. Campul Note este prevazut pentru
stocarea a orice informatii aditionale considerati ca sunt necesare.

Bifa intitulatd Poate modifica setarile este extrem de importanta. Daca este bifata, aceasta
setare marcheaza contul selectat ca fiind unul de administrare a aplicatiei. Conturile
administrative au acces nerestrictionat la configuratia programului: Pot adduga conturi noi, pot
modifica parole, pot crea alte conturi de administrare, pot modifica tarifele si orarele de
parcare gratuita, si pot crea cartele de abonament noi.

Puteti parasi ecranul de administrare casieri apdasand butonul Inchide.
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Definirea tarifelor de parcare

Tarifele percepute pentru parcare se configureaza accesand Tarife... din meniul Configurare
al aplicatiei. Ecranul de definire tarife contine un simulator, cu ajutorul céruia puteti testa
efectul fiecdrei modificdri de parametru asupra tarifelor percepute.

La prezentarea unei cartele, aplicatia Seka Parking 2 determina terminalul de intrare si
numarul de minute timp de care vehiculul a stationat in incinta parcarii. De asemenea se
determina si se ignora intervalele de parcare gratuitd, conform orarelor de parcare gratuita
definite, daca existad. Ne vom referi la numarul de minute rezultant ca si timp taxabil, Tr.x.

Conceptual, aplicatia calculeaza tariful perceput consultdnd un tabel de paliere stabilite
individual pentru fiecare terminal de intrare. Spre exemplu, acest tabel poate arata in felul
urmator:

Palier Sr Soe SL Te
15 0 0 0 0
30 0 0 1 0
60 0 0 2 0
120 0 0 3 0
1440 40 0 0 0

«  Palier este numirul de minute pana la care sa se aplice calculul. in aplicatie, aceasta
corespunde setarii Palier (minute).

. Sreste suma fixa ce se pliteste pentru numarul de minute de parcare din palier. In
aplicatie, aceasta corespunde setarii Suma fixa.

«  Spe este suma fixa ce se plateste pentru numarul de minute de parcare din palier
rimase dupa sciderea numirului de minute de parcare gratuiti. In aplicatie, aceasta
corespunde setdrii Suma var. baza.

« 8, este suma de plata per palier, aplicatd proportional la numarul de unitéti de timp de
parcare (numarul de minute de parcare Tmpartit la numarul de minute al palierului,
rotunjit in sus). In aplicatie, aceasta corespunde setirii Suma variabila.

. T este numirul de minute de parcare gratuita aplicabild acestui palier. In aplicatie,
aceasta corespunde setarii Min. gratuite.

Aflarea palierului aplicabil se efectueaza obtinand lista de paliere definite pentru terminalul de
intrare care a emis cartela prezentatd. Cu palierele rezultante aranjate in ordine crescatoare a
numarului de minute, se alege palierul cel mai mare pentru care Tr4x <= Palier. Daca se
parcurge tot tabelul si nu se gaseste un astfel de palier, se ia in considerare palierul cu cel mai
mare numar de minute din tabel. Apoi se determind numarul de unitati de timp de parcare
impartind T74x la Palier si rotunjind in sus. Ne vom referi la numarul rezultant ca si numar de
unitati palier, Nyp.
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Dati fiind parametrii de mai sus, formula de calcul folosita pentru determinarea sumei de plata
este:

(TTAX_TG) n TTAX
Palier DG~ Palier

N pXS o+ xS,

Nu uitati cd ecranul de configurare tarife dispune de un simulator extrem de util pentru
determinarea efectului fiecarui parametru asupra tarifelor de parcare percepute.

Crearea cartelelor de abonament

Sistemul Seka Parking suporta folosirea cartelelor de abonament cu expirare la data
prestabilita. Prezentarea la terminalul de iesire a unei astfel de cartele va determina sistemul sa
permita iesirea vehiculului fara a percepe vreun tarif de parcare.

Pentru a crea o astfel de cartela, asigurati-va ca ati intrat in aplicatie cu contul unui casier care
dispune de drepturi administrative si accesati Creaza cartela abonament in meniul Unelte.
Stabiliti data si ora la care urmeaza sa expire cartela nou creatd, iar in campul Numar vehicul
introduceti numarul de Inmatriculare al vehiculului, fara caractere spatiu, liniute, punct etc.

Odata stabilite aceste date prezentati cartela in functie de dispozitivele pe care le operati sau la
cititorul de cartele Seka de pe portul serial al calculatorului, sau la terminalul de iesire, si
apasati butonul aferent. Programarea corecta a cartelei sau, daca este cazul, problemele
aparute vor fi confirmate in partea de jos a ecranului de creare cartele abonament.
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