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Garantie

Pentru informatii complete legate de garantia acestui produs va rugam sa consultati Declaratia de Garantie
Limitata aflata pe site-ul nostru web www.paradox.com/terms. Utilizarea de catre dvs. a produsului Paradox
semnifica acceptarea tuturor termenilor gi conditiilor de garantie.

Limit ari ale sistemelor de alarm a
Va recomandam ferm sa analizati si sa luati in considerare documentul “Limitari ale sistemelor de alarma”
disponibil pe situl nostru web http://paradox.com/Terms/.

Avertisment pentru conexiuni prin telefonie neconve ntional a (de exemplu, VoIP)
Echipamentele de alarma Paradox au fost concepute pentru a functiona eficient in conlucrare cu sistemele de
telefonie traditionale. Pentru acei clienti care utilizeaza o centrala de alarma Paradox conectata la un sistem de
telefonie neconventional, cum ar fi "Voice Over Internet Protocol" (VoIP) care converteste semnalul vocal
provenit de la telefonul dvs. intr-un semnal digital care se deplaseaza prin internet, trebuie sa fiti constienti de
faptul ca sistemul dvs. de alarma poate sa nu functioneze la fel de eficient ca in cazul sistemelor traditionale de
telefonie.

De exemplu, daca echipamentul dvs. VolP nu are un acumulator de rezerva, pe durata unei lipse de tensiune
capacitatea sistemului dvs. de a transmite semnale catre statia centrala poate fi compromisa. Sau, in cazul in
care conexiunea dvs. VoIP devine neoperationald, caracteristica de monitorizare prin linia telefonica poate fi de
asemenea compromisa. Alte probleme includ, fara a se limita la, erorile de conectare la internet care pot fi mai
frecvente decéat caderile liniilor conventionale de telefonie.

De aceea va recomandam ferm sa discutati aceste si alte limitari legate de utilizarea unui sistem de alarma in
conlucrare cu un sistem de telefonie VoIP sau cu un alt sistem neconventional de telefonie cu firma ce va
presteaza instalarea. Angajatii acesteia ar trebui sa fie capabili sa va ofere sau recomande masuri pentru a
reduce riscurile implicate si va pot furniza o intelegere mai exacta a situatiei.

AVERTISMENTE: Informa tii pentru utilizator

Acest echipament a fost testat si s-a stabilit incadrarea sa in Clasa B de dispozitive digitale, in conformitate cu
Partea 15 din regulile FCC. Aceasta incadrare este menita sa ofere protectie adecvata impotriva interferentei
perturbatoare ntr-o instalatie de resedinta. Acest echipament genereaza, foloseste si poate radia energie pe
frecventa radio si in caz de instalare si utilizare neconforma cu instructiunile, poate cauza interferenta
perturbatoare cu comunicatiile radio. Cu toate acestea, nu exista garantia ca interferentele nu vor aparea in
cazul unei anumite instalatii. Daca acest echipament chiar cauzeaza interferente in mod intermitent cu
echipamentele, utilizatorul este incurajat sa incerce sa corecteze interferentele printr-una sau mai multe dintre
urmatoarele masuri: (1) reorientarea sau realocarea antenei receptoare; (2) cresterea separatiei dintre
echipament si receptor; (3) conectarea echipamentului la o priza de pe un alt circuit decét cel la care este
conectat receptorul sau (4) consultarea dealerului ori a unui tehnician radio/tv experimentat pentru a solicita
asistenta. ATENTIE: Utilizatorul este atentionat asupra faptului ca orice schimbari sau modificari aduse care nu
sunt aprobate Tn mod expres de catre Paradox Security Systems pot invalida autoritatea utilizatorului de a
actiona/utiliza echipamentul.

Brevete

Unul sau mai multe dintre urmatoarele brevete S.U.A. se pot aplica: 7046142, 6215399, 6111256, 6104319,
5920259, 5886632, 5721542, 5287111, 5119069, 5077549 si RE39406. Brevetele canadiene sau internationale
se pot de asemenea aplica.

© 2008 Paradox Security Systems Ltd. Toate drepturile rezervate. Specificatiile tehnice se pot modifica fara
informare prealabila. Magellan si Spectra SP sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
Paradox Security Systems Ltd. sau ale afiliatilor sai in Canada, Statele Unite ale Americii si/sau in alte tari.
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Programare utilizatori

Din motive de securitate, scrieti doar numele utilizatorului i nu codul lor de utilizator.
Coduri din 4 cifre O Coduri din 6 cifre O

numar si nume utilizator Partitia 1 Partita2 Byp* Stay* Forcet Numai Numai Constran-
armare PGM* gere*
001: O a a O a O O a
002: m] a a m] a m] a a
003: O a a O a O a a
004: m a O O O O O O
005: m] m] m] m] m| m] O m]
006: O O O O O O O O
007: O a a O a O a a
008: m] a a m] a m] a a
009: O a a O a O a a
010: O a a O a O O a
011: m] a a m] a m] a a
012: O a a O a O O a
013: O O O O O O O O
014: m] m| m| m] m] m] m] O
015: O O O O O O O O
016: O a a O a O O a
017: m] a a m] a m] a a
018: O a a O a O O a
019: O a a O a O a a
020: m] a a m] a m] a a
021: O a a O a O a a
022: O O O O O O O O
023: m] m] m] m] m| m] O m]
024: m a O O O O O O
025: O a a O a O a a
026: m] a a m] a m] a a
027: O a a O a O a a
028: O a a O a O O a
029: m] a a m] a m] a a
030: O a a O a O O a
031: O O O O O O O O
032: m] m| m| m] m] m] m] O

*Programat de catre instalatorul dvs..
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Programare zone

Scrieti tipul dispozitivului (detector de migcare, contact uga etc.) si locatia.

Zona intarziere

Intarziere
laintrare

la
incendiu

de
incendiu

24 de ore

Force

Sleep

Stay

Izolare

Parti tie

Numar si descriere zon a

1sau?2

O O

O

001:

002:

003:

004:

005:

006:

007:

008:

0009:

010:

011:

012:

013:

014:

015:

016:

017:

018:

019:

020:

021:

022:

023:

024:

025:

026:

OO00o0Oa0oaon

Oooooaoaon

OO000Oa0o0aon

Oooooaoano

Oooooaoano

Oooooaoaon

Oooooaoano

Oooooaoano

027
028
029
030:
031
032
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Coduri de utilizator

Codurile de utilizator sunt numere de identificare personala pentru fiecare utilizator care va permit intrarea in
anumite moduri de programare, armarea sau dezarmarea sistemului dvs., cat si activarea sau dezactivarea
PMG-urilor. Sistemul suporta urmatoarele coduri:

* 1 Cod Master de Sistem

e 2 Coduri Master

e 29 de coduri de utilizator

Cod Master de sistem (implicit 123456)
Codul Master de sistem poate arma sau dezarma orice partitie si poate crea, modifica ori sterge orice cod de
utilizator.

Coduri Master

Codul Master 1 este atribuit permanent Partitiei 1 gi poate fi folosit pentru a crea, modifica sau gterge codurile
de utilizator care sunt atribuite Partitiei 1. Codul Master 2 este atribuit permanent Partitiei 2 (Exceptie: cand
partitionarea este dezactivata, codul Master 2 va fi atribuit Partitiei 1) si poate fi utilizat pentru a crea, modifica
sau sterge codurile de utilizator care sunt atribuite aceleiasi partitii.

NOTA: Codurile Master nu pot modifica ori sterge codurile de utilizator atribuite ambelor partitii. Doar codul
Master de sistem poate modifica sau sterge codurile de utilizator atribuite ambelor partifii.

Cod de constrangere

Daca sunteti obligat sa armati sau sa dezarmati sistemul dvs., introducerea codului de utilizator cu optiunea de
constrangere activata va arma sau dezarma sistemul si va transmite imediat o alerta silentioasa (Cod de
constrangere) catre dispecerat. Codul de constrangere trebuie sa fie activat de catre instalatorul
dumneavoastra.

Lungime cod utilizator

Sistemul dvs. poate fi programat sa utilizeze coduri de utilizator din 4 sau din 6 cifre, in cadrul carora fiecare
cifra putdnd avea orice valoare de la 0 la 9. Codurile din sase cifre sunt considerate mai dificil de “spart” si in
consecinta, mai sigure. Evitati programarea de coduri simple sau evidente, cum ar fi numarul dvs. de telefon,
adresa ori coduri de genul 1234.

Adaugare / Modificare a unui utilizator

Cum se adaugd / modificd un utilizator? Feedback vizual
1 Apasatitasta [¢)] .
2 Introduceti [coDUL DVS. MASTER]. [&] si[1] ilumineaza intermitent. Cand un
numar de pe
tastatura este aprins, utilizatorul este deja
programat.

3 Selectati un utilizator prin introducerea unui numar de utiliza- "Arm" clipeste intermitent.
tor din 2 cifre (de la 01 la 32).

4 Introduceti un [COD DE UTILIZATOR] din 4 sau din 6 cifre. "Sleep"” clipeste intermitent.
5 Confirmati codul. "Stay" clipeste intermitent.
6 Apasati [ENTER]. "Off" clipeste intermitent.

Treceti la pasul 3 sau apasati [CLEAR] pentru a iesi.
Pentru sisteme partitionate treceti la pasul 7.

7 Apasati [1] si/sau [2] pentru a atribui utilizatorului o partitie.

8 Apasati [ENTER].
Treceti la pasul 3 sau apasati [CLEAR] pentru a iesi.
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Stergerea unui utilizator

Cum se sterge un utilizator?

1
2
3
4

Apasati tasta [¢)] .

Introduceti [coDUL DVS. MASTER].

Selectati un utilizator prin introducerea unui numar de utilizator din 2 cifre.

Apasati si mentineti apasata tasta [SLEEP] pana cand auziti semnalul sonor de confirmare.

Programare or a si data

Cum se configureaza ora si data?

N o o~ DN

Apasati tasta [TBL] .

Introduceti [cODUL DVS. MASTER].

Apasati tasta [¢)] .

Apasati [5].

Introduceti ora in formatul [ORA.MINUTE]. Daca ORA este egala cu 13 sau mai sus, sariti la pasul 7.
Selectati formatul orei. [1] = 24 ore; [2] = AM; [3] = PM.

Introduceti data in formatul [AAAA/LL/zZ]. Ati configurat acum ora si data. Apasati [CLEAR] pentru a iesi.

Programarea zonelor de sonerie

O zona cu soneria activata va va informa de fiecare data cand zona respectiva este deschisa prin emiterea unui
semnal sonor de catre tastatura. Fiecarei tastaturi trebuie sa i se activeze separat soneria.

Cum se programeazd zonele de sonerie?

Pentru K32 si K32RF: Apasati si mentineti apasata tasta[g"]. LED-urile Arm1, Arm2, Stayl si Stay2 vor
lumina intermitent. Introduceti numarul de zona corespunzator zonelor pe care doriti sa le configurati cu
functia de sonerie. LED-ul corespunzator se va aprinde. Apasati tasta [ENTER] pentru a iesi.

Pentru K32l si K32IRF: Apasati si mentineti apasata tasta [J7] (K32I) sau tasta i[] (K32IRF). Cuvéantul
"Chime" (clopotel/sonerie) va aparea pe ecran. Introduceti numarul de zona corespunzator zonelor pe care
doriti sa le configurati cu functia de sonerie. LED-ul corespunzator se va aprinde. Apasati tasta [ENTER]
pentru a iesi. Nota: K32IRF va suna doar atunci cand este alimentat electric sau ecranul este activ.
Pentru K10V, K10H si K636: Apasati si mentineti apasate tastele de zona (de la [1] la [0(10)]). Semnal
sonor de acceptare = Sonerie pornita

Pentru K32LCD: Apasati si mentineti apasata tasta [J]. Apasati [1] pentru a selecta care zona trebuie
prevazuta cu sonerie sau apasati [2] pentru a configura perioada de sonerie. Perioada de sonerie va per-
mite sa specificati intervalul de timp cat zona va emite sunetul de sonerie. Introduceti numarul de zona
corespunzator zonelor pe care doriti sa le configurati cu functia de sonerie. Apasati tasta [EnTER] pentru a
iesi.

Cum se dezactiveaza zonele de sonerie?

Pentru K32, K32RF, K32I, K32IRF si K32LCD : Pentru a dezactiva zonele de sonerie, repetati acest
proces si introduceti numarul de zona pentru a dezactiva o zona de sonerie sau apasati [SLEEP] pentru a
dezactiva toate zonele de sonerie in loc de a introduce un numar de zona.

Pentru K10V, K10H si K636: Apasati si mentineti apasate tastele de zona (de la [1] la [0(10)]). Semnal de
eroare = Sonerie oprita.

NOTA: Pentru o descriere a semnalelor sonore de confirmare si de respingere, consultafi Feedback
tastaturd activat la pagina 6. Pentru a identifica tastatura dvs., consultafi pagina 9.
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Afisare deranjament

Sistemul dvs. de alarma monitorizeaza continuu mai multe conditii de deranjament care pot fi raportate direct
catre dispeceratul dvs.. Atunci cand are loc un deranjament, tasta [TBL] se va ilumina. Apasati tasta [TBL], iar
tastatura va afisa luminos un numar corespunzator deranjamentului prin care trece sistemul. Recomandam ferm
sa informati dispeceratul dvs. in legatura cu deranjamentul si sa le permiteti sa efectueze service-ul sistemului

dvs..

NOTA: Dac4 tastatura emite un SEMNAL SONOR la fiecare 5 secunde de fiecare dat4 cand o noud condifie de
deranjament are loc, apé&salti tasta [TBL] pentru a opri “Semnalul sonor de deranjament”.

Accesarea afi sarii deranjamentului

Tasta/  Tip de deranjament

LED
aprins/ a

[2] Deranjament tensiune electrica
(apasati [2] pentru a vizualiza
tipul deranjamentului de
tensiune; tastele
corespunzatoare se aprind)

[3] Deranjament sirena

Apasati [4] Deranjament comunicare
[TBL]

[5] Sabotaj/Deranjament cablare
zona

[6] Deranjament sabotaj modul

[8] Pierdere ceas

[0 (10)] Pierdere supraveghere modul

Detalii legate de deranjament

Trei tipuri de deranjamente de tensiune:

[1] Centrala de alarma trece printr-o stare de
acumulator descarcat/lipsa.

[2] Exista un deranjament de alimentare electrica la
centrala de alarma.

[3] Exista o supraincarcare a iesirii auxiliare la
centrala de alarma.

Exista o conditie de sirena deconectata/
supraincarcare pe iesirea de sirena la centrala de
alarma.

Sistemul dvs. de alarma, daca este monitorizat, nu a
putut comunica cu dispeceratul.

O problema de cablare are loc la una sau mai multe
dintre zone.

Un comutator anti-sabotaj al unui modul a fost
declangat.

Ceasul sistemului dvs. de alarma trebuie sa fie repro-
gramat. Consultati Configurarea orei gi datei de mai
sus pentru a configura ora si data sistemului dvs..
Unul sau mai multe module nu mai comunica cu
centrala de alarma.

IMPORTANT: Cu excep tia deranjamentului de pierdere ceas, contacta ti dispeceratul sau instalatorul dvs.

pentru a remedia starea de deranjament.
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Tastaturi

Feedback sonor
Atunci cand introduceti informatii prin intermediul tastaturii, aceasta va va ghida prin tonuri de semnal sonor

pentru a comunica acceptarea sau respingerea datelor introduse de dumneavoastra. Trebuie sa va familiarizati
cu aceste doua tonuri de semnal sonor ale tastaturii:

Semnal sonor de confirmare: Atunci cand o operatiune (de exemplu, armare/dezarmare) este introdusa cu
succes sau atunci cand sistemul este comutat la 0 noua stare/un nou mod, tastatura emite un semnal sonor
intermitent (“BIP-BIP-BIP-BIP").

Semnal sonor de respingere: Atunci cand sistemul revine la starea sa anterioara sau atunci cand o operatiune
este incorect introdusa prin intermediul tastaturii, aceasta va emite un ton de semnal sonor continuu (“BlllNNIP").

Urmatoarele sunt alte tipuri de feedback sonor si vor fi insotite ntotdeauna de clipirea intermitenta a unei taste
sau LED de armare ([ARM], [STAY] sau [SLEEP]):

e Semnal sonor continuu = Alarma

e Semnal sonor variabil = Alarma incendiu

« Semnal sonor intermitent = Tnceputul Intarzierii la iegire

e Semnal sonor rapid intermitent = Ultimele 10 secunde din intarzierea la iesire

Feedback vizual

Tastatura include lumini colorate care transmit starea sistemului dvs.. Starea fiecarei lumini reprezinta o conditie
specifica a sistemului dvs..

NOTA: Multe dintre caracteristicile sistemului dvs. trebuie s& fie activate de cétre instalator. Dacd opfiunea nu
este programatd, tastatura va emite un semnal sonor de respingere, iar acfiunea va fi anulata. Consultafi
configurdri zond de la pagina 3 pentru detalii.

Dezactivare sonor tastatur a

Cand sunetul este dezactivat, tastatura va emite doar semnalul sonor de confirmare si semnalul sonor de
respingere si va emite un ton atunci cand o tasta este apasata. De aceea, atunci cand sonorul este dezactivat,
tastatura nu va emite un semnal sonor in timpul unei alarme si nu va emite semnal sonor pentru zonele cu
sonerie activata. Fiecarei tastaturi trebuie sa i se dezactiveze separat sunetul.

Cum se dezactiveaza sunetul tastaturii?

* Pentru K32, K32RF, K32I, K32IRF, K636, K10V si K10H: Apasati si mentineti apasata tasta [CLEAR] timp
de 6 secunde pentru a activa sau a dezactiva sunetul tastaturii. Daca tastatura emite un semnal sonor de
confirmare, dezactivarea sunetului tastaturii este realizata pentru acea tastatura. Daca tastatura emite un
semnal sonor de respingere, caracteristica este dezactivata.

Pentru K32LCD: apasati si mentineti apasata tasta [¢x] pentru configurari tastatura. Apasati [4] pentru
controlul dezactivarii sunetului. Apasati [arm] pentru a activa sau dezactiva sunetul tastaturii.
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Lumin a de fundal tastatur a

Nivelul de iluminare din spatele tastelor poate fi modificat pentru a fi conform cu necesitatile dvs..

Cum se modificd lumina de fundal?

* Pentru K32 si K32RF: Apasati si mentineti apasata tasta [13]. Apasati tasta [1¥] pentru a configura nivelul
dorit al luminii de fundal. Apasati [CLEAR] sau [ENTER] pentru a iegi.

Pentru K32I: Apasati si mentineti apasata tasta [A] timp de 4 secunde. Tastele 1, 2, 3, 5 si 6 vor ilumina
intermitent. Apasati [CLEAR] pentru a iesi din meniu fara a salva informatiile sau apasati [ENTER] pentru a
iesi din meniu si a salva informatiile. Apasati tasta dorita si derulati folosind [A] si [¥] pentru a regla:

[1] Pentru a regla viteza de derulare.

[2] Pentru a regla lumina de fundal (0 = Oprita, 1 = Cea mai mica stralucire / 7 = Stralucire maxima)

[3] Pentru a regla contrastul (O = Contrast redus, 4 = Contrast Tnalt)

[5] Pentru a regla nivelul automat al estomparii luminii de fundal (0O = Oprita, 1 = Cel mai redus nivel
automat al estomparii luminii de fundal, (...) 7 = Cel mai ridicat nivel automat al estomparii luminii de
fundal

[6] Pentru a regla intarzierea automata a estomparii (0 = Oprita, 1 =1 sec., 2=5sec., 3=10sec., 4 =20
sec.,, 5=1min., 6 =2 min., 7 =4 min.)

Pentru K32IRF: Apasati si mentineti apasata tasta [A] timp de 4 secunde. Tastele 1 si 2 vor ilumina
intermitent. Apasati [CLEAR] pentru a iesi din meniu fara a salva informatiile sau apasati [ENTER] pentru a
iesi din meniu si a salva informatiile. Apasati tasta dorita si derulati folosind [A] si [¥] pentru a regla:
[1] Pentru a regla lumina de fundal.

[2] Pentru a regla intarzierea estomparii automate (5 = 5 sec. / 15 = 15 sec.)

Pentru K10V, K10H si K636: Apasati si mentineti apasata tasta [MEM]. Tasta [MEM] se va aprinde. APASATI
tasta [MEM] pentru a configura nivelul dorit al luminii de fundal. Apasati [CLEAR] sau [ENTER] pentru a iegi.

Pentru K32LCD: Apasati si mentineti apasata tasta [¢1]. Apasati [2] pentru a modifica lumina de fundal.
Derulati folosind tastele [A] si [¥]. Apasati [ENTER] pentru a salva.

Modul economie de energie (doar pentru modelele K32  RF / K32IRF)
Daca alimentarea electrica nu este asigurata pentru tastatura fara fir, ecranul modulului se va opri si va intra in

modul de economie de energie dupa un minut (20 de secunde pentru K32IRF). Apasati tasta [ §] pentru a activa
ecranul.
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Descrieri tastaturi

[TBL] Afisare deranjament
Activa = Deranjament/e in curs
(pagina 6)

[MEM] Afisare memorie de alarma
Activa = Alarma/e a/u avut loc
(pagina 17)

Afigare zona:
Tastele de la [1] la [0(10)] corespund
zonelor de 1 la 10 respectiv:
Tasta iluminata= Deschis sau
intarziere la intrare
Tasta iluminand intermitent = Sistem
n stare de alarma

c) = Apasati o data + [cOD MASTER]

pentru Programare meniu rapid (vezi

Meniuri Master rapide de la pagina 25)

[TBL] Afisare deranjament

Activa = Deranjament/e in curs
(pagina 6)

[MEM] Afisare memorie de alarma
Activa = Alarma/e a/u avut loc
(pagina 17)

[BYP] Programare Bypass (inhibare)
Activa = Zona/e inhibata/e (pagina 17)

Afigare zona:

Tastele de la [1] la [0(10)] corespund
zonelor de 1 la 10 respectiv:

Tasta iluminata= Deschis sau
intarziere la intrare

Tasta iluminand intermitent = Sistem
n stare de alarma

= Apasati o data + [COD MASTER]
pentru Programare meniu rapid (vezi
Meniuri Master rapide de la pagina 25)

O

Magellan / Spectra SP

Stare Partitia 1

Descriere tastatur a K636

PO@® @ =

Ve

Bom W+ AmeE PARADOX

IMPORTANT: Dac a este instalat a
pe un sistem parti tionat, K636 va
afiga doar parti tia 1.

[ARM] (pagina 14)
[SLEEP] (pagina 14)
[STAY] (pagina 15)

Activa = Sistem armat
Inactiva = Zona dezarmata

lluminare intermitentd = Intarziere la iesire

lluminare intermitenta rapida = Intarziere la iesire
(ultimele 10 secunde) / zona in stare
de alarma

Tasta Off (oprit):
Activa = Dezarmat

Inactiva= Sistem armat

N Lumin & (de

alimentare electric a):

Activa = Alimentare
electrica pornita
Inactiva = Alimentare
electrica oprita

Descriere tastatur a K10LEDV/H

Stare Partitia 2

(@ anm)

LEEP < L steep
\ SLEEP .
. o
® sy

v \e o)

@ @B
(5> (6
8 9

(00 (EnteR)

orF “sTav) (steer) (ARM)

- 0
[UEc} SR mes

Tasta Off (oprit):

Activa = Dezarmat
Inactiva= Sistem armat
s Lumin a (de
alimentare electric a):
Activa = Alimentare
electrica pornita
Inactiva = Alimentare
electrica oprita

Lumin a de mod
StayD:

Activa= Mod StayD
activ

Inactiva= Mod StayD
inactiv

(consultati Modul StayD
activ la pagina 12)

Lumin @ de mod StayD:
Activa= Mod StayD activ
Inactiva= Mod StayD
inactiv

(consultati Modul StayD
activ la pagina 12)
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Descriere tastaturi K32|

d) = Apasati o data + [cOD MASTER ] pentru

si K32IRF

programare Meniu rapid (consultati . _ = ot '

@ D (& o) = Meniuri Master rapide de la pagina 25) - ] @ a'_) ‘M,éf“r‘ :@ u
w ) oy ool S e | apasat pentr - PR8e6 =
D@ @& J' = Apasati si mentineti apasat pentru D@ @&
= ) G programare sonerie (consultati Configurare ) G G
4 2 g zone de sonerie de la pagina 5)
2 @ @ @ @ @&
CLEAR) 0 ) ENTER CLEAR) 0 ) (ENTER
: - l‘!ll ) L (G} m¢m
K32l si K32IRF Afi gsare si descriere pictogram a
K32l K32IRF
amD 0 WK QED  RKX /) orr SINIEEIER) © Ft N "VkC
TROUBLE ~ MEMORY TROUBLE  MEMORY SECTION A MESSAGE CHARGING
EXIT DELAY  BYPASS ¥ BNIEED EXTDELAY Bypass DATA LALL |CODE[ALARM |5 FIRE LOW BATTERY
ENTRY DELAY CHIME PRE-ALARM DELAY ENTRY DELAY CHIME 12)_OFF SN ENEEAEXI)  pge..oARM DELAY
[ IONEOPEN 1 ZONE IN ALARM [ ZONEOPEN  1[ PROTECTED ZONE 1[  ZONE IN ALARM |

HHBOHDNHEB D0 EEDE D
2122023024025 026 127028029830

17018019420 23

Aprins = Sistemul este armat Stay
Aprins = Sistemul este armat Sleep

Lumina intermitenta = Sistemul este in stare de alarma |[CHIME

Aprins = Numaratoare inversa pana la alarmarea

Pictogram a Descriere

StayD Aprins = Mod StayD activ
{1} {27 Indicare a Partitiilor 1 si 2
OFF Aprins = Sistemul este dezarmat
STAY

SLEEP

ARM Aprins = Partitia este armata
ALARM

PRE-ALARM

DELAY zonelor de pre-alarma
ZONE OPEN

ZONE IN ALARM |Aprins = Zona/zonele iluminata/e este/sunt In stare de

alarma

TX (doar pentru
modelul K32IRF)

10

Aprins = Zona/zonele iluminata/e este/sunt deschisa/e |AC

Pictogram a Descriere

(0} lluminare intermitentd = Sistemul este T modul de
meniu Master rapid

EXIT DELAY lluminare intermitenta = Introduceti codul Tnainte ca

ntarzierea la iegire sa ia sfarsit

lluminare intermitenta = Introduceti codul Thainte ca
ntarzierea la intrare sa ia sfarsit

ENTRY DELAY

ENTER CODE Aprins = Introduceti codul dvs. de utilizator
MEMORY Aprins = Alarma/e a/u avut loc
BYPASS Aprins = Zona/e inhibata/e

Aprins = Afiseaza zonele de sonerie atunci cand
este In modul de programare a soneriei

Deranjamentul (trouble) ilumineaza intermitent, iar
numarul/numerele aferente deranjamentului/
deranjamentelor se aprind/e (vezi Lista de

TROUBLE

Aprins = Tastatura beneficiaza de alimentare
electrica

Aprins = Tastatura functioneaza pe curent de la
acumulatorul de rezerva

NO AC

lluminand intermitent = Comunicare cu centrala in curs

Ghid de utilizare



Stare Partitia 1

A7 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32

8 9
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1+ @1+ 61 m+m
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[TBL] Afigare deranjament

Activa = Deranjament/e in curs
(pagina 6)

[MEM] Afigare memorie de alarma
Activa = Alarma/e a/u avut loc
(pagina 17)

[BYP] Programare Bypass (inhibare)
Activa = Zona/e inhibaté/e (pagina 17)

[ARM] (pagina 14)
[SLEEP] (pagina 14)
[STAY] (pagina 15)

Activa = Sistem armat
Inactiva = Zona dezarmata

lluminare intermitenta = Intarziere la iesire

lluminare intermitents rapida = Intarziere la iesire
(ultimele 10 secunde) / zona in stare
de alarma

[TBL] Afisare deranjament

Activa = Deranjament/e n curs
(pagina 6)

[MEM] Afisare memorie de alarma
Activa = Alarma/e a/u avut loc
(pagina 17)

[BYP] Programare Bypass (inhibare)
Activa = Zonal/e inhibata/e (pagina 17)

Magellan / Spectra SP

Stare Partitia 2

FJ

Descriere tastaturi K32 si K32RF

Afigare zona:

Tastele de la [1] la [0(10)] corespund
zonelor de 1 la 10 respectiv:

Tasta iluminata= Deschis sau intarziere la
intrare

Tasta iluminand intermitent = Sistem Tn
stare de alarma

O
03

= Apasati o data + [COD MASTER]
pentru Programare meniu rapid (vezi
Meniuri Master rapide de la pagina 25)
= Apasati si mentineti apasat pentru
a modifica lumina de fundal (vz.
pagina 7)

Descriere tastatur a K32LCD

L ’ -
: 90900 e
— o) ) e (@

D@ |
@ © @&

@ @& @

©EAR) 0 ) ENTER

i RO R

— —

Stare Partitia 1

Stare Partitia 2

910 11 12 13 14
17 18 19 20 21 22
25 26 27 28 29 30

15 16
23 24
3 32
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G
E0e @ e
D @D @ !
@ © @&
@ @ @&
ClEAR) 0 ) (EnTER
B L A F—J

Inactiva = Alimentare
electrica oprita
Lumin a de mod StayD:

Tasta Off (oprit):
Activa = Dezarmat
Inactiva= Sistem armat

v Lumin a (de Activa= Mod StayD activ
alimentare electric a): ~ Inactiva= Mod StayD
Activa = Alimentare inactiv

(consultati Modul StayD

electrica pornita
Mode activ pagina 12)

Lumin a de alimentare electric a si Rx/Tx (doar
pentru modelul K32RF)

Activd = Alimentare electrica pornita

Inactiva = Alimentare electrica oprita

lluminare intermitenta rapida = Transmisie/receptie
in curs

lluminare intermitenta lenta = Pierdere de tensiune
electrica la tastatura

Tasta de informa tii (doar pentru modelul K32RF)
Improspatare ecran pentru a vedea toate zonele

deschise (consultati pagina 8)

Tasta Off (oprit): Lumin & de mod

Activa = Dezarmat StayD:

Inactiva= Sistem Activa= Mod StayD
armat activ

N Lumin & (de Inactiva= Mod StayD
alimentare electric &): inactiv

Activd = Alimentare  (consultati Modul

StayD Mode activ

electrica pornita
pagina 12)

Inactiva = Alimentare
electrica oprita

O

0
J

= Apasati o data + [coD MASTER] pentru
Programare meniu rapid (vezi
Meniuri Master rapide de la pagina 25)
= Apasati si mentineti apasat pentru a
modifica lumina de fundal (vz. pagina 7)
=Apasati si mentineti apasat pentru
programare sonerie (vz. pagina 5)
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Telecomenzi

Sistemul dvs. de securitate suporta trei tipuri de telecomenzi; REM1, REM2 si REM3. REM1 este cea mai
simpla telecomanda, avand capacitatea de a efectua cinci actiuni (de exemplu, armare, dezarmare, activare
PGM etc.). REM2 este mai avansata, efectuand pana la sase actiuni si furnizand feedback vizual si sonor (vezi
tabelul de mai jos). REM3 este cea mai avansata telecomanda, avand toata functionalitatea unei tastaturi
(consultati manualul de utilizare al REM3 pentru mai multe informatii). Tabelul urmator descrie feedback-ul
vizual si sonor primit in cazul telecomenzii REM2.

NOTA: Un modul de extensie far4 fir este necesar pentru a utiliza telecomenzile in caz c4 folosifi un sistem
Spectra SP. V& rugdm sé& va consultafi cu instalatorul dvs. in privinfa utilizarii telecomenzilor cu un sistem
Spectra SP.

Feedback telecomand a (REM2)

Feedback la armare Full/Force

Actiune Feedback vizual
Dezarmare Verde aprins

[luminare intermitenta
lenta a LED-ului rosu /

Intarziere la iesire

verde
Armare / intarziere la ' Rosu aprins
intrare
Alarma lluminare intermitenta

rapida a LED-ului rosu

Feedback la armare Stay/Sleep
Actiune Feedback vizual
Dezarmare Verde aprins

[luminare intermitenta
lenta a LED-ului galben /
verde

Armare / intarziere la |Galben aprins
intrare

Alarma

Intarziere la iesire

[luminare intermitenta
rapida a LED-ului rosu

Alte tipuri de feedback
Actiune Feedback vizual
PGM activ / inactiv.  Galben aprins

Feedback sonor

Doua semnale
sonore

Semnal sonor de
confirmare

Semnal sonor de
confirmare

Semnal sonor de
alarma

Feedback sonor

Doua semnale
sonore

Semnal sonor de
confirmare

Semnal sonor de
confirmare

Semnal sonor de
alarma

Feedback sonor

Semnal sonor de
confirmare

Armare si dezarmare cu modul StayD

StayD simplifica viata dvs. si v-o face mai sigura prin protectia asigurata timp de 24 de ore pe zi, 7 zile pe
saptamana, fara a fi necesar sa dezarmati vreodata sistemul - chiar si atunci cand patrundeti intr-o zona
armata. StayD locuieste impreuna cu dvs. si va protejeaza tot timpul, fara nicio perioada neprotejata si re-
armeaza automat sistemul astfel incat nu trebuie sa va mai amintiti dvs. sa faceti acest lucru.

12 Ghid de utilizare



Cand intrati/iesiti de la o locatie, sistemul se dezarmeaza partial pentru a va permite sa treceti: trebuie doar sa
informati sistemul prin telecomanda si sa treceti pe traseul desemnat care se va re-arma automat dupa ce
treceti. Toate celelalte zone raméan armate. Rezultatul il reprezinta un sistem care protejeaza intotdeauna, fara
nesiguranta faptului ca sistemul este armat sau nu.

Alte beneficii ale StayD includ cunoagterea momentului in care copiii dvs. acceseaza zone potential
periculoase, cum ar fi balconul, piscina sau usa frontala. Acum puteti sa stati cu adevarat linigtiti stiind faptul ca
sunteti intotdeauna protejat. Consultati instalatorul dvs. pentru mai multe informatii.

Pentru a porni/opri modul StayD

Pentru a porni modul StayD:

[STAY] + [CODE] + [STAY] & lumina StayD aprinsa

Apasati tasta [STAY] urmata de un cod valabil, apoi apasati tasta [STAY] din nou in interval de zece secunde.
Lumina StayD se va aprinde pentru a confirma activarea modului StayD, iar sistemul va fi in modul StayD.

Pentru a opri modul StayD:

[OFF] + [CODE] + [OFF] & lumina Off (oprit) aprinsa

Apasati tasta [OFF] urmata de un cod valabil, apoi apasati tasta [OFF] din nou in interval de zece secunde.
Lumina StayD se va opri, iar lumina Off se va aprinde pentru a confirma dezactivarea StayD. Cu StayD
dezactivat, sistemul va functiona ca un sistem de securitate standard.

Pentru a schimba modul de armare
(consultati armare si dezarmare de la pagina 14)

Pentru a modifica nivelul de securitate - de la Sta  y la Sleep:

[sLEeP] timp de 2 secunde & Delay & lumina de Sleep aprinsa

Apasati si mentineti apasata tasta [SLEEP] de pe orice tastatura. Toate zonele care vor fi armate in modul Sleep
intra Tn intarziere la iegire, permitandu-va sa treceti in dormitor. Atunci cand intarzierea la iesire se incheie si
dvs. va aflati in dormitor, restul interiorului se va arma. Sistemul se afla acum in modul Sleep.

Pentru a modifica nivelul de securitate - de la Sle  ep la Stay:

[STAY] timp de 2 secunde & lumina de Stay aprinsa

Apasati si mentineti apasata tasta [STAY] de pe tastatura aflata in dormitor. Sistemul va comuta instantaneu de
la modul Sleep la Stay, permitandu-va sa parasiti dormitorul si sa va deplasati liber in interiorul casei. Daca
parasiti Tn mod accidental dormitorul fara a comuta in modul Stay, toate zonele armate in modul Sleep vor intra
in intarziere, acordandu-va destul timp pentru a comuta Tn modul Stay.

Parasirea loca tiei - de la Stay la Full:

Tastatura: [ARM] timp de 2 secunde & Delay & lumina de armare aprinsa

Apasati si mentineti apasata tasta [ARM] de la tastatura careia i este atribuit traseul de iesire. Aceasta va
declansa o perioada de intarziere la iesire pentru toate zonele din traseul de iegire. Dupa ce ati parasit
proprietatea, toate zonele de pe traseul de iesire se vor re-arma. Sistemul se afla acum in modul Full.

Intrarea n loca tie - de la Full la Stay:

Tastatura: [coD] & lumina de Stay aprinsa

La intrarea pe proprietate pe ruta de intrare, toate zonele atribuite traseului de intrare vor intra in intarziere,
permitandu-va sa intrati in casa. Introducerea unui cod valabil la tastatura careia Ti este atribuit traseul de intrare
incheie intarzierea la intrare si comuta sistemul ih modul Stay Arm. Zonele traseului de intrare se vor arma din
nou. Sistemul se afla acum Tn modul Stay.

Parasirea loca tiei fara a modifica modul de armare:

[OFF] timp de 2 secunde

Apasati si mentineti apasat tasta [OFF] timp de 2 secunde pentru a parasi locatia fara a modifica modul de
armare.

Magellan / Spectra SP 13



Programari avansate StayD

Modul Window (fereastr a) si intarziere la re-armare

Intr-un sistem armat in modul Stay: Acest mod va permite sa deschideti 0 zona exterioara fara a declanga o
alarma. Pentru a intra Tn modul fereastra, apasati [OFF], iar apoi introduceti [CODUL DVS. DE UTILIZATOR]. Toate
zonele care pot fi deschise ilumineaza intermitent. Sistemul va incepe o intarziere la iesire, permitandu-va sa
deschideti o zona exterioara cum ar fi o fereastra sau o usa. Sistemul va va permite sa deschideti o singura
zona, intrucat intarzierea la iesire se va incheia dupa aceasta. Atunci cand inchideti zona deschisa (fereastra
usa etc.), acea zona se va arma din nou.

Atunci cand inchideti o zona exterioara cum ar fi o fereastra sau o usa, o intarziere va fi inceputa pentru a va
permite s& inchideti corespunzator zona. intarzierea la re-armare incepe atunci cand inchideti zona si trebuie sa
mentineti zona Tnchisa pe intreaga perioada de intarziere pentru ca ea sa se armeze la loc. Aceasta
caracteristica este utila in special pentru ferestrele care se lipesc, reducand astfel alarmele false.

Mod de vizualizare Live:
Pe durata unei alarme apasati tasta [CLEAR] pentru a vizualiza migcarea. Luminile de zona de pe tastatura vor
indica deschiderea si Inchiderea zonelor pe masura ce acest lucru se petrece.

Armare si dezarmare

Beneficiati pe deplin de avantajele sistemului dvs. familiarizandu-va cu toate metodele de armare. Daca
sistemul dvs. nu este partitionat (vezi Partitionare la pagina 23), totul este considerat ca apartinand Partitiei 1.
NOTA: Dacé nu putefi arma deoarece o zond este deschisa, sistemul va intra in programare Bypass (inhibare).
Introduceti zona din doud cifre pe care dorifi s& o inhibafi si apasafi [ENTER] sau ap&salfi [ENTER] pentru a inhiba
toate zonele deschise.

Armare obi snuita

Aceasta metoda va arma toate zonele din partitia selectata. Va rugam sa retineti faptul ca armarea obignuita
poate fi activata si prin folosirea Auto-armarii (consultati Auto-armare de la pagina 16) sau a armarii cu o singura
atingere (One-Touch) (consultati armare cu o singura atingere (One-Touch) de la pagina 15).

Cum se efectueaza armarea obignuitd?
1 TInchideti toate zonele din partitia dorita.
2 Apasati [ARM] + [codul de utilizator]

3 Daca aveti acces la ambele partitii (consultati Partitionare de la pagina 23): Apasati tasta corespunzatoare
partitiei dorite ([1] sau [2]). Pentru ambele partitii, apasati cealalta tastd dupa semnalul sonor de confir-
mare.

Armare Sleep

Similar armarii Stay, armarea Sleep permite utilizatorilor sa ramana in zona protejata, dar ofera un grad mai inalt
de protectie. De exemplu, in cazul unei case cu doua niveluri, perimetrul este protejat cu armarea Stay. n cazul
armarii Sleep, perimetrul cat si nivelul principal sunt protejate (detectoare de migcare etc.) permitandu-va sa va
deplasati pe suprafata celui de-al doilea nivel si in dormitor. Zonele de Sleep (somn) sunt inhibate atunci cand
se efectueaza armarea Sleep. De exemplu, atunci cand mergeti la culcare seara, intreaga incinta cu exceptia
dormitorului este complet armata. Armarea Sleep poate fi activata si prin folosirea Auto-armarii (consultati Auto-
armare de la pagina 16) sau a armarii cu o singura atingere (One-Touch) (consultati armare cu o singura
atingere (One-Touch) de la pagina 15).

Cum se efectueazd armarea Sleep?

Inchideti toate zonele din partitia dorita (cu exceptia zonelor de Sleep (somn)).
Apasati tasta [SLEEP].

Introduceti [CODUL DVS. DE UTILIZATORY].

Daca aveti acces la ambele partitii (consultati Partitionare de la pagina 23): Apasati tasta corespunzatoare
partitiei dorite ([1] sau [2]. Pentru ambele partitii, apasati cealalta tasta dupa semnalul sonor de confirmare.

A W DN PP
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Armare Stay
Aceasta metoda va permite sa va deplasati liber in interiorul incintei, perimetrul find armat complet. Zonele de

Stay sunt inhibate atunci cand se efectueaza armarea Stay. De exemplu, daca planuiti s raméaneti in casa
peste noapte, usile si ferestrele pot fi armate fara a arma alte zone precum detectoarele de miscare. Armarea
Stay poate fi activata si prin folosirea Auto-armarii (consultati Auto-armare de la pagina 16) sau a armarii cu o
singura atingere (One-Touch) (consultati armare cu o singura atingere (One-Touch) de la pagina 15).

Cum se efectueaza armarea Stay?

Inchideti toate zonele din partitia dorita (cu exceptia zonelor de Stay).
Apasati tasta [STAY].

Introduceti [CODUL DVS. DE UTILIZATORY].

Daca aveti acces la ambele partitii (consultati Partitionare de la pagina 23): Apasati tasta corespunzatoare
partitiei dorite ([1] sau [2]. Pentru ambele partitii, apasati cealalta tastéa dupa semnalul sonor de confirmare.

A W DN PP

|zolarea unei zone
Izolarea unei zone va permite sa ignorati (dezactivati) zonele specificate la urmatoarea armare a sistemului. De

exemplu, poate doriti sa izolati anumite zone unde muncitorii renoveaza o parte a casei dvs.. Odata ce sistemul
este dezarmat, izolarile introduse sunt sterse. Cand zonele sunt izolate, tasta [ByP] se va ilumina. Izolarea
zonelor poate fi activata de asemenea si prin folosirea programarii izolarii cu o singura atingere (One-Touch
Bypass Programming) (consultati pagina 15). Daca programarea izolarilor cu o singura atingere este activata,
apasati tasta [BYP] timp de trei secunde pentru a accesa programarea izolarilor. Pentru a indeparta o optiune de
izolare dintr-o zona, la pasul 3 introduceti din nou numarul zonei sau apasati [CLEAR] pentru a sterge toate
intrarile curente. Apasati [CLEAR] + [ENTER] pentru a sterge zonele izolate.

Cum se izoleaza zonele?
1 Apasati tasta [BYP].
2 Introduceti [CODUL DE UTILIZATOR]. Tasta [BYP] va ilumina intermitent. Apasati [ENTER] pentru a izola toate
zonele deschise sau treceti la pasul 3.

3 lluminati numarul/numerele corespunzator/corespunzatoare zonei/zonelor pe care doriti sa o/le izolati prin
introducerea numarului zonei. Aprins continuu = Zona deschisa, lluminare intermitenta = Izolare zona, Stins
= Zona inchisa, neizolata.

4 Apasati tasta [ENTER] pentru a salva si a iesi. Apasati de doua ori [CLEAR] pentru a iegi fara a salva.

Caracteristic a de rechemare izol ari

Dupa dezarmarea sistemului, izolarile introduse sunt sterse. Optiunea rechemare izolari reinstaureaza intrarile
anterioare de izolare salvate in memorie. Aceasta elimina necesitatea reprogramarii manuale a izolarilor
introduse de fiecare data cand armati sistemul dvs..

Cum se recheama izolarile introduse?

1 Apasati tasta [BYP].

2 Introduceti [CODUL DVS. DE UTILIZATORY].
3 Apasati tasta [BYP].

4 Apasati tasta [ENTER].

Armare cu o singur a tasta (One-Touch)

Armarea cu o singura tasta va permite sa armati sistemul fara a folosi un cod de utilizator. Aceasta optiune
trebuie sa fie activata de catre instalatorul dvs.. Daca armarea cu o singura tasta este programata, puteti creste
nivelul de securitate al sistemului dvs.(de la Disarm —» Stay Arm —» Sleep Arm = Full Arm) fara sa fie necesar un
cod. Consultati Figura 1 de mai jos.

Armarea obi gnuita cu o singur a tasta (One-Touch)
Apasati si mentineti apasata tasta [ARM] pentru a arma toate zonele din partitie. Daca este efectuata
partitionarea, tastele [1] si [2] vor ilumina intermitent. Puteti folosi aceasta optiune pentru a permite anumitor
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persoane precum personalul de serviciu (de exemplu, cei de la curatenie) sa armeze fara a le oferi acces la
nicio alta operatiune a sistemului de alarma. Consultati armarea obisnuita de lapagina 14.

Armarea cu o singur a tasta (One-Touch) Stay
Apasati si mentineti apasata tasta [STAY] pentru a arma perimetrul (fard zone de Stay). Consultati armarea Stay
de la pagina 15.

Armarea cu o singur a tasta (One-Touch) Sleep
Apasati si mentineti apasata tasta [SLEEP] pentru a arma toate zonele care nu sunt definite ca zone de somn
(Sleep). Consultati armarea Sleep de la pagina 14.

Programarea izol arilor dintr-o singur a tasta (One-Touch)
Apasati si mentineti apasata tasta [BYP] pentru a accesa modul de Programare a izolarilor. Consultati izolarea
unei zone de la pagina 17.

lesire rapid a

Atunci cand sistemul se afla deja Tn modul armat Stay sau Sleep: aceasta optiune va va permite sa iesiti din
incintele deja armate si s@ mentineti sistemul armat. Apasati si mentineti apasata tasta [OFF] pentru a incepe
intarzierea la iesire. Dupa ce intarzierea la iesire a trecut, sistemul va comuta in modul sau anterior de armare.

Figura 1: Armare / Dezarmare

AR M Pentruaarma
A Stay: [STAY] +
Pentru a arma Cod

Sleep: Fara cod
[sLeeP] + Cod

- SLEEP Pentru a
A dezarma:
[oFF] + Cod
Zg;:rfnz. Fara cod Fara cod
[oFF] + Cod
» STAY -
Pentru a Fara cod
dezarma:
[oFF] + Cod : OFF

Auto-armare

Auto-armare temporizat a
Sistemul de alarma se poate arma automat la o ora specificata din fiecare zi. Ca si in cazul armarii obisnuite
(consultati armarea obignuita de la pagina 14), sistemul va izola orice zone deschise.

Cum se programeaza temporizatorul de auto-armare?

Apasati tasta [O] .

Introduceti [cODUL MASTER].

Apasati tasta [BYP]. Tasta [BYP] va ilumina intermitent.

Apasati tasta [1] pentru a configura partitia 1 sau apasati tasta [2] pentru a configura partitia 2.
Introduceti ora dorita pentru auto-armare (ceas cu 24 de ore, de exemplu, 18:30).

Apasati tasta [1] pentru a arma obignuit, tasta [2] pentru a arma Sleep sau tasta [3] pentru a arma Stay par-
titia.

O Ok~ WON PP
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Cum se dezactiveazd temporar temporizatorul de auto-armare?

Apasati tasta [O] .

Introduceti [cODUL MASTER].

Apasati tasta [BYP]. Tasta [BYP] va ilumina intermitent.

Apasati tasta [1] pentru a configura partitia 1 sau apasati tasta [2] pentru a configura partitia 2.
Apasati si mentineti apasat [SLEEP] pentru a dezactiva temporar temporizatorul de auto-armare.

a b~ W N -

Auto-armare in lipsa mi gcarii

Sistemul de alarma poate fi programat sa se armeze sistemul si/sau sa trimita un raport catre dispeceratul dvs.
in caz ca are loc o lipsa de activitate pe o perioada prestabilita de timp. Aceasta optiune este utila in special
atunci cand este supravegheata o persoana cu probleme cronice de sanatate sau o persoana care locuieste
singura. Sistemul va izola orice zone deschise.

Modul afi sare

K32RF are doud moduri de afisare. In mod implicit, tastatura va arata toate evenimentele (de exemplu, zonele
n stare de alarma, zonele inhibate etc.) in direct pe masura ce se Intampla. in mod alternativ, sistemul poate fi
programat de catre instalatorul dvs. sa afiseze doar zonele care cauzeaza o alarma sau o intarziere la intrare.
Daca doriti sa vedeti starea tuturor zonelor, apasati tasta [ §]. Zonele care sunt deschise, dar nu au declangat o
alarma vor fi afigsate doar dupa apasarea tastei [ £]. Informatiile vor fi afigate timp de 30 de secunde (20 de
secunde pentru K32IRF), indicand starea tuturor zonelor la momentul cand tasta [ 4] a fost apasata. Afisarea
zonelor va fi oprita dupa 30 de secunde (20 de secunde pentru K32IRF). Pentru mai multe informatii legate de
cele doua moduri de afigare, contactati instalatorul dvs..

Alarme

Afigare alarm a

Daca o alarma are loc intr-o zona, tasta corespunzatoare zonei va ilumina intermitent, tasta [MEM] se va
aprinde, iar zonele vor fi stocate Tn memorie. Tastele respective vor continua sa lumineze intermitent pana la
dezarmare chiar daca zonele sunt restaurate. Pentru a iesi din acest mod si a comuta la afisarea live (in direct)
inainte de dezarmare, apasati tasta [CLEAR]. Atunci cand sistemul este dezarmat, tastele de zona se vor stinge,
in timp ce tasta [MEM] va raméane aprinsa. Apasati tasta [MEM] pentru a ilumina tastele corespunzatoare zonelor
care au fost in stare de alarma. Memoria de alarma va fi stearsa atunci cand are loc urmatoarea alarma si dupa
ce un cod valabil este introdus sau la armarea full (completa) a sistemului.

Dezarmarea si dezactivarea unei alarme

Pentru a dezarma un sistem armat sau o alarma, apasati [OFF] si introduceti [CODUL DVS. DE UTILIZATOR]. Un
punct de intrare, precum este usa frontald, va fi programat cu unul dintre cele doua temporizatoare de ntarziere
la intrare. Atunci cand un punct de intrare este deschis, tastatura va emite un semnal sonor pana cand
dezarmati sistemul. Sistemul dvs. de alarma nu va genera o alarma pana cand acest temporizator se incheie.
Orice utilizator poate dezarma o partitie careia i-a fost atribuit, cu exceptia utilizatorilor atribuiti cu optiunea
Numai armare (Arm Only) sau cu optiunea Numai PGM (PGM Only).

Cum dezarmez sistemul?
» Apasati [OFF] + introduceti [CODUL DE UTILIZATOR].
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Alarme de panic a

in cazul unei urgente, sistemul poate furniza trei alarme de panica care pot genera imediat o alarméa dupa
apasarea simultana si mentinerea apasata a doua taste specifice timp de trei secunde. Pe baza necesitatilor
dvs., aceste alarme de panica pot genera alarme sonore (sirene sau sonerii) sau alarme silentioase gi pot
comunica mesaje specifice catre dispeceratul dvs.. De exemplu, apasarea tastelor [1] si [3] poate Tnsemna
“apelare politie” sau orice altceva considerati necesar. Aceasta optiune trebuie sa fie configurata de catre
instalatorul dvs..

Apasati si mentineti apasate tastele [1] si [3] pentru tipul de panica 1 (de exemplu, politie).

Apasati si mentineti apasate tastele [4] si [6] pentru tipul de panica 2 (de exemplu, urgenta medicala).
Apasati si mentineti apasate tastele [7] si [9] pentru tipul de panica 3 (de exemplu, pompieri).

Alarme de incendiu

In cazul unei alarme de incendiu, soneria/sirena va emite trei “avertismente sonore” la intervale de 2 secunde
pana la oprirea sau reinitializarea prin introducerea unui cod valabil de utilizator. Daca zona este una de tipul
Zona de incendiu cu intarziere, exista o intarziere inainte ca sistemul sa contacteze statia de monitorizare.
Acest fapt va preveni raportarea inutila de alarme false. Daca nu exista o stare de incendiu, contactati imediat
dispeceratul dvs. pentru a evita un raspuns inutil.

Cum se procedeazd daca o zond de incendiu Tntarziata a fost declangatd in mod accidental?

1 Apasati butonul [cLEAR] Tn interval de 30 de secunde de la declangarea alarmei.

2 Incercati sa corectati problema.

3 Daca problema persista, dupa 90 de secunde alarma va suna din nou. Apasati din nou tasta [CLEAR] .

Minimizarea pericolelor de incendiu

Cele mai comune trei cauze ale incendiilor:

Gatitul este cauza principala a incendiilor la domiciliu din S.U.A.. Aceasta este gi cauza principala a ranirilor
rezultate din incendii. Incendiile provenite din gatit rezulta adesea din gatitul nesupravegheat si din erorile
umane, mai degraba decat datorita erorilor mecanice ale cuptoarelor si masinilor de gatit. Fumatul neglijent
reprezinta cauza principala a deceselor rezultate din incendii. Detectoarele de fum, asternuturile si mobila
capitonata rezistente la foc Tndbusit sunt inhibitori importanti pentru incendiu. Incalzirea este a doua cauza a
incendiilor la domiciliu. Totusi, incendiile datorate Tncalzirii sunt o problema mai mare in cazul domiciliilor
unifamiliale deoarece sistemele de Tncalzire adesea nu sunt intretinute in mod profesionist.

Recomand ari de PSI

In eventualitatea unui incendiu mai intai scapati in siguranta si apoi solicitati ajutor. Elaborati un plan de
evacuare in caz de incendiu la domiciliu si desemnati un loc de intalnire afara. Asigurati-va ca toata persoanele
din familie cunosc doua cai de evacuare din fiecare camera. Exersati evacuarea spre exterior cu ochii inchigi.
Nu va ridicati niciodata in picioare in timpul unui incendiu, tarati-va intotdeauna pe sub fum si incercati sa va
acoperiti gura. Nu reveniti niciodata intr-o cladire in flacari sub niciun motiv, acest lucru va poate costa viata. In
cele din urma, detinerea a cel putin o alarma de fum functionala va creste sansele de a supravietui unui
incendiu. Amintiti-va sa exersati frecvent un plan de evacuare impreuna cu familia dvs..

Furnizarea unui sistem de avertizare incendiu

Incendiile la domiciliu sunt periculoase n special pe durata noptii. Incendiile produc fum si gaze letale care pot
coplesi ocupantii in timpul somnului. Pentru a fi avertizat impotriva incendiilor, instalati detectoare de fum in
afara fiecarei zone separate de dormit in imediata apropiere a dormitoarelor si pe fiecare etaj suplimentar al
unitatii rezidentiale familiale, inclusiv in subsoluri.
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Testare si Intre tinere

Cu sistemul dezarmat si lumina “OFF” aprinsa, activati detectoarele de migcare deplasandu-va prin zona
protejata. Deschideti si inchideti usile protejate si verificati ca luminile corespunzatoare sa ilumineze.
Instalatorul dvs. va poate recomanda cea mai buna modalitate pentru a testa sistemul dvs. specific.

NU folositi o flacara deschisa sau materiale inflamabile pentru a testa dispozitivele dvs. de detectare a
incendiilor. Contactati instalatorul dvs. pentru a primi recomandari referitoare la metode sigure de testare a
sistemului dvs..

In conditii normale de utilizare, sistemul dvs. nu necesita alta intretinere decat testarea in mod regulat. Se
recomanda ca acumulatorul de standby sa fie schimbat o data la trei ani. Discutati cu instalatorul dvs. despre
testele necesare si cat de des trebuie acestea efectuate.

Comunicare prin internet (IP100)

Puteti comunica cu sistemul dvs. de securitate prin intermediul internetului folosind un accesoriu de sistem
denumit modul internet IP100 (vandut separat). IP100 controleaza si monitorizeaza sistemul dvs. de securitate
prin intermediul oricarui browser de web. Permite receptarea de informari prin e-mail asupra evenimentelor de
sistem importante precum ar fi alarmele, evenimentele de armare/dezarmare si deranjamentele. De exemplu,
puteti receptiona un e-mail la serviciu atunci cand copiii dvs. se intorc de la gcoala sau atunci cand are loc o
alarma a sistemului dvs. la domiciliu.

Puteti de asemenea sa vizualizati starea n direct a sistemului dvs. i puteti arma/dezarma sistemul dvs.. De
exemplu, tocmai ati parasit biroul dvs. pe durata week-end-ului, dar nu sunteti sigur daca v-ati amintit sa il
armati. Verificati pur si simplu starea sistemului dvs. de la un laptop si armati-l de la distanta. Nu trebuie instalat
niciun software de PC, intrucat IP100 are o aplicatie nativa web. Aceasta utilizeaza o pagina de web cu interfata
prietenoasa care va ofera controlul. Consultati-va cu instalatorul dvs. sau consultati manualul de utilizare IP100
pentru mai multe informatii.

Comunicare folosind mesajele text (PCS100)

Puteti comunica cu sistemul dvs. de securitate folosind mesaje text (SMS) prin utilizarea unui accesoriu de
sistem denumit modul GSM PCS100 (vandut separat). Modulul GSM va permite sa receptionati mesaje text
despre evenimente de sistem, precum alarmele sau deranjamentele, pe telefonul dvs. mobil. Va permite de
asemenea sa trimiteti mesaje text pentru a arma sau dezarma sistemul dvs. de oriunde din lume. Consultati
instalatorul dvs. pentru mai multe informatii.

Primirea mesajelor text

Pentru a primi mesaje text de la sistemul dvs. trebuie sa:

* Programati numerele de telefon la care doriti sa primiti informarile sub forma de text.

» Selectati care grupuri de evenimente (alarma, armare/dezarmare, deranjament si restaurare deranjament)
vor genera mesaje text.

» Selectati carei partitii 1i este atribuit numarul de telefon.

Cum se configureaza modulul GSM pentru a va trimite mesaje text?

Apasati tasta [] .

Introduceti [cODUL MASTER].

Apasati [ARM].

Utilizand tastele [A] / [SLEEP] si [ W] / [STAY] sau introducéand cifrele de la [01] la [08], selectati unul dintre

cele opt numere de telefon pe care doriti sa le programati si apasati [ENTER].

5 Introduceti numarul de telefon si apasati [ENTER].

A W DN P
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6 Selectati care grup de evenimente va trimite un mesaj text catre numarul de telefon configurat la pasul 5
(consultati optiunile de apelare in caz de eveniment de mai jos).

7 Apasati [ENTER].

8 Selectati care partitie/i este/sunt atribuitd/e acestui numar de telefon prin apasarea tastelor [1], [2] sau a
ambelor.

9 Pentru a salva, apasati [ENTER].

Optiuni de apelare in caz de eveniment

Optiune Evenimente care trimit un mesaj text

[1] Orice alarma (de exemplu, incendiu, efractie etc.)

[2] Armare si dezarmare

[3] Orice deranjament (de exemplu, descarcare
acumulator)

[4] Orice restaurare de deranjament (de exemplu,

acumulator restaurat)

Modele de mesaje text

Mesaj de alarma Mesaj de armare / Mesaj de Mesaj de
dezarmare deranjament restaurare

Alarm cancelled Disarming with remote AC power failure on AC power restored on
John Smith John Smith control panel control panel
Main Office Main Office Main Office Main Office
Reception Area Reception Area 08Feb2008 13h25 08Feb2008 14h05
04Feb2008 13h37 12Mar2008 08h25

| | | |
_Erase  Back | _Erase  Back | Erase  Back | | Erase  Back

Trimitere de mesaje text pentru a arma/dezarma

Puteti arma sau dezarma sistemul trimitand un mesaj text (SMS) de la orice telefon mobil. Mesajul trebuie trimis
catre numarul de telefon al modulului GSM, asa cum se stabileste de catre furnizorul dvs. de telefonie mobila

(consultati instalatorul dvs. pentru a obtine mai multe informatii). Comenzile prin mesaj text au un format specific
ce urmeaza tiparul acesta:

C[COD UTILIZATOR].[ACTIUNE].A[ PARTITII].[NUMAR DE TELEFON]

NOTA: Comenzile prin SMS trebuie introduse cu majuscule.

Exemplu:C1234.ARM.A1.5555551234
C1234.0FF.A1.5555551234

n exemplul de mai sus, codul de utilizator 1234 va arma sau dezarma partitia 1, iar mesajul de confirmare va fi
trimis catre urmatorul numar de telefon: (555) 555-1234.

Cod utilizator

Prima parte a mesajului text este codul de utilizator (acelasi cod folosit in sistemul de alarma). Trebuie sa fie
precedat de litera C si urmat de un punct.

Exemplu:C1234.

Actiune

Este posibila armarea sau dezarmarea sistemului. Comanda trebuie introdusa dupa codul de utilizator si urmata
de un punct. Pentru a arma sistemul, introduceti comanda ARM. Pentru a dezarma sistemul, introduceti
comanda OFF.

Exemplu:C1234.ARM.
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Partitie
Este posibila armarea sau dezarmarea anumitor partitii. Partitiile trebuie precedate de litera A si despartite prin
virgule. Este posibil de asemenea controlul unei serii de partitii prin introducerea termenului TO ntre partitiile de
inceput si de sfarsit ale acelei serii. Lista cu partitii trebuie urmata de un punct.
Exemplu: C1234.ARM.A1.

C1234.ARM.AL1TOZ2.
Numar de telefon
Acesta informeaza sistemul asupra numarului de telefon care trebuie notificat prin SMS pentru a confirma
modificarea de stare.
Exemplu:C1234.ARM.A1,3,5TO7.5555551234
Informa tii legate de IP
Este posibila receptionarea adresei IP a modulului GSM prin intermediul unui mesaj text. Modulul GSM va
trimite apoi un mesaj text catre numarul de telefon specificat afisand adresa IP a modulului GSM. Un cod de
utilizator valabil trebuie introdus pentru a primi adresa IP. Adresa IP poate fi folosita pentru a configura software-
ul de la distanta. Consultati instalatorul dvs. pentru mai multe informatii.
Exemplu:C1234.1P.5555551234

Numar de telefon modul GSM
Introduceti numarul de telefon al modulului dvs. GSM aici (consultati furnizorul dvs. de telefonie mobila)

Comunicare prin telefon
(VDMP3 apelator vocal)

Puteti comunica cu sistemul dvs. de securitate prin intermediul telefonului folosind un accesoriu de sistem
denumit dispozitiv de apelare prin voce VDMP3 (vandut separat). VDMP3 este un modul care poate fi
programat sa apeleze unul sau mai multe numere de telefon in eventualitatea unei alarme. De exemplu, atunci
cand are loc o alarma la magazinul dvs. in afara orelor de program, fiecare angajat poate primi o informare prin
telefon: (model de mesaj) “Aria 1 in stare de alarma. Zona 3. Apasati 1 pentru a dezarma sistemul...”

Puteti de asemenea apela modulul VDMP3 de pe o linie externa, permitand activarea sau dezactivarea
sistemului cét si activarea de PGM-uri. VDMP3 transforma de fapt un telefon extern intr-o tastatura. De
exemplu, trebuie sa prelungiti in mod neagteptat o calatorie de afaceri gi, din motive de securitate, ati dori sa
aprindeti luminile la birourile dvs.. Pur si simplu utilizati telefonul dvs. pentru a aprinde si a stinge luminile.
Consultati instalatorul dvs. pentru mai multe informatii.

Instruc tiuni VDMP3

Cum se apeleazd modulul VDMP3?

Conectat la un robot telefonic:
1 Apelati de la o linie externa numarul de telefon la care este conectat modulul VDMP3.
2 Atunci cand linia suna, inchideti telefonul.
3 Atunci cand VDMP3 raspunde la apel, vi se solicitd sa introduceti codul de utilizator.
4 Sunt oferite optiunile de armare/dezarmare (1) si control facilitati (PGM-uri) (2).

Neconectat la un robot telefonic:
1 Apelati de la o linie externa numarul de telefon la care este conectat modulul VDMP3.
2 Atunci cand VDMP3 raspunde la apel, vi se solicita sa introduceti codul de utilizator.

3 Sunt oferite optiunile de armare/dezarmare (1) si control facilitati (PGM-uri) (2).

Consultati pagina urmatoare pentru o schema care detaliaza modul de utilizare al VDMP3.
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Schem a de instruc tiuni VDMP3
Apelare VDMP3

VDMP3 preia apelul
dumneavoastra

l

“Va rog introduceti
codul dvs. de acces”

v

Acelasi cod pe care il folositi

l pentru sistemul dumneavoastra de securitate
VDMP3 prezinta s .
starea fiecarei arii L'St? 'cu.mesaje de stgre .
posibile: Arie # dezarmata
armata
nepregatita

in stare de alarma

in stare de alarma de incendiu

alarma de panica

o alarma silentioasa a fost generata
un cod de constrangere a fost introdus

v

“Apasati 1 pentru a arma/dezarma sistemul.”
—— | “Apasati 2 pentru control facilitati.”

“Apasati diez (#) pentru a inchide.”

A

v v v
Apasati 1 Apasati # Apasati 2
“Apasati 1 pentru a arma/dezarma Aria 1.”| | Incheiere apel ‘ “Apasati 1 pentru a activa/dezactiva Caracteristica 1.”
“Apasati 2 pentru a arma/dezarma Aria 2.” o “Apasati 2 pentru a activa/dezactiva Caracteristica 2.”
‘-‘Apésati stelutd (* ) pentru a iesi.” “Apasati steluta (* ) pentru a iesi.”
“Apasati diez (#) pentru a inchide.” Apasati diez (#) pentru a inchide.
_—[1]-[8]| [Apasati*| [Apasati# [Apasati # [Apasati*] [1]-[8]] ——

J l

Primirea unui apel de la VDMP3

Preluati apelul de la
VDMP3

l

“Aria # in stare de alarma. Zona #’ = T
“Apasati 1 pentru a dezarma sistemul.” * Inchideti fara a
“Apasati diez de doua ori (##) pentru a apasa de doua ori

l inchide.” pe tasta diez (##)

Apasati 1] Apasati ## l
VDMP3 apeleaza
urmatorul numar din

% : lista de contacte
Incheiere apel

* Daca mai multe arii sunt in stare de alarma, VDMP3
inchide si apeleaza din nou pentru a raporta celelalte alarme.
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Caracteristicl avansate ale sistemului

lesiri programabile (PGM-uri)

Sistemul dvs. poate include una sau mai multe iesiri PGM. Atunci cand un anumit eveniment sau conditie are
loc in sistem, iesirea PGM poate fi folositd pentru a reinitializa detectoarele de fum, pentru a activa
comutatoarele de lumini de la domiciliul sau de la biroul dvs. sau pentru a deschide/inchide usile garajului si
multe altele. Daca acest lucru este programat de catre instalatorul dvs., puteti apasa si mentine apasate tastele
[1] si[2], [2] i [3], [4] si [5], [5] si[6], [7] si[8] sau [8] si[9] pentru fiecare PGM aferent. Apasati si mentineti
apasat [CLEAR] + [ENTER] sau [¢] timp de trei secunde pentru a efectua o reinitializare a detectoarelor de fum.
Aceste optiuni trebuie sa fie configurate de catre instalatorul dvs..

Partitionare

Sistemul dvs. este prevazut cu o optiune de partitionare care poate imparti sistemul dvs. de alarma in doua arii
distincte identificate drept Partitia 1 si Partitia 2. Atunci cand este efectuata partitionarea, fiecare zona, fiecare
cod de utilizator si multe dintre caracteristicile sistemului dvs. pot fi atribuite fie Partitiei 1, fie Partitiei 2, fie
ambelor partitii.

NOTA: Dacd sistemul nu este partifionat, toate zonele, toate codurile de utilizator i toate caracteristicile vor fi
recunoscute ca aparfinand Partifiei 1. Partifionarea nu este disponibil&d atunci cand se utilizeaza o tastatura
K636.

Taste pentru func tii rapide

La cererea instalatorului dvs. sau a dispeceratului este posibil sa trebuiasca sa efectuati una dintre urmatoarele
actiuni. Pentru a accesa programarea de tip meniu, apasati [¢] , iar apoi introduceti [codul dvs. Master]. In
programarea de tip menu apasati:

Raport de test

[MEM] + [2]

Daca sistemul dvs. este monitorizat de catre un dispecerat, aceasta optiune va trimite un cod de raport test
catre statia de monitorizare.

Apelare PC
[MEM] + [1]
Va initia un apel catre statia de monitorizare care foloseste software-ul WinLoad.

Preluare apel de la PC

[MEM] + [1]

Va forta sistemul dvs. de securitate sa raspunda la un apel efectuat de catre dispeceratul dvs. care foloseste
software-ul WinLoad.

Anulare comunicare
[MEM] + [9]
Anuleaza toarte comunicarile cu software-ul WinLoad Tn caz ca au fost initiate.

Note de sistem

Descriere zon a

Acest sistem este partitionat? Da O Nu O
Partitia 1 =
Partitia 2 =

Taste si caracteristici speciale
| [ARM] Armarea obisnuita cu o singura atingere (One-Touch) este activata

I [STAY] Armarea Stay cu o singura atingere (One-Touch) este activata
| [SLEEP] Armarea Sleep cu o singura atingere (One-Touch) este activata
| [BYP] Programarea inhibarilor cu o singura atingere (One-Touch) este activata
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Alarme de panic a

[1] si [3] Politie sau O Sonor O oprit

[4] si [6] Aux. sau O Sonor O oprit

[7] si [9] Incendiu sau O Sonor O oprit

PGM-uri

PGM 1 PGM 2 PGM 3 PGM 4
PGM 5 PGM 6 PGM 7 PGM 8
PGM 9 PGM 10 PGM 11 PGM 12
PGM 13 PGM 14 PGM 15 PGM 16
PGM Taste utilitare _

[1] si [2]: [2] si [3]:

[4] si [5]: [5] si [6]:

[7]si [8]: [8] si [9]:

[CLEAR] + [ENTER] = Reinitializare detectoare de fum

Temporizatoare sistem o
Intrati si iesiti din incinta dvs. prin usile desemnate.

Intarziere la iesire 1 (Partitia 1): sec. = timp pentru a iesi din incinta

intarziere la iesire 2 (Partitia 2): sec. = timp pentru a iesi din incinta

Intarziere la intrare 1 = sec. = timp pentru a dezarma inainte de alarma; intrati prin zona #
Intarziere la intrare 2 = sec. = timp pentru a dezarma inainte de alarma; intrati prin zona #
Alarma va activa sirena sau soneria timp de min.

Numar de telefon modul GSM
Introduceti numarul de telefon al modulului dvs. GSM aici (consultati furnizorul dvs. de telefonie mobila)

Alte informa tii
Instalat de:

Data:

Service efectuat de:
Telefon:

Monitorizat de:
Telefon:

Numarul dvs. de cont:

Locatie transformator alarma:
Pe circuit #:

Locatia conexiunilor telefonice:
Programare rapida
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Programare rapida

Meniuri Master rapide

Utilizator
Pas Actiune
1 [(H] + [coD MASTER]

Detalii

Tasta [(] va ilumina intermitent. LED/tasta aprins/a = utilizator programat.
[coDuL MASTER DE PARTITIE] poate fi de asemenea folosit.

2 cifre: de la 01 la 32.
Introduceti un cod din 4 sau din 6 cifre.
Introduceti din nou codul din 4 sau din 6 cifre.

Apasati [ENTER]. Trece la urmatorul utilizator disponibil sau, daca exista
partitionare, treceti la pasul 6.

Atribuiti utilizatorului una sau ambele partitii si apasati [ENTER]. Tn mod
implicit, utilizatorilor le este atribuita partitia 1. Se trece la urmatorul utiliza-
tor disponibil.

Detalii
Tasta [] va ilumina intermitent.

Implicit = 045 sec.
Implicit = 045 sec.

Implicit = 060 sec.
Implicit = 004 min.

) Introduceti o valoare intre 000 si 255

Detalii
Tasta [] va ilumina intermitent.

Introduceti ora folosind formatul cu 24 de ore (de exemplu, 18:00 pentru
6:00 pm).
Introduceti data.

Detalii
Tasta [] va ilumina intermitent.

2 [NUMAR UTILIZATOR]

3 [coD]

4 [CONFIRMATI CODUL]

5 [ENTER]

6 [1] si/sau [2] + [ENTER]

intarzieri

Pas Actiune

1 [(H] + [coD MASTER]

2 [TBL]

3 [1] = Introducere intarziere
intrare 1 (sec.)
[2] = Introducere intarziere
intrarg 2 (sec.)
[3] = lntérziere la iesire (sec.)
[4] = Intrerupere sonerie
(min.)

4 DE LA [000] la [255]

Ora si data

Pas Actiune

1 [(H] + [coD MASTER]

2 [TBL]

3 [5]

4 [ORA:MINUTE]

5 [AAAA/LL/ZZ]

Comunica ti cu WinLoad / telefon GSM

Pas Actiune

1 [(H] + [cOD MASTER]

2 [MEM]

3 [1] = Incepere comunicare

[2] = Raport de test
[9] = Anulare comunicare

Magellan / Spectra SP
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Optiuni de sistem
Pas Actiune
1 [(H] + [coD MASTER]
2 [BYP]
3 [4] = Armare obignuita
[5] = Armare Sleep
[6] = Armare Stay

Detalii
Tasta [h] va ilumina intermitent.

Comutati pentru a face soneria sa emitd semnale sonore la armarea/
dezarmarea prin tastatura.

Atribuirea c atre central a a unei tastaturi la distan ta portabile bidirec tionale REM3

Pas Actiune

1 [(H] + [cOD MASTER]

2 [NUMAR UTILIZATOR]

3 [coD]

4 [CONFIRMATI CODUL]

5 [INVATARE TELECOMANDA]

6 [1] si/sau [2] + [ENTER]

Comunicator

Pas Actiune

1 [(H] + [coD MASTER]

2 [MEM]

3 [3] = # Telefon personal 1
[4] = # Telefon personal 2
[5] = # Telefon personal 3
[6] = # Telefon personal 4
[7] = # Telefon personal 5

[8] = # Pager
4 [# TELEFON] + [ENTER]
5 [MESAJ] + [ENTER]

Raport de test
Pas Actiune

1 [(H] + [cOD MASTER]
2 [MEM]
3 [2]
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Detalii

Tasta [] va ilumina intermitent.
LED/tasta aprins/a = utilizator programat.
[coDUL MASTER DE PARTITIE] poate fi de asemenea folosit.

2 cifre: de la 01 la 32

Introduceti un cod din 4 sau din 6 cifre.

Introduceti din nou codul din 4 sau din 6 cifre.

Apasati si mentineti apasata tasta de informatii ([i]) de pe telecomanda
desemnata.

Atribuiti utilizatorului una sau ambele partitii si apasati [ENTER]. In mod
implicit, utilizatorilor le este atribuita partitia 1. Se trece la urmatorul utiliza-
tor disponibil.

Detalii
Tasta [] va ilumina intermitent.

Introduceti numarul de telefon (pana la 32 de cifre) si apasati [ENTER]. Se
trece la urmatorul numar de telefon sau treceti la pasul 5 in cazul in care
[8] = Numar pager a fost selectat.

Pasul 5 exclusiv pentru # Pager. Introduceti mesajul catre pager si apasati
[ENTER].

Detalii

Tasta [] va ilumina intermitent.

Apasati tasta [MEM]

Trimiteti un raport test catre statia de monitorizare.
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Auto-armare

Pas Actiune

1 [(H] + [coD MASTER]

2 [BYP]

3 [1] = Auto-armare (partitia 1)
[2] = Auto-armare (partitia 2)

4 [ORA:MINUTE]

5 [1] = Armare obignuita
[2] = Armare Sleep
[3] = Armare Stay

Stergere telecomand a pierdut a

Pas Actiune

1 [(H] + [coD MASTER]

2 [BYP]

3 [3]

4 [ALL REMOTES] (TOATE TELE-

COMENZILE) + [ENTER]
5 Apasati si mentineti apasat
[SLEEP] (3 secunde)

Magellan / Spectra SP

Detalii
Tasta [h] va ilumina intermitent.

Introduceti ora folosind formatul cu 24 de ore (de exemplu, 18:00 pentru
6:00 pm).

Detalii

Apasati un buton de pe toate telecomenzile. Apasati [ENTER]

Apasati si mentineti apasat [SLEEP] pentru a sterge toate telecomenzile
pierdute.
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SISTEME DE SECURITATE

Speram ca acest produs se ridica la inaltimea agteptarilor dumneavoastra. Daca aveti orice
intrebari sau comentarii, va rugam sa vizitati www.paradox.com.
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