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Dispozitiv de ochire VorTex STrikefire®ii red doT

SighT

Rapid, fiabil si perfect pentru platforma AR, acest StrikeFire®II vine cu o 
muf-consola inferioara cu un co-martor de1/3. Intensitatea luminozitatii 
punctului este reglabila pentru a se potrivi oricarei conditii de iluminat 
exterior. 

Dubla utilizare: Tragere tactica / 

Obiceiuri de vanatoare in asteptare

Reglaj forta 

vantuluit

Obiectiv
Compartiment
Baterie

Reglajul elevatiei
Ocular

Capac detasabil

— Va rugam sa cititi intregul manual inainte de a utiliza produsul.

Butoane de reglaj
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Apasati butonul UP 
pentru a opri/porni 
iluminarea punctului.

Apasati butonul DOWN 
pentru a schimba culoarea 
punctului.

Selectati modelele.

Setari de iluminare

Vortex StrikeFire II ofera zece variabile de iluminare a 
punctului—ultimele doua setari de jos sunt pentru vederea nocturna. 
Setati luminozitatea folosind butoanele Up sau Down.

Apasati butonul UP 
pentru a mari 
luminozitatea punctului.

Apasati butonul DOWN pentru a 
micsora luminozitatea punctului.

Durata tipica a bateriei

Dispozitivul StrikeFire II red dot foloseste tipul de baterie CR2. 
Durata bateriei depinde de luminozitatea punctului.

Culoare punct Luminozitate maxima Luminozitate minima

Punct rosu intens 400 Ore 7,000 Ore

Punct rosu/verde 300 Ore 6,000 Ore
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Reglaje elevatie/ intensitate vant
Vortex StrikeFire II red dot incorporeaza reglajul elevatiei si al 

rezistentei vantului. Fiecare mic click va muta punctul de impact cu 1/2 

Minute of Angle (MOA). 1/2 MOA va corespunde cu 1/2 inch la

100 iarzi, 1/4 inch la 50 iarzi, 1/8 inch la 25 iarzi, etc.

Exemple
La o distanta de vizibilitate de 50 de metri, va fi nevoie de patru clicuri 
ale cadranului pentru a muta punctul de impact cu 1 inci.

Reglaj intensitate 

vant
Reglaje intensitate vant

Scoateti capacul turretului si rotiti-l 
surubul interior in sens contrar 
acelor de ceasornic pentru a regla 
punctul de impact al glontului la 
dreapta; rotiti surubul interior în 
sensul acelor de ceasornic pentru 
a ajusta punctul de impact la 
stanga.

Reglaj elevatie Reglaje elevatie

Scoateti capacul turelei si rotiti 
surubul interior in sens contrar 
acelor de ceasornic pentru a regla 
punctul de impact; rotiti surubul 
interior in sensul acelor de ceasornic 
pentru a regla punctul de impact in 
jos.

	

	

	

Setari elevatie si intensitate vant:

• Scoateti capacul cadranului.

• Utilizati bara ridicata de pe capacul cadranului, o moneda sau un 
surub, pentru a efectua ajustarile.
• Rotiti butonul de reglare in directia corespunzatoare indicata de 
sageata de pe cadran. Deplasati butonul in directia in care doriti sa 
schimbati punctul de impact al glontului.
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 Optiune de montare a inelului de consola

Nota: Este o practica buna sa verificati in mod regulat suruburile de 
montare si de baza pentru a fi siguri ca nu s-au slabit in conditii de teren.

	

Atasarea suportului inelar
StrikeFire II red dots sunt livrate fie cu ajutorul unui suport din inel 
consolativ, fie dintr-un suport de prindere in jos. Pentru a atasa 
suportul de prindere inclus:
1. Separati capacul superior al inelului din jumatatea inferioara a 
suportului pentru inele. Apoi, atasati jumatatea inferioara

la sina / baza, si asigurati-va ca aceasta 
este asezata solid in canelura de baza. 
Pentru a preveni ranirea prin recul, 
pozitionati inelul astfel incat sa aveti 
cel putin patru centimetri de relief.

	2. Asigurati-va ca clema de baza este 
cuplata in exteriorul sinei / bazei.

 

	

Apasati in jos si inainte spre bot. Apoi, strangeti tare piulita 
hexagonala a clemei de baza.

3.Plasati StrikeFire II pe jumatatea inferioara a elementului de fixare 
cu ajutorul butoanelor de reglare cu care se confrunta shooter-ul. 
Pozitionati capacul montantului superior deasupra punctului rosu, 
aliniati gaurile pentru suruburi si introduceti suruburile cu suruburi. 
Strangeti suruburile cu suruburi de inel in mod egal pana cand toate 
acestea sunt stranse - aveti grija sa nu strangeti prea mult. Dupa ce 
suruburile sunt stranse, StrikeFire II nu trebuie sa se deplaseze pe 
sina / baza.

Momentul recomandat

Base Clamp Hex Nut: 35–45 in/lbs

Ring Cap Screw: 15–20 in/lbs

Jumatatea inferioara a 
suportului pentru inele
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   Tragerea cu STrikefire ii
Lucrul cheie pe care trebuie sa-l amintiti atunci cand trageti cu 
StrikeFire II este sa va pastrati ochii deschisi! Tragerea cu ambii ochi 
deschisi va permite sa profitati din plin de viziunea periferica pentru a 
ajunge foarte rapid in tinta. Plasarea ochilor nu este critica. Atata timp 
cat poti vedea punctul, vei atinge tinta!

Nota: Daca folositi un 
magnificator pentru tragerea de 
la distanta, veti gasi mai facila 
tragerea cu un singur ochi 
deschis datorita magnificatiei 
prezente.

	

	

	

Depanare probleme
Va rugam sa verificati urmatoarele inainte de a trimite produsul in service:

Daca punctul rosu nu lumineaza:

• Baterie descarcata? Inlocuiti-o.

• Bateria este inserata corect? Asigurati-va ca bateria este orientata cu 

partea “ –” inspre carcasa.
•  Carcasa bateriei este desprinsa? Asigura-te ca suruburile sunt stranse 
si colturile inchise uniform.

Daca gloantele nu se grupeaza:

Asigurati-va ca toate suruburile de montare sunt stranse. Nu ar trebui sa 
puteti rasuci sau sa mutati StrikeFire. De multe ori, problemele cu care se 
cred a a fi din domeniul de aplicare sunt, de fapt, probleme de montare.

	

	

	

	

Calibrare
Dupa montare, o calubrare initiala a StrikeFire II la distanta scurta
(25-50 de metri), va economisi timp si bani ulterior. Acest lucru poate fi 
realizat folosind o calibrare conform instructiunilor producatorului sau 
prin scoaterea surubului pe niste pusti pentru vizualizarea prin cilindru.

Pentru calibrare vizuala:

1. Asezati pusca solid pe un suport si scoateti surubul.

2. Priviti prin gaura si centrati tinta in interiorul cilindrului.

3. Cu bulls eye-ul in centrul cilindrului, reglati elevatia si intensitatea 
vantului in asa fel incat punctul luminos se afla si el in centru 
cilindrului.

Intervalul final de vizitare

Vizionarea finala ar trebui facuta la distanta, folosind munitia exacta pe 
care va asteptati sa o folositi la vanatoare:

1. Dupa ce StrikeFire a fost calibrat, trageti un foc sau doua la distanta 
dorita la zero pentru a verifica daca sunteti aproape de tinta. Daca este 
necesar, ajustati punctul pentru a va pune in apropierea centrului tinta 
(vedeti WINDAGING si Reglarea Inaltimii la pagina 6).

2. Trageti de 3 ori cu arma in acelasi loc.

3. Folosind centrul acestui grup (cele 3 gloante anterioare) ca referinta, 
efectuati toate ajustarile necesare pentru corectia vantului si a inaltimii. 
Folosind sagetile pentru referinta, ajustati butoanele in directia in care 
doriti sa se miste grupul.

4. Mai trageti un grup de 3 gloante finale pentru a verifica setarile.
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Garantia VIP
Construim optica pe baza angajamentului nostru fata de satisfactia 
dumneavoastra absoluta. De aceea produsele Vortex sunt garantate 
neconditionat si facem aceasta Promisiune foarte importanta pentru 
dumneavoastra.

Fiti sigur ca in cazul in care StrikeFire II se va deteriora
sau defecta, Vortex Optics va repara sau va inlocui 
dispozitivul fara taxe. Apelati
Vortex Optics la 800-426-0048 pentru servicii 
promte si fiabile.

 Visitati www.vortexoptics.com pentru mai multe informatii. 

Nota: Garantia VIP nu acopera furtul, pierderea sau deteriorarea 
deliberata a produsului.

Vortex Optics

2120 West Greenview Drive

Middleton, WI 53562

service@vortexoptics.com

Lifetime Warranty

Unlimited 
Unconditional
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