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1. INTRODUCERE

CARACTERISTICI GENERALE

e Unitati centrale proiectate in jurul unui puternic microprocesor RISC;

® Caracteristicile electrice includ o memorie EEPROM pentru a retine, chiar la pierderea totala a
tensiunii de alimentare, configuratia programatd, starea sistemului/partitilor, precum si jurnalul de
evenimente;

® Programare facila a parametrilor sistemului de la tastatura sau PC, cu programul ,,EZcom C52/ C82";
® Stocarea a 425 evenimente in LOG, care este un buffer de tipul FIFO, cu memorarea datei si orei;

® Caracteristici de prevenire a alarmelor false: zone inteligente, izolare automata a zonelor care produc un
numar de alarme, avertizari acustice distincte pentru perioadele de intrare si iesire;

® Format de comunicatie cu dispeceratul, de viteza mare;

® 30 coduri de utilizator (primul fiind ,,codul master”) si 1 cod de instalator (cod de programare);
® Memorie de alarme afisabile pe tastatura aparute in sistem de la ultima armare;

Pana la 4 tastaturi pot fi conectate simultan, pe o magistrald de 4 fire, la unitatea central3;
Protectia antisabotaj a tastaturii printr-un micro-switch tamper;

LED-uri individuale de zone de la 1 la 10/16, indicand alarmele si defectiunile;

Fiecare zona accepta facilitatea de dublare a zonelor (,Advanced Technology Zoning” -
ATZ), precum si detectia de tamper;

e Semnificatia LED-urilor de pe tastatura:
e LED-uri pentru zone individuale de la 1 la 10/16 - indica alarmele si defectiunile;
e LED-uri de stare: SYSTEM, A & B ARMED, A & B READY si BYPASS;

CODURI DE UTILIZATOR

e 30 coduri de utilizator programabile (primul fiind codul master) cu 7 drepturi
programabile:

e Izolare zone;

e Armare;

e Armare perimetrala;

e Armare fortata;

e Dezarmare/oprire sirena;

e Acces la sistem / partitia A;
e Acces la partitia B;

e Toate codurile de utilizator se pot folosi in situatii de armare/dezarmare sub amenintare
(inaintea oricarui cod de utilizator de 4 cifre se apasa tasta corespunzatoare cifrei de “situatie de
urgenta”, dupa care centrala va transmite un cod special la dispeceratul de monitorizare — DM).

CoDUL INSTALATORULUI

e codul instalatorului este programabil si folosit pentru programarea parametrilor
sistemului.

COMUNICATORUL DIGITAL
e Detectia automata a tonului de linie telefonica la initierea raportarii la DM;

e 2 coduri distincte pentru indentificarea fiecarei partitii la raportarea catre dispeceratul de
monitorizare (DM);
e 2 numere de telefon programabile individual pentru raportarea la DM1 si DM2;

e Raportare alternativa la DM1 si DM2;



e 2 buffere FIFO care memoreaza pana la 80 coduri de raportare la DM, fara stergerea
evenimentelor vechi in cazul unei probleme de ,,comunicatie esuata la DM";

e Algoritm adaptiv de functionare cu orice dispecerat care genereaza semnalul kiss-off de la
0,6 la 3 secunde;

e Format de comunicatie de viteza mare: DTMF Ademco Contact ID;

e Raportare test periodic (cu programarea orei de pornire, a intervalului intre doua transmisii
succesive pana la 255 de minute sau ore; este posibila programarea raportarii testului periodic numai
in starea armat sau neconditionat);

e Coduri de raportare programabile pentru “alarmare zone”, “restaurare zone” si “izolare
zone" (inclusiv pentru cazurile de izolare automata, in urma unei actiuni ,swinger shutdown” sau in
cazul armarii de tip perimetral, pentru zonele ce au fost programate de interior)

e Restaurare programabilda a zonelor (evenimentul de ,restaurare a zonelor” este inregistrat /
raportat fie in timp real - chiar in momentul in care fiecare zona violata revine din alarma, fie la
expirarea timpului de sirend, pentru toate zonele care au generat anterior cel putin o alarma);

e Coduri programabile de raportare pentru evenimente de armare/dezarmare/situatii de
urgenta, cu identificarea codurilor de utilizator;

e Coduri programabile de raportare pentru situatii de avarie in sistem: ,tensiune scazutad pe
acumulator”, ,revenirea tensiunii acumulatorului”, ,lipsd tensiune retea”, ,revenirea tensiunii de
retea”, ,avarie pe sirena”, ,disparitie avarie de sirend”, ,suprasarcina pe sursa AUX", ,disparitie
Suprasarcina de pe sursa AUX", ,data si ora sistemului neprogramate”, ,reprogramarea datei si orei
sistemului”, ,Blocare tastaturad dupa prea multe coduri gresite”,;

e Oprirea fortata a raportarii la DM - efectuatda numai de catre instalator.

UPLOAD/DOWNLOAD

® Cu ajutorul unui calculator PC pe care este instalat un modem, precum si programul Ezcom C52/C82, se pot
executa urmatoarele operatii de citire din centrala (upload), respectiv scriere in centrala (download), local
sau la distanta printr-o linie telefonica cuplata la centrala dupa cum urmeaza:

- Incarcarea parametrilor programati din centrala in PC;

- Programarea centralei de la PC (descarcarea parametrilor programati din PC in centrald);

- Citirea jurnalului de evenimente din central3;

- Programarea datei si orei sistemului de la PC;

- Armarea/dezarmarea sistemului (partitiilor) de la PC;

- Izolarea de la PC a zonelor cu probleme;

- Activarea/dezactivarea de la PC a iesirilor PGM (numai pentru iesirile PGM definite ca monostabile,

bistabile sau “clock timer”);

- Vizualizare online a avariilor sistemului si a informatiilor de stare ale sistemului /partitiilor;

- Vizualizare online a zonelor izolate, in alarma sau cu probleme.
Posibilitatea citirii jurnalului de 425 de evenimente;
Pentru operatiile de upload/download centrala poate raspunde automat la apelurile PC-ului, fie
dupa ,dubla apelare”, fie dupa un numar de ,ring”-uri, programabil;
Activarea manuala a comunicatiei cu PC-ul (acceptare “download”) - permisa utilizatorului master sau
instalatorului;
Oprirea fortata a comunicatiei cu PC-ul - de asemenea permisa utilizatorului master sau instalatorului.

ZONE

e Cerber C52: 5 zone complet programabile pe placa de baza, cu posibilitatea de extindere
pana la 10 zone, folosind facilitatea de dublare a zonelor;

e Cerber C82: 8 zone complet programabile pe placa de baza, cu posibilitatea de extindere
pana la 16 zone, folosind facilitatea de dublare a zonelor

e toate zonele sunt complet programabile de tip intérziate, instantanee, cu urmarire, efractie de
24 ore, incendiu, sabotaj, panica, urgenta medicala, armare/dezarmare prin cheie

e cablarea zonelor: cu ununa sau douad rezistente EOL, cu contacte NC si recunoastere
sabotaj;

e 13 atribute de zone programabile individual ca: ,alarma audibild/silentioasd”, ,sirend
continud/pulsatorie”, “izolare manuald”, ,swinger shutdown”, ,armare fortatd”, “activare functie
chime”, “perimetrala/de interior”, ,zona inteligentd”, precum si timp de raspuns selectabil
individual;




e Izolarea zonelor poate fi: automata, de catre centrald, datorita atributului ,swinger shutdown
sau in timpul armarilor perimetrale daca zonele sunt de interior” si manuala, efectuata de catre
utilizatorii care au dreptul respectiv;

e 2 partitii reale ce pot fi armate/dezarmate independent una de alta - prin drepturile
codurilor de utilizator;

e Timpi de intrare si iesire programabili individual pentru fiecare partitie;

e Alarmare programabila - silentioasa sau audibila; pentru cele audibile se poate opta pentru
semnalizare continud sau pulsatorie;

e Timpi de activare a sirenei diferiti pentru alarmele de avertizare la efractie sau la incendiu;

IESIRI PGM

e 2 iesiri programabile, fiecare cu 19 optiuni: “Latch dupa orice alarma”, “Urmarire stare
sistem” (ON in timp ce sistemul/partitia este armat(3) / OFF cand sistemul este dezarmat), “ON pe
durata timpului de iesire”, “ON pe durata timpului de intrare”, “Avarii in sistem”, ,Sirena
suplimentard”, “Latch dupa alarma silentioasd” “Latch dupa alarma de panica”, “Latch dupa alarma
de incendiu”, “Latch dupa alarma de urgentda medicald”, “Latch dupa alarma de sabotaj”, “Puls la
avarii linie telefonica”, “Monostabil retrigerabil”, “Puls la armare”, “Puls la dezarmare”, “Bistabil”
“Clock timer”, “Urmareste problemele de comunicatie esuata la DM" si “Sursa de alimentare pentru
senzori de incendiu”;

MONITORIZAREA AVARIILOR iN SISTEM

¢ Monitorizarea tensiunii acumulatorului si a retelei de alimentare de 230Vca;
Monitorizarea sirenei (la deconectare sau suprasarcind);

Monitorizarea tensiunii AUX la suprasarcing;

Optiuni de monitorizare a liniei telefonice (MLT)

Starea de sabotaj pe zone (daca detectia de tamper pe zona este activata).

COMUNICATORUL SUNETELOR DE SINTEZA

e Optiune de a raspunde la apelurile telefonice de la distanta pentru interogarea starii
sistemului (starea sistemului - armat/dezarmat/alarma/lipsa tensiune retea - va fi raportata prin
sunete de sinteza specifice);

e Optiune de raspuns automat la apelurile telefonice de interogare a starii sistemului, fie
dupa ,dubla apelare”, fie dupa un numar de ,ring”-uri, programabil;

e Optiune de initiere automata a raportarii sunetelor de sinteza catre 4 numere de telefon, in
cazul cand in sistem se produc mai multe tipuri de alarme sau in cazul lipsei tensiunii de retea;

¢ Detectie a tonului de linie telefonica la initierea automata a raportarii sunetelor de sinteza

e Pana la 4 numere de telefon “follow-me"” (pentru ca centrala sa raporteze automat pe linia
telefonica starea de alarma si lipsa tensiunii de retea, cu ajutorul unor semnale sonore);

DIVERSE

e Detectia de tamper activeaza iesirea de sirena (BELL) cand sistemul este dezarmat.
e Ceas de timp real care va marca LOG-ul de 425 evenimente;

e Optiuni de “armare rapida”: ,armare totald rapida”, ,armare perimetrala rapida” si ,armare
perimetral-instantanee rapida” - permise prin programare;

e Optiuni de armare pentru utilizatori: ,armare totald”, ,armare perimetrald” si ,armare
perimetrala instantanee” - permise prin drepturile de utilizator;

e Optiuni de autoarmare: ,autoarmare la un moment de timp” si ,autoarmare in urma inactivitatii”
- permise in mod individual prin programare, pentru fiecare partitie;

e Optiuni de autodezarmare: ,autodezarmare la un moment de timp”- permisa in mod individual
prin programare, pentru fiecare partitie;

e Optiune: sistemul (sau fiecare partitie independent) comuta automat in modul de armare
perimetrala daca, dupa o armare obisnuitd (de catre utilizator, de la PC sau prin cheie) utilizatorii nu
parasesc aria protejata printr-unul din punctele de intrare/iesire;

e Optiune: niciun “beep”/"ding” pe durata timpului de iesire in modurile de armare
perimetrala;

e Optiune: autoarmari programabile, totale sau perimetrale, independent pentru fiecare partitie;
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e Optiune: “ding”-uri (semnale sonore ale sirenei) la armare/dezarmare permise in mod individual
prin programare, pentru fiecare partitie;

e Avertizari audibile timp de 3 minute inainte de autoarmarea la un moment de timp: pe
buzzer-ul tastaturii;

e Armare/dezarmare prin cheie ca optiune;

e Protectie programabila impotriva resetarilor nedorite la valorile implicite;
e Functie “chime” activabila/dezactivabila de catre utilizatori;

e Optiune: avertizare pe buzzer-ul tastaturii cand suna sirena;

e Limitare de curent pentru incarcarea bateriei tampon (200mA).

SPECIFICATII TEHNICE:

ALIMENTARE
e Acumulator 12V / 4Ah;
e Transformator 18Vac / 20VA;
e Consum curent in stand-by:
50mA - centrala;
12mA tastatura;
® Curent pe +AUX:
Pentru C52: pana la 1A - cu siguranta fuzibila de 1,25A.
Pentru C82: pana la 2A - fara siguranta fuzibild, cu revenire automata.
INTRARI
e Cerber C52: 5 Zone cu rezistentda EOL (“end of line”: capat de linie) pe placa de baza, complet
programabile, cu posibilitate de extindere la 10 zone, folosind facilitatea de dublare a zonelor.
e Cerber C82: 8 Zone cu rezistenta EOL (“end of line”: capat de linie) pe placa de baza, complet
programabile, cu posibilitate de extindere la 16 zone, folosind facilitatea de dublare a zonelor.

IESIRI DE PE PLACA DE BAZA
® 2 jesiri ,open-collector” activate spre minus (NPN), max. 50mA;

e 1 iesire supravegheata pentru sirena cu activare spre plus.
Capabilitate de curent la +BELL:

Cerber C52: pana la 1A - cu siguranta fuzibila de 1,25A.

Cerber C82: pana la 2A - fara siguranta fuzibila, cu revenire automata.

Nota: Valorile indicate pentru curentul suportat si protectiile sursei de alimentare auxiliare (+AUX), precum si ale iesirii de sirend
(+BELL) sunt valabile numai daca centrala este alimentata atat de la sursa de alimentare de 230Vca, cat si de la acumulator.



2. TASTATURI
In aria protejata puteti instala pana la 4 tastaturi, cate una pentru fiecare punct de intrare/iesire.

TIPURI DE TASTATURI
Sunt disponibile urmatoarele tastaturi:
Pentru centrala CERBER C52:

KP-106P: tastatura cu 10 LED-uri de zona si 6 LED-uri de stare
KP-106L: tastatura cu 10 LED-uri de zona si 6 LED-uri de stare - un format mai mare si mai elegant

Pentru centrala CERBER C82:

KP-164P: tastatura cu 16 LED-uri de zona si 4 LED-uri de stare
KP-166L: tastatura cu 16 LED-uri de zona si 6 LED-uri de stare - un format mai mare si mai elegant

PREZENTARE TASTATURI
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DESCRIEREA SEMNIFICATIEI LED-URILOR iN FUNCTIE DE STAREA SISTEMULUI/PARTITIILOR:

LED-URILE READY A & B (PENTRU KP-106P, KP-106L s1 KP-166L)

a) in timp ce partitia corespunzatoare este armata - stins.
b) in timp ce partitia este dezarmata sau pe timpul de iesire:
e Aprins - partitia este pregatita pentru armare (sunt inchise toate buclele zonelor din
partitie, chiar si ale acelora care permit “armarea fortata”);
e Clipeste - partitia este pregatita pentru armare (sunt inchise toate buclele zonelor
din partitie, cu exceptia a cel putin uneia care permite “armarea fortata”);
e Stins - partitia este nepregatita pentru armare (in partitie este deschisa cel putin o
bucla a unei zone care nu permite “armarea fortata”);
c) in timp ce sistemul este total dezarmat si se gaseste intr-unul din meniurile de programare
LED-ul READY A:
e Aprins - in timp ce utilizatorul master programeaza/modifica codurile de
utilizator, numerele de telefon “follow-me” sau data si ora sistemului;
e Aprins - in timp ce centrala se gaseste intr-una din sectiunile de programare
a parametrilor sistemului, dedicate instalatorului.



LED-ul READY B: Aprins

LED-uL READY (PENTRU KP-164P)

a) in timp ce sistemul este total armat - stins.
b) in timp ce cel mult o partitie este armata sau pe timpul de iesire al unei partitii:
e Aprins - sistemul este pregatit pentru armare (sunt inchise toate buclele zonelor din
sistem, chiar si ale acelora care permit “armarea fortata");
e Clipeste - sistemul este pregatit pentru armare (sunt inchise toate buclele zonelor
din sistem, cu exceptia a cel putin uneia care permite “armarea fortatad");
e Stins - sistemul este nepregatit pentru armare (in sistem este deschisa cel putin o
bucla a unei zone care nu permite “armarea fortatad");
¢) in timp ce sistemul este total dezarmat si se gaseste intr-unul din meniurile de programare
e Aprins - in timp ce utilizatorul master programeaza/modifica codurile de
utilizator, numerele de telefon “follow-me” sau data si ora sistemului;
e Aprins - in timp ce centrala se gaseste intr-una din sectiunile de programare a
parametrilor sistemului, dedicate instalatorului.

LED-uL SYSTEM
A) In timp ce sistemul este:
e Armat total - stins;
e Cel putin o partitie e armata in modul perimetral:
- Clipeste in cazul cdnd sunt inregistrate alarme pe durata acelei armari perimetrale
si/sau cand exista avarii in sistem (“tensiune scazutd pe acumulator’, ,lipsa tensiune
retea”, ,comunicatie esuata la dispecerat’, ,data si ora sistemului neprogramate”,

474

»probleme la sirena” sau “tamper deschis”);
Doar pentru KP-164P (LED-ul SYSTEM preia functiile LED-ului Bypass):

» Aprins - dacd exista in sistem cel putin o zona izolata manual de catre
utilizatori si/sau cel putin o zona de interior izolata automat de catre central3;

* Alternativ, 3 secunde stins, 3 secunde clipeste - daca ambele conditii sunt
indeplinite, in acelasi timp exista In sistem avarii si/sau alarme finregistrate,
precum si zone izolate.

e Pe durata timpului de iesire - clipeste in cazul cand sunt avarii in sistem.
B) in timp ce cel mult o partitie este armats:

- Clipeste in cazul cand sunt inregistrate alarme de la ultima armare si/sau cand exista
avarii in sistem (“tensiune scazuta pe acumulator”, ,lipsa tensiune retea”, ,comunicatie
esuatd la dispecerat”, ,data si ora sistemului neprogramate”, ,probleme la sirend” sau
“tamper deschis”);

Doar pentru KP-164P (LED-ul SYSTEM preia functiile LED-ului Bypass):
»= Aprins —daca exista in sistem cel putin 0 zona izolata manual de catre utilizatori;

= Alternativ, 3 secunde stins, 3 secunde clipeste — daca ambele conditii sunt indeplinite:
exista in sistem, in acelasi timp, cel putin o zona izolatd manual de catre utilizatori,
precum si avarii si/sau alarme inregistrate de la ultima armare;

C) in timp ce sistemul e total dezarmat:

¢ Clipeste - in timp ce centrala se gaseste in urmatoarele meniuri de programare, dedicate
utilizatorului master: izolare zone, afisarea avariilor din sistem, afisarea Memoriei de
Alarme sau programarea/modificarea codurilor de utilizator, a humerelor de telefon “follow-
me” sau a datei si orei sistemului;
e Clipeste - in timp ce centrala se gaseste in anumite sectiuni de programare a parametrilor
sistemului, dedicate instalatorului.



LED-uL BYPASS

Aprins - exista in sistem cel putin o zona izolata de catre utilizator, sau in timpul armarilor
perimetrale - in cazul in care cel putin o zona de interior a fost izolata de catre centrala. LED-ul se
va stinge la dezarmarea totald a sistemului sau daca utilizatorii anuleaza izolarea tuturor zonelor.

LED-uL ARMED A
a) in timp ce sistemul/ partitia A sunt armate:
e Aprins - daca sistemul / partitia este armat(a) total;
¢ Clipeste rapid - daca sistemul / partitia este armat(a) in modul “perimetral instantaneu”;
¢ Clipeste rar - daca sistemul / partitia este armat(a) in modul “perimetral”.
b) in timp ce sistemul / partitia A este dezarmat(3):
e Stins
e Aprins - in timp ce centrala se gaseste in anumite meniuri de programare, dedicate
utilizatorului master: de programare/modificare a codurilor de utilizator, a numerelor de
telefon “follow-me” sau a datei si orei sistemului;
e Aprins - in timp ce centrala se gaseste in anumite sectiuni de programare a parametrilor
sistemului, dedicate instalatorului.

LED-uL ARMED B

a) in timp ce partitia B este armata:
e Aprins - daca partitia B este armata total;
¢ Clipeste rapid - daca partitia B este armata in modul “perimetral instantaneu”;
¢ Clipeste rar - daca partitia B este armata in modul “perimetral”;

b) Stins - in timp ce partitia B este dezarmata

LED-URILE DE ZONE
a) in timp ce sistemul e armat total:
e Aprinse - zonele respective au declansat alarma cel putin o data pe durata armarii;
. ¢ Clipesc - tamperele respective au declansat alarma cel putin o data pe durata armarii;
b) In timp ce cel mult o partitie este armata:
e Stinse - bucla de zona respectiva este inchisa;
e Aprinse - bucla de zona respectiva este deschisa.
e Clipesc - tamperele respective sunt deschise.
c) in timp ce sistemul e total dezarmat, centrala se gaseste intr-unul din meniurile de
programare/afisare:
- Aprinse - utilizatorul se gaseste in meniul de izolare a zonelor, iar zonele respective sunt
izolate;
- Aprinse/Stinse - se afiseaza starea anumitor parametrii (activat/dezactivat) - in timp
ce centrala se gaseste in anumite sectiuni de programare a parametrilor sistemului,
dedicate instalatorului.
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3. INSTALAREA SI PUNEREA IN FUNCTIUNE

INSTALAREA CENTRALEI

Alegeti o locatie lipsitda de umezeald, in apropierea unei surse permanente de alimentare de la reteaua
de 230Vca, care sa permita si impamantarea. Daca sistemul va fi monitorizat de catre un dispecerat
si/sau daca va trebui sa transmita sunete de sinteza, locatia trebuie sa fie aproape si de o linie
telefonica.

Indepartati placa de circuit imprimat (PCB) si fixati cutia de perete cu 4 suruburi. Remontati PCB-ul in
cutie. Introduceti toate cablurile sistemului in cutie printr-una dintre gaurile special facute pentru
acestea (in partile de sus si de jos ale cutiei). Pregatiti cablurile pentru conectare.

MONTAREA TASTATURII

Tastatura trebuie pozitionata in apropierea usii de intrare/iesire si la o indltime convenabila tuturor
utilizatorilor.

Demontati tastatura si montati placa din spate pe perete. Introduceti firele tastaturii in interiorul
tastaturii si pregatiti-o pentru conectare.

CABLAREA

Nota: Efectuati toate cablarile la centrala inainte de a o conecta la sursa de alimentare sau acumulator.
Cablarea trebuie efectuata tindnd seama de diagrama generala de montare de mai jos:
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CONECTORI
Urmatorii conectori se gasesc pe PCB-ul centralei:
AUX-, AUX+

Conectorii pentru sursa de alimentare auxiliara.

De la aceste terminale se conecteaza alimentarea pentru tastaturi, detectorii PIR si alte dispozitive
active din sistem, care necesita tensiune de la o sursa de 14.2 Vcc.

Sarcina maxima pe aceste terminale nu trebuie sa depaseasca 1A pentru C52 si 2A pentru C82.
Atentie la respectarea polaritatii!

YEL, GRN
Conectorii pentru cuplarea magistralei de comunicatie cu tastaturile.

PGM1, PGM2

PGM1 - iesirea 1 ,open collector” activa la masa (NPN); curent maxim: 50mA (la + 14.2Vcc).
PGM2 - iesirea 2 ,open collector” activa la masa (NPN); curent maxim: 50mA (la + 14.2Vcc).
BELL+

Iesirea de sirena ,BELL+ “este activa spre plus (PNP), cu o rezistenta de supraveghere EOL de 1K.
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Note:

1. in imaginea de mai sus este un exemplu de conectare a unei sirene externe (SA11) la CERBER C52 / C82.
2. Dac3 se folosesc simultan cele doud sirene (internd si externd), rezistenta 1K trebuie montata in sirena extern.
CERBER C52: 21, COM, zZ2, 23, COM, 24, 25, COM
CERBER C82: 21, COM, zZ2, 23, COM, 24, 25, COM, Z6, 27, COM, Z8
Acestea sunt terminale pentru zonele de efractie; vezi diagrama generala de montare.
Daca nu se folosesc, aceste terminale vor fi inchise cu rezistente EOL de 3.3K la COM.
TELEFON
Conectori pentru telefon.
LINIE TELEFONICA
Conectori pentru linia telefonica.

PUNEREA iN FUNCTIUNE

Dupa terminarea tuturor conexiunilor, resetati sistemul folosind urmatoarea procedura de initializare,
dupa care sistemul va functiona normal.

PROCEDURA DE RESETARE LA VALORILE IMPLICITE
1. Opriti alimentarea, atat de la acumulator cat si de la reteaua de 230Vca.
2. Conectati jumperul de RESET de pe placa sistemului de alarma.
3. Alimentati centrala si asteptati 2 secunde.
4

Daca sistemul a fost resetat la valorile implicite, LED-urile de zona vor clipi rapid unul dupa altul,
iar LED-ul READY va fi aprins.

Opriti alimentarea, atat de la acumulator cét si de la reteaua de 230Vca.
Deconectati jumperul de RESET.

7. Realimentati centrala. De acum, parametrii sistemului sunt configurati la valorile implicite, iar
sistemul este dezarmat.

o Ul

Nota: Resetarea parametrilor sistemului la valorile implicite poate fi efectuata numai dacd optiunea de protectie impotriva
resetarilor la valorile implicite este dezactivatd prin programare. Dacd resetarea la valorile implicite nu se poate realiza, atunci
programati parametrul respectiv in mod corespunzator.
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4. OPERAREA
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Tastatura este dispozitivul care se foloseste pentru programarea, introducerea comenzilor si datelor
precum si afisarea starii sistemului. Operarea sistemului se realizeaza folosind tastatura si indicatiile
LED-urilor de pe partea frontala a tastaturii.

Tastaturile KP-106P si KP106L au 10 LED-uri de zona si 6 LED-uri de stare: A & B ARMED, A & B
READY, BYPASS si SYSTEM.

Tastatura KP-164P are 16 LED-uri de zona si 4 LED-uri de stare: A & B ARMED, READY si SYSTEM
(LED-ul READY este aprins atunci cand ambele partitii sunt gata sa fie armate iar LED-ul SYSTEM
LED preia si functia LED-ului de BYPASS).

Tastatura KP-166L are 16 LED-uri de zona si 6 LED-uri de stare: A & B ARMED, A & B READY,
BYPASS si SYSTEM.

CODURILE SISTEMULUI

Sistemul recunoaste 1 cod special de instalator (implicit 0269) si 30 coduri de utilizator, primul fiind
codul “master” (implicit 1234). Toate codurile de utilizator se pot folosi intr-o situatie de
urgenta.

CODURILE DE UTILIZATOR
Codul ,,master” (primul cod de utilizator) este programat ,,1234" ca valoare implicita..

Operatiile permise codului ,master” sunt: Armare, Dezarmare, Izolare zone, Programare/Stergere
coduri de utilizator, Programare/Stergere numere de telefon “follow-me”, Programare data si ora
sistemului, Oprirea raportarii prin sunete de sinteza si a comunicatiei cu PC-ul, Acceptare “download”.

Codurile 2 - 30: implicit sunt asignate primei partitii si nu sunt programate.
Drepturi implicite: Dezarmare, 1zolare zone si Acces la sistem / partitia A.

Toate codurile de utilizator pot fi folosite intr-o situatie de urgenta: inaintea oricarui cod de
utilizator de 4 cifre se apasa tasta corespunzatoare cifrei de “situatie de urgenta”, dupa care
centrala va transmite un cod special la dispeceratul de monitorizare — DM. Astfel, dispecerul va lua la
cunostinta ca armarea/dezarmarea a fost efectuata sub amenintare.

Pentru a programa codurile de utilizator (inclusiv codul master), utilizatorul ,master” va folosi
comanda [*][7][Cod Master].
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Toate cele 1 ... 30 coduri de utilizator au 7 drepturi, programabile individual in meniul
principal de programare al master-ului, folosind comanda [*][7][Master Code]:

Izolare zone;

Armare;

Armare perimetral3;
Armare fortata;
Dezarmare/oprire sirena;
Acces la sistem / partitia A;
Acces la partitia B;

Nota: Centrala este protejata impotriva incercarilor de “ghicire” a codurilor valide. Daca se activeaza optiunea ,blocare
tastaturd dupd prea multe coduri gresite”, atunci un contor va numara incercarile succesive de introducere a codurilor de utilizator
gresite; in cazul in care incercarile succesive de introducere a unor coduri de utilizator gresite ajunge la valoarea stabilitd,
tastatura se va bloca timp de 7 minute, iar toate LED-urile tastaturii vor clipi rapid. Evenimentul va fi memorat in jurnalul de
evenimente, care poate fi incarcat si vizualizat pe PC cu programul ,EZcom C52/C82", iar optional va fi transmis un cod specific
de raportare si la DM.

CoDUL INSTALATORULUI

Codul de instalator (valoare implicita: ,0269”) ofera acces total in meniul de programare a parametrilor
sistemului, dar nu si la functiile de utilizator. Parametrii sistemului pot fi programati cu ajutorul acestui
cod, prin comanda [*][8][Codul instalatorului] numai cand centrala este total dezarmata. Pentru ca programarea
parametrilor sistemului sa fie realizatd numai de persoane autorizate, acest cod trebuie schimbat dupa
instalarea sistemului!

PARTITIONAREA CENTRALEI

Centrale CERBER C52 & C82 permit operarea in regim de douad partitii, facilitate ce permite divizarea
centralei in doua arii distincte, identificate ca “partitia A” si respectiv “partitia B”. Partitionarea unei
centrale este eficienta acolo unde sistemul de securitate permite utilizarea in comun a anumitor
elemente comune (tastatura, sirena, linie telefonica, etc.), cum ar fi cazul unei vile cu doua
apartamente, a unei case familiale si a unui birou sau o cladire cu doud depozite, si exemplele ar
putea continua.

Daca sistemul este nepartitionat, toate codurile de utilizator precum si toate functiile centralei sunt
recunoscute ca apartinand sistemului in ansamblu (nu are importanta daca utilizatorul are drepturi de
acces asupra unei partitii sau celeilalte si de asemenea este lipsit de relevanta alocarea unei zone sau
a unei tastaturi la una dintre partitii).

CuUM FUNCTIONEAZA UN SISTEM PARTITIONAT?

¢ Utilizatorii pot arma/dezarma doar daca au dreptul de armare/dezarmare si doar partitiile la care
au acces.

e Un utilizator care are drepturi de armare/dezarmare si are acces in ambele partitii poate efectua
aceste operatii asupra ambelor partitii. Introducand un asemenea cod de la tastatura unui sistem
partitionat, timp de 7 secunde LED-urile zonelor 1 si 2 se vor aprinde cu intermitenta, dand
posibilitatea utilizatorului sa aleaga partitia pe care o armeaza/dezarmeaza; pentru a
arma/dezarma partitia A, utilizatorul trebuie sa apese tasta [1], iar pentru a arma/dezarma partitia
B trebuie sa apese tasta [2]. Pentru a anula comanda, utilizatorul poate apasa tasta [#].

e Atunci cand se armeaza/dezarmeaza partitia A, doar zonele care apartin partitiei A sunt armate,
respectiv dezarmate.

e Atunci cand se armeazd/dezarmeaza partitia B, doar zonele care apartin partitiei B sunt armate,
respectiv dezarmate.

e Zonele care sunt asignate ambelor partitii vor fi armate atunci cand ambele partitii sunt armate si
vor fi dezarmate atunci cand cel putin una dintre partitii este dezarmata.

e Functiile sistemului, specifice partitiilor pot fi programate separat, pentru fiecare partitie in parte.

ARMAREA TOTALA “AwWAY”
[Cod de utilizator] [x1[x]1[x]1[x]

Aceasta metoda, folositd in mod obisnuit pentru armarea zilnica, va arma toate zonele din sistem /
patitie.
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in timp ce LED-ul READY este aprins, introduceti un cod valid (4 cifre) pentru a arma total
sistemul/partitia. La fiecare apasare de tastd, buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” scurt. Codul
de utilizator trebuie sa aiba dreptul de armare a sistemului / patitiei.

Daca dupa introducerea ultimei cifre a codului buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” lung de eroare,
inseamna ca:
- Codul introdus nu a fost corect; apasati tasta [#] dupa care reintroduceti codul de utilizator.
- Codul de utilizator nu are drept de armare; introduceti un cod de utilizator care are acest
drept.
- Codul de utilizator a fost introdus in timp ce LED-ul READY era stins; toate buclele zonelor
care nu permit “armare fortata” trebuiesc inchise la armare.
- Codul de utilizator a fost introdus in timp ce LED-ul READY clipea, dar codul nu are drept de
armare fortata; toate buclele zonelor trebuiesc inchise cand se doreste armarea sistemului cu
un astfel de cod.

Dupa introducerea unui cod valid, toate LED-urile tastaturii se vor aprinde pentru scurt timp, iar
buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare. Apoi se va declansa timpul de iesire -
durata in care un utilizator poate parasi aria protejata inainte ca partitia/sistemul sa se armeze; LED-
ul ARMED corespunzator se va aprinde. Dacd prin programare au fost activate si avertizarile
sonore, atunci pe durata timpului de iesire buzzer-ul tastaturii va emite “beep”-uri de avertizare.
Utilizatorii trebuie sa pdrdseasca aria protejata prin culoarul de intrare/iesire, inainte de expirarea
timpului de iesire.

Pe durata timpului de iesire LED-ul galben SYSTEM va clipi in cazul in care sunt probleme in sistem

U U

(“tensiune scazuta pe acumulator”, ,lipsd tensiune retea”, ,comunicatie esuata la dispecerat”, ,data
’ /4

si ora sistemului neprogramate”, ,probleme la sirena” sau “tamper deschis”); LED-ul portocaliu
BYPASS va fi de asemenea aprins daca cel putin o zona a fost izolata inainte de utilizatori.

Valoarea implicita a timpului de iesire este de 60 secunde (vedeti sectiunea [31] din meniul principal
de programare).

Dupa expirarea timpului de iesire, toate LED-urile de stare se vor stinge, cu exceptia LED-urilor Bypass
si ARMED, care va ramane aprins pana la dezarmare, semnalizdnd ca sistemul/partitia este armat(a)
total.

Obsevatii: inainte de orice armare, utilizatorii trebuie sa verifice urmatoarele:

1. Daca LED-ul READY este stins inseamna ca in sistem/partitie exista cel putin o zond violatd care nu permite armarea
fortatd (acele zone au dezactivat prin programare atributul “armare fortatd”). Deoarece sistemul/partitia nu poate fi
armat(d) cand LED-ul READY este stins, atunci toate buclele zonelor protejate trebuiesc inchise (usile si ferestrele
trebuiesc inchise, toate persoanele trebuie sa paraseasca incaperile protejate prin detectori PIR, etc.).

2. Exista si posibilitatea ca LED-ul READY sa clipeasca in timp ce exista zone violate in sistem (in acelasi timp
LED-urile zonelor violate sunt aprinse). Acest lucru inseamna ca zonele respective permit armarea fortata. In acest caz,

Y

utilizatorul trebuie sa verifice daca zonele care permit ,armare fortata” sunt aceleasi cu cele stabilite de catre instalator.
3. Daca LED-ul BYPASS este aprins, atunci utilizatorul trebuie sa verifice daca zonele pe care sistemul le va izola pe
durata urmatoarei armari sunt aceleasi cu cele izolate de el folosind comanda [*][3][Cod de utilizator].
4. Daca LED-ul SYSTEM clipeste, verificati urmatoarele:
- Memoria de alarme, prin comanda [*][5]: daca existd alarme in memorie, memoria de alarme se va sterge la armarea
sistemului/partitiei.
- Avariile din sistem, prin comanda [*][4]: dacad exista avarii tip ,lipsd tensiune retea”, ,tensiune scazuta pe
acumulator, ,avarie pe sirena” sau ,data si ora sistemului neprogramate”, remediati toate aceste avarii inainte de
a arma.
Note:

1. Intr-un sistem partitionat, pentru a arma o partitie de catre un utilizator care are acces doar intr-o singura partitie, este
suficienta introducerea codului de utilizator in cauza; partitia corespunzatoare se va arma dupa expirarea timpului de
iesire.

2. Intr-un sistem partitionat, daca utilizatorul are acces la ambele partitii, dupa introducerea codului de utilizator, LED-urile
zonelor 1 si 2 vor clipi timp de 7 secunde, interval de timp in care utilizatorul trebuie sd apese tasta [1] si/sau tasta [2]
pentru a arma partitia A si/sau partitia B. Partitia selectatd se va arma dupa expirarea timpului de iesire.

ALTE MODURI DE ARMARE

AUTOARMAREA LA O ANUMITA ORA

Daca in sectiuniile [25] si/sau [26] de programare se activeaza “autoarmarea la ora programata”,
sistemul/partitia se va arma automat in fiecare zi la orele (momentele) programate in sectiunile [55] si
[57].
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Atentie!: Daca in timpul autoarmarii centrala va detecta zone deschise care nu permit armarea
fortatda, sau optiunea de “autoarmari fortate” este inactiva, autoarmarea nu va avea loc, iar centrala
va raporta “Armare imposibilda”, sistemul/partitia va repeta incercarea de autoarmare a doua zi, la
aceeasi ora.

Tipul autoarmarii — totald sau perimetrala - este dat de optiunile corespunzatoare din sectiunile [25] si
[26].

AUTOARMAREA DUPA INACTIVITATE

Daca optiunea de “autoarmare dupa inactivitate” este activata in sectiunile [25] si/sau [26], iar pentru
0 anumita perioada de timp centrala nu detecteaza nicio activitate (nicio violare de zone si nici vreo
activitate la tastaturd), va declansa procedura de armare a sistemului/partitiilor.

Atentie!: Daca in timpul autoarmarii centrala va detecta zone deschise care nu permit armarea
fortatd, sau optiunea de “autoarmari fortate” este inactiva, autoarmarea nu va avea loc, iar centrala
va raporta “"Armare imposibila”. Centrala va relua contorizarea perioadei de inactivitate, programata
in sectiunile [47] si [48], dupa care va incerca sa armeze sistemul/partitia din nou.

Tipul autoarmarii - totala sau perimetrala — este dat de optiunile din sectiunile [25] si/sau [26].

ARMAREA PERIMETRALA
[*1[2][Cod de utilizator] sau [STAY][Cod de utilizator],
unde [STAY] este tasta ,STAY".

Acest mod de armare se foloseste la protectia perimetrald, permitand utilizatorilor sa ramana in aria
protejata in timp ce sistemul/partitia este armat(a) perimetral. La expirarea timpului de iesire, dupa o
astfel de armare, zonele perimetrale intarziate isi vor pastra aceastda caracteristica (dupa ce vor fi
violate, vor declansa alarma numai daca pana la expirarea timpului de intrare nu se introduce un cod
valid pentru dezarmare). Astfel, utilizatorii pot ramane in aria protejata, permitandu-se totodata si
accesul altor utilizatori prin puntele de intrare/iesire (acest mod de armare este folositor pentru
armarea sistemului pe timpul noptii, cand utilizatorii merg la culcare, iar alti utilizatori care au propriul
cod pot intra cand sistemul este deja armat).

In timp ce LED-ul READY este aprins sau clipeste, pentru a arma sistemul/partitia in modul
perimetral, introduceti (intr-una din secventele de mai sus) un cod cu drept de armare
perimetrala. Dupa fiecare cifra introdusa buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” scurt.

Daca dupa introducerea ultimei cifre a codului buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” lung de eroare,
inseamna ca:

- Codul introdus nu a fost corect; apasati tasta [#] dupa care reintroduceti codul de utilizator
intr-una din secventele de mai sus.

- Codul de utilizator nu are drept de armare perimetrald; introduceti un cod de utilizator care
are acest drept.

- Codul de utilizator a fost introdus in timp ce LED-ul READY era stins; cand se doreste armarea
perimetrald a sistemului/partitiilor, toate buclele zonelor perimetrale care nu permit “armare

v

fortatda” trebuiesc inchise.

- Codul de utilizator este introdus in timp ce LED-ul READY clipeste, dar nu are drept de armare
fortatd; toate buclele zonelor perimetrale trebuiesc inchise.

Dupa introducerea unui cod valid intr-una din secventele precedente, toate LED-urile tastaturii
se vor aprinde pentru scurt timp, iar buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare. Apoi, se
va declansa timpul de iesire, LED-ul ARMED A va clipi rar, iar centrala va izola automat zonele de
interior (zonele din interiorul obiectivului care au atributul ,stay” activat prin programare).

Daca prin programare au fost activate si avertizarile sonore, atunci pe durata timpului de iesire
buzzer-ul tastaturii va emite “beep”-uri de avertizare.
Pe durata timpului de iesire:

— LED-ul portocaliu BYPASS va fi aprins - daca cel putin o zona de interior va fi izolata automat de
catre centrala (si/sau cel putin o zona a fost anterior izolatd manual de catre utilizatori); se va
stinge numai la dezarmare.
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— LED-ul galben SYSTEM va clipi - in caz ca exista avarii in sistem (“tensiune scizuta pe
acumulator”, ,lipsad tensiune retea”, ,comunicatie esuatd la dispecerat”, ,data si ora sistemului
neprogramate”, ,probleme la sirend” sau “tamper deschis”); se va opri din clipit numai la

remedierea tuturor avariilor din sistem.

Daca pe durata oricarei armari perimetrale are loc cel putin o alarma sau avarie, atunci LED-ul
SYSTEM va incepe sa clipeasca. Daca LED-ul SYSTEM semnalizeaza doar producerea alarmelor, atunci
acesta se va opri din clipit numai la urmatoarea rearmare a sistemului/partitiei (memoria de alarme se
sterge numai la armare).

Dupa expirarea timpului de iesire, LED-ul READY se va stinge, iar LED-ul ARMED A va continua sa
clipeasca rar pana la dezarmare, semnalizand ca sistemul/partitia este armat(a) perimetral.
Orice utilizator poate intra prin puntele de intrare/iesire, introducand propriul cod de utilizator (de la 1
la 30) pentru a dezarma sistemul/partitia inainte de expirarea timpului de intrare.

Note:

1. Intr-un sistem partitionat, pentru a arma o partitie de catre un utilizator care are acces doar intr-o singura partitie, este
suficientd introducerea codului de utilizator in cauza; partitia corespunzdtoare se va arma dupa expirarea timpului de iegire.

2. Intr-un sistem partitionat, daca utilizatorul are acces la ambele partitii, dupa introducerea codului de utilizator LED-urile
zonelor 1 si 2 vor clipi timp de 7 secunde, interval de timp in care utilizatorul trebuie sa apese tasta [1] si/sau tasta [2]
pentru a arma partitia A si/sau partitia B. Partitiile selectate se vor arma dupa expirarea timpului de iesire.

ARMAREA PERIMETRAL-INSTANTANEE

[*1[1][Cod de utilizator] sau [INST][STAY][Cod de utilizator],
unde [INST] si [STAY] sunt tastele ,INSTANT” si ,STAY"”

Acest mod de armare se foloseste la protectia perimetrala si permite utilizatorilor sa raméana in aria
protejata in timp ce sistemul/partitia este armat(a) perimetral-instantaneu. La expirarea timpului de
iesire dupa o astfel de armare, zonele perimetrale intarziate vor raspunde ca cele instantanee (vor
declansa alarma imediat ce vor fi violate). Astfel, utilizatorii pot ramane in aria protejata, dar nimeni
din afard nu mai trebuie sa intre (acest mod de armare este folositor pentru armarea sistemului pe
timpul noptii, cand utilizatorii merg la culcare si nu asteapta oaspeti; astfel, toate zonele perimetrale
precum usi si ferestre, incusiv punctele de intrare/iesire, sunt armate, in timp ce zonele de interior,
precum detectorii de miscare, raman izolate).

In timp ce LED-ul READY este aprins sau clipeste, pentru a arma sistemul/partitia in modul
perimetral-instantaneu, introduceti (intr-una din secventele de mai sus) un cod cu drept de
armare perimetrala. Dupa fiecare cifra introdusa buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” scurt.

Daca dupa introducerea ultimei cifre a codului buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” lung de eroare,
inseamna ca:

- Codul introdus nu a fost corect; apasati tasta [#] dupa care reintroduceti codul de utilizator
intr-una din secventele de mai sus.

- Codul de utilizator nu are drept de armare perimetrald; introduceti un cod de utilizator care
are acest drept.

- Codul de utilizator a fost introdus in timp ce LED-ul READY era stins - toate buclele zonelor
perimetrale care nu permit “armare fortata” trebuie inchise.

- Codul de utilizator este introdus in timp ce LED-ul READY clipeste, dar nu are drept de armare
fortatd; toate buclele zonelor perimetrale trebuiesc inchise.

Dupa introducerea unui cod valid intr-una din secventele precedente, toate LED-urile tastaturii
se vor aprinde pentru scurt timp, iar buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare. Apoi, se
va declansa timpul de iesire, LED-ul ARMED corespunzator va ilumina intermitent, iar
centrala va izola automat zonele de interior (zonele din interiorul obiectivului care au atributul
,stay” activat prin programare).

Daca prin programare au fost activate si avertizarile sonore, atunci pe durata timpului de iesire
buzzer-ul tastaturii va emite “beep”-uri de avertizare.

Pe durata timpului de iegire:

— LED-ul portocaliu BYPASS va fi aprins - daca cel putin o zona de interior va fi izolata automat de
catre centrala (si/sau cel putin o zona a fost anterior izolata manual de catre utilizatori); se va
stinge numai la dezarmare.
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— LED-ul galben SYSTEM va clipi - in caz ca exista avarii in sistem (“tensiune scizuta pe

r ’

acumulator”, ,lipsad tensiune retea”, ,comunicatie esuatd la dispecerat”, ,data si ora sistemului
xn

neprogramate”, ,probleme la sirena” sau “tamper deschis”); se va opri din clipit numai la
remedierea tuturor avariilor din sistem..
Dupa expirarea timpului de iesire, LED-ul READY se va stinge, iar LED-ul ARMED A va continua sa
clipeasca rapid, semnalizand ca sistemul/partitia este armat(a) perimetral-instantaneu.
Daca pe durata oricarei armari perimetrale are loc cel putin o alarma sau avarie, atunci LED-ul
SYSTEM va incepe sa clipeasca. Daca LED-ul SYSTEM semnalizeaza doar producerea alarmelor, atunci
acesta se va opri din clipit numai la urmatoarea rearmare a sistemului/partitiei (memoria de alarme se
sterge numai la armare).
Observatie: Deoarece pe durata unei astfel de armari accesul nu mai este permis prin zonele care sunt de obicei intarziate, cel
putin un utilizator trebuie sa ramana in interiorul ariei protejate pentru a dezarma sistemul/partitia.
Note:

1. Intr-un sistem partitionat, pentru a arma o partitie de catre un utilizator care are acces doar intr-o singura partitie, este
suficientd introducerea codului de utilizator in cauza; partitia corespunzdtoare se va arma dupa expirarea timpului de iegire.

2. Intr-un sistem partitionat, daca utilizatorul are acces la ambele partitii, dupa introducerea codului de utilizator LED-urile
zonelor 1 si 2 vor clipi timp de 7 secunde, interval de timp in care utilizatorul trebuie sa apese tasta [1] si/sau tasta [2]
pentru a arma partitia A si/sau partitia B. Partitiile selectate se vor arma dupa expirarea timpului de iesire.

COMUTAREA PE ARMARE PERIMETRALA

Dupa fiecare armare (de catre utilizator, PC sau prin cheie), daca dupa expirarea timpului de iesire
nicio zona de intrare/iesire nu a fost violata (utilizatorul nu paraseste aria protejata prin niciun
culoar de intrare/iesire), sistemul/partitiile comutd automat in modul de armare perimetrala (daca
optiunea corespunzatoare este programata in sectiunile [25] si/sau [26]).

ARMAREA / DEZARMAREA PRIN CHEIE (KEYSWITCH)

Activarea unei zone programata ca fiind de tipul “keyswitch” va conduce la armarea/dezarmarea
sistemului/partitiei dupa cum urmeaza:
a) daca tipul de keyswitch a fost programat ca si ,contact temporar”, atunci sitemul/partitia isi va
schimba starea din armat in dezarmat si viceversa la inchiderea unei astfel de zona
b) daca tipul de keyswitch a fost programat ,,cu mentinere”, atunci sitemul/partitia
- se va arma daca sitemul/partitia este dezarmat(a) iar bucla unei astfel de zona este
mentinuta deschisa;
- se va dezarma daca sitemul/partitia este armat(a) iar bucla unei astfel de zona este
mentinuta inchisa.
Note:

1. intr-un sistem partitionat, activarea unei zone de tip “keyswitch” va conduce la armarea/dezarmarea partitiei la care este
asignata zona respectiva.

2. in cazul in care o zond de tip “keyswitch” apartine ambelor partitii si este activatd in timp ce una dintre partitii este armat3,
se va produce dezarmarea partitiei in cauza, urmand ca la urmatoarea activare a zonei sa se produca armarea ambelor
partitii.

MoDuURI DE ARMARE RAPIDA (FARA COD DE UTILIZATOR)

Armarile rapide permit armarea sistemului/partitiilor, fara cod de utilizator, de catre persoane care nu
detin un cod propriu de utilizator. Chiar si utilizatorii pot folosi aceste moduri de armare, atunci cand
sistemul trebuie armat in prezenta unor persoane care nu trebuie sa afle codurile de utilizator.

Intr-un sistem partitionat, oricare dintre modurile de armare rapida sunt urmate de un interval de 7
secunde in care LED-urile zonelor 1 si 2 clipesc si invita utilizatorul sa aleaga partitia care urmeaza sa
fie armata; pentru a arma partitia A este necesara apasarea tastei [1] iar pentru armarea partitiei B
trebuie apasata tasta [2].

Observatie: Daca utilizatorul opteaza pentru armarea unei partitii care este deja armata, buzzer-ul va emite un ton lung de
respingere a comenzii.

Nota: Armarile rapide sunt permise numai daca optiunile corespunzatoare sunt activate prin programare (vezi optiunile afisabile
pe LED-urile zonelor 1, 2 si 3 in sectiunile de programare [23] si [24]).
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ARMAREA TOTALA RAPIDA

[*1[0][0] sau [INST][CODE],
unde [INST] si [CODE] sunt tastele ,INST” si ,CODE”

Armarea totala rapida (armarea totald fara cod de utilizator) se efectueaza prin introducerea uneia
dintre secventele [*][0][0] sau [INST][CODE].

Dupa introducerea acestei comenzi, inainte de expirarea timpului de iesire, utilizatorii trebuie sa
pardseasca obiectivul. Dupa expirarea timpului de iesire, sistemul va fi armat complet, iar LED-ul
ARMED va ramane aprins.

Acest tip de armare este similar cu armarea totala cu cod de utilizator.
Nota: Armarea totald rapida este permisa numai daca optiunea corespunzatoare este activata prin programare (vezi optiunea
afisabila pe LED-ul zonei 1 din sectiunile de programare [23] si [24]).

ARMAREA RAPIDA PERIMETRAL-INSTANTANEE
[*1[0][1]

Acest tip de armare este similar cu armarea perimetral-instantanee efectuata cu cod de utilizator.

Nota: Armarea rapidia perimetral-instantanee este permisa numai dacd optiunea corespunzatoare este activata prin
programare (vezi optiunea afisabild pe LED-ul zonei 2 din sectiunile de programare [23] si [24]).

ARMAREA RAPIDA PERIMETRALA
[*1[0][2]

Acest tip de armare este similar cu armarea perimetrala prin cod de utilizator.

Nota: Armarea rapida perimetrala este permisda numai dacd optiunea corespunzatoare este activata prin programare (vezi
optiunea afisabila pe LED-ul zonei 3 din sectiunile de programare [23] si [24]).

DEZARMAREA / OPRIREA SIRENEI
[Cod de utilizator] [x1[x]1[x][x]

Pentru a dezarma sistemul/partitia (sau pentru a opri sirena in timp ce aceasta suna), utilizatorii
trebuie sa intre in aria protejata prin orice zona intarziatd si sa tasteze un cod valid (de 4 cifre). Pe
perioada cat sistemul/partitia este armat(a), imediat ce o zona intarziata este violata pentru prima
data, se va declansa temporizarea de intrare; buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” continuu,
indicand necesitatea de a dezarma sistemul/partitia. Acesta nu va genera alarma inainte de expirarea
timpului de intrare, oferind utilizatorului destul timp pentru a intra si a dezarma sistemul/partitia
(pentru a modifica timpii de intrare, vedeti sectiunea [30]).

Introduceti oricare din codurile de utilizator de la 1 la 30 (de 4 cifre) pentru a dezarma
sistemul/partitia. Codul de utilizator trebuie sa aiba drept de dezarmare/oprire sirena.

Dupa introducerea primei cifre a codului, “beep”-ul continuu se va opri, iar buzzer-ul tastaturii va
emite un “beep” scurt la fiecare apasare de tasta.

Daca dupa introducerea ultimei cifre a codului buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” lung de eroare,
inseamna ca:

- Codul introdus nu a fost corect; apasati tasta [#] dupa care reintroduceti codul de utilizator.
- Codul de utilizator nu are drept de dezarmare/oprire sirend; introduceti un cod de utilizator
care are acest drept.
Dupa introducerea ultimei cifre a codului de utilizator valid, LED-ul ARMED se va stinge, iar buzzer-ul
tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare pentru dezarmarea sistemului/partitiei.

Daca in perioada de armare anterioara s-a produs cel putin o alarma, atunci, dupa dezarmare, LED-ul
SYSTEM va continua sa clipeasca pana la urmatoarea armare. Pentru a vizualiza alarmele produse in
sistem, folositi comanda [*][5].

Daca in perioada de armare precedenta nu s-a produs nicio alarma, iar LED-ul SYSTEM totusi clipeste
dupa dezarmare, utilizati comanda [*][4] pentru a vizualiza starea avariilor in sistem.
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Pentru a opri sirena, in timp ce aceasta suna, introduceti un cod de utilizator (format din 4
cifre), cu drept de dezarmare/oprire sirena.

Daca sistemul este nepartitionat, introducerea unui cod cu drept de dezarmare/oprire sirend, in
timp ce sirena suna, va functiona dupa cum urmeaza:
- daca sistemul este armat, atunci sistemul se va dezarma iar sirena se va opri automat.
- daca sistemul este dezarmat, atunci se va opri numai sirena, fara ca sistemul sa se
armeze; in acest caz, daca utilizatorul doreste sa armeze sistemul dupad oprirea sirenei,
trebuie sa reintroduca un cod de utilizator cu drept de armare.

Intr-un sistem partitionat, introducerea unui cod cu drept de dezarmare/oprire sirena pentru
dezactivarea unei alarme va functiona dupa cum urmeaza:

1. daca codul utilizatorului are drepturi doar intr-o partitie, poate opri sirena numai daca
alarma a fost generata doar din acea partitie, dupa cum urmeaza:

- introducerea unui asemenea cod in timp ce sirena suna si partitia este armata va
conduce la dezarmarea partitiei; sirena va continua sa sune daca au existat alarme din
cealalta partitie;

- introducerea unui asemenea cod in timp ce sirena suna si partitia este dezarmata va
conduce la oprirea sirenei doar daca alarma a fost generata din aceeasi partitie cu cea asupra
careia are drepturi utilizatorul, iar reintroducerea codului nu va arma partitia pana cand sirena
nu este opritd de un utilizator ce are drepturi asupra celeilalte partitii.

2. daca utilizatorul are drepturi asupra ambelor partitii sirena se va opri automat dupa
introducerea unui asemenea cod, dupa care LED-urile zonelor 1 si 2 se vor aprinde cu
intermitenta timp de 7 secunde, centrala permitand totodata utilizatorului sa opteze care dintre
partitii urmeaza a fi armata / dezarmata, prin apasarea uneia dintre tastele [1] si/sau [2].

ALTE COMENZI OPERATIONALE

IzOLAREA MANUALA A ZONELOR

[*1[3]1[Cod de utilizator] sau[BYPASS][Cod de utilizator],
unde [BYPASS] este tasta "BYPASS”.

Izolarea zonelor este necesara in situatia unui detector defect, cand remedierea avariilor nu este
posibila si totusi se doreste armarea, sau cand sistemul trebuie armat si se doreste accesul intr-o zona
chiar cu sistemul armat.

Izolarea zonelor poate fi realizata numai cand sistemul/partitia este dezarmat(a) si daca
atributul respectiv al zonei permite izolarea (vezi atributul izolare manuald in sectiunile 01 la
10/16).

Centrala nu va mai lua in considerare detectorii conectati la o zona izolata. Armarea poate fi realizata
cu una sau mai multe zone izolate, chiar daca senzorii de pe aceste bucle sunt defecti.

Pentru a intra in meniul de izolare manuala a zonelor, utilizatorul trebuie sa introduca una dintre
comenzile: [*][3]1[Cod de utilizator] sau [BYPASS][Cod de utilizator].

Imediat ce aceasta procedura a fost initializata prin apasarea tastelor [*] sau [BYPASS], toate LED-
urile tastaturii se vor stinge.

Note:

1. Intr-un sistem partitionat, pentru izolarea manuala a zonelor de catre un utilizator care are acces doar intr-o singura partitie,
este suficienta introducerea codului de utilizator intr-una din secventele de mai sus; imediat dupa introducerea codului de
utilizator, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, LED-ul ARMED corespunzator se va aprinde, iar LED-ul
SYSTEM va clipi.

2. Intr-un sistem partitionat, daca utilizatorul are acces la ambele partitii, dupa introducerea codului de utilizator intr-una din
secventele de mai sus, LED-urile zonelor 1 si 2 vor clipi timp de 7 secunde, interval de timp in care utilizatorul trebuie sa
apese tasta [1] sau tasta [2] pentru a alege sa izoleze manual zonele din partitia A sau din partitia B; imediat dupa alegerea
partitiei, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, LED-ul ARMED corespunzator se va aprinde, iar LED-ul
SYSTEM va clipi.
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Dupa cele 3 “beep”-uri de confirmare centrala se afla in modul de izolare zone inferioare (de la 1 la
5/8), izolarea manuala a zonelor fiind posibila numai pentru zonele inferioare ce apartin partitiei alese,
astfel: cu ajutorul tastelor corespondente, respectiv tastele de la [1] la [5]/[8], se permite izolarea
manuald, respectiv anularea starii de izolare manuald a zonelor corespondente. LED-urile zonelor
neizolate vor fi stinse, iar LED-urile zonelor izolate anterior vor fi aprinse; LED-ul BYPASS se va
aprinde si el daca in partitia selectata exista zone izolate anterior.

Comutarea din modul de izolare zone inferioare in modul de izolare zone superioare si
invers se face cu ajutorul tastei [*]. In modul de izolare zone superioare (de la 6/9 la 10/16), se
vor folosi acelasi taste de la [1] la [5]/[8], procedand in acest mod la izolarea manuala, respectiv la
anularea starii de izolare manuala a zonelor de la zona 6/9 la zona 10/16.

Tastaturile vor confirma trecerea in modul de izolare manualad a zonelor superioare prin emiterea a 6
“beep”-uri de confirmare, respectiv revenirea in modul de izolare manualad a zonelor inferioare prin 3
“beep”-uri.

Pentru a izola o zona, apasati tasta corespunzatoare zonei (tastele de la tasta [1] la tasta
[5]1/[8]1), iar LED-ul corespunzator zonei se va aprinde.

Pentru anularea starii de izolare manualda a zonelor, apasati tasta corespunzatoare zonei
cand LED-ul este aprins; LED-ul corespunzator zonei se va stinge.

Apasati tasta [#] pentru a iesi din meniul de izolare zone.
Note:

1. Izolarea manuald a oricarei zone este valabila pe durata unei singure armari; la dezarmarea sistemului/partitiei, aceasta
stare de izolare va fi stearsé automat de catre centrala.

2. Daca cel putin o zona a fost izolatd, LED-ul BYPASS se va aprinde si va ramane aprins pana la anularea izolarii tuturor
celor 10/16 zone sau pana la dezarmarea sistemului/partitiei.

MENIUL DE AFISARE A PROBLEMELOR DE SISTEM (COMANDA [*][4])

Sistemul CERBER C52/C82 monitorizeaza permanent 8 posibile probleme de sistem.
Atunci cand centrala detecteaza cel putin una dintre aceste conditii de avarie, in timpul dezarmarilor
sau armadrilor perimetrale, LED-ul SYSTEM va ilumina cu intermitenta.

Pentru a accesa meniul de afisare a problemelor de sistem, utilizatorul trebuie sa apese tasta [*] si
apoi tasta [4]. Fiecare conditie de avarie este semnalizata dupa cum urmeaza:

LED-uri Zone Descriere Detalii

Centrala executd periodic un test dinamic al acumulatorului, cu o periodicitate de
aproximativ 32 de secunde. Aceastd problema indica deconectarea acumulatorului
sau o tensiune pe acumulator scdzutd sub 11,5V. Atentie, acumulatorul este
“Tensiune scazutd pe mentinut in permanentd in starea de incdrcare, atata timp cat este prezentd
LED zona 1 acumulator” tensiunea de alimentare de la reteaua de 230Vca. In cazul persistentei pentru mult
timp a acestei avarii, chiar si dupd revenirea tensiunii de 230Vca, e posibil ca
acumulatorul sa trebuiascd schimbat.

intreruperea tensiunii de 230Vca, arderea transformatorului sau a sigurantei din
“Lipsa tensiune retea primarul acestuia, conduc la semnalizarea acestui defect. Revenirea acestei

LED zona 2 de 230Vca” tensiuni conduce la disparitia semnalizarii.
Aceastd problema este semnalizatd atunci cand centrala nu reuseste sa transmita
“R 51 evenimentele produse in sistem, la dispeceratele de monitorizare DM1 si/sau DM2
LED zona 3 apo-rtare esu’a’lta @ dupi 8 incercdri succesive pentru fiecare dispecerat. Semnalizarea va dispérea
dispecerat imediat dup3 ce centrala reuseste s& raporteze toate evenimentele acumulate.
“Data si ora Ceasul de timp real al centralei trebuie reprogramat. Centrala si-a pierdut complet
s " alimentarea, lucru ce a condus la pierderea ceasului. Dupa reporgramarea corecta
Zone 4 LED neprogramate a ceasului sistemului, aceastd semnalizare va dispdrea.

(Power ON)
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LED-uri Zone Descriere Detalii

Ambele centrale monitorizeaza in permanentd conexiunea cu sirena, atat la scurt-
circuit, cat si la intreruperea firului de comanda a sirenei, asadar este obligatorie
utilizarea unei rezistente capat-de-linie de 1KQ.

Cerber C52: Aceastd problemad este semnalizatd atunci cand pe firul de comanda
a sirenei apare un sabotaj (scurt-circuit sau intrerupere) sau atunci cand siguranta
este arsa, cand iesirea BELL este activatd iar pe aceastd iesire apare o
suprasarcina mai mare de 1,25A.

w = H

Problem-e la v'ﬁs"'ea Cerber C82: Aceastd problema este semnalizatd atunci cand pe firul de comanda
de sirena a sirenei apare un sabotaj (scurt-circuit sau intrerupere) sau atunci cand sarcina
este mai mare de 2,5A. Suprasarcina pe circuitul sirenei este detectata doar atunci
cand iesirea este activatd (atunci cénd sirena este in alarmd). lesirea BELL
utilizeaza un circuit fard sigurantd fuzibila, de tip ,fuseless”, astfel incat la un
curent mai mare de 2,5A se auto-deconecteazd. Dupd disparitia suprasarcinii,

iesirea se restaureazd automat, iar semnalizarea avariei dispare.

Zone 5 LED

Daca functia de monitorizarea a liniei telefonice (MLT) este activata (vezi sectiunea
[27]), centrala va verifica prezenta linei telefonice la fiecare 4 secunde, exceptand
perioadele de comunicatie telefonicé sau de detectie de “ring”.

Daca timp 30 de secunde centrala nu detecteazad prezenta linei telefonice sau daca
“Probleme la linia centrala nu detecteazd tonul de linie, la formarea oricdrui numar de telefon,
telefonica” aceasta va lua decizia semnalizarii acestei defectiuni. Pentru ca centrala sa nu mai
semnalizeze aceasta defectiune, este necesar ca cel putin 30 de secunde sa fie
detectata prezenta linei telefonice sau a tonului de linie, la formarea oricarui numar

de telefon.

Zone 6 LED

Aceastd semnalizare va apdrea dacd in sistem este deschis cel putin unul din
Zone 7 LED “Tamper deschis” contactele de tamper - de zond sau de tastaturd si va disparea numai dupd
inchiderea tuturor contactelor de tamper din sistem.

La aparitia unor noi probleme in sistem, tastaturile vor incepe sau nu sa emita “beep”-uri de
avertizare a acestor probleme (2 “beep”-uri din 8 in 8 secunde), in functie de valoarea programata a
parametrului “Opreste viitoarele beep-uri la probleme de sistem”.

Oprirea actualelor “beep”-uri de avertizare a problemelor de sistem se face prin armarea
sistemului/partitiei sau prin intrarea in meniul [*][4].

In cazul utilizérii comenzii [*1[4], “beep”-urile actuale de avertizare a problemelor de sistem se vor
opri, dar starile de avarie vor fi afisate in continuare, pana la remediere. De asemenea, pe perioada
dezarmarii, LED-ul SYSTEM va ilumina cu intermitenta, pana la remedierea tuturor avariilor din sistem.

Daca prin programare este activat parametrul “Opreste viitoarele beep-uri la probleme de
sistem”, se poate controla activarea/dezactivarea avertizarii sonore cu ajutorul comenzii [*][4], dupa
cum urmeaza:

- odata ce utilizatorul introduce de la tastatura comanda [*][4], aparitia viitoare a unei noi avarii nu
va mai declansa avertizarea sonora, daca tastatura raspunde cu 6 “beep”-uri de confirmare;

- daca se intra in meniul de afisare a problemelor de sistem (cu comanda [*][4]), aparitia viitoare a
unei noi avarii va conduce si la declansarea avertizarii sonore, daca tastatura raspunde cu 3
“beep”-uri de confirmare.

in consecinta, daca parametrul “Opreste viitoarele beep-uri la probleme de sistem” este activat prin
programare, de fiecare data cand se intra in meniul de afisare a problemelor de sistem, se va comuta
din starea cu avertizare sonora in starea fara avertizare sonora si reciproc, la aparitia unor noi avarii.
Note:
1. Aparitia unei suprasarcini pe iesirea +AUX nu poate fi semnalizatd pe tastaturd deoarece chiar aceastd iesire furnizeaza
alimentarea tastaturii (suprasarcina pe iesirea +AUX conduce la intreruperea alimentarii tastaturii). Evenimentul este insa

memorat in jurnalul de evenimente si transmis catre dispecerat (in cazul in care centrala este instruitd sa transmita acest
eveniment la dispecerat).

2. Pentru o functionare corectd a sistemului, inainte de a arma sistemul, este obligatorie remedierea avariilor apirute in
sistem.

3. LED-ul SYSTEM va ilumina cu intermitentd si dacd, pe perioada scursd de la ultima armare, in sistem au fost inregistrate
evenimente de alarma; asadar, daca se consulta meniul de afisare a problemelor de sistem si se constata ca toate LED-
urile sunt stinse, inseamna ca semnalizarea LED-ului SYSTEM este cauzatda de memoria de alarme, acestea putéand fi
consultate cu comanda [*][5].

Apasati tasta [#] pentru a iesi din meniul de afisare a problemelor de sistem.
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AFISAREA MEMORIEI DE ALARME
[*105]

Toate alarmele aparute in sistem/partitie de la ultima armare sunt memorate si pot fi vizualizate pe
LED-urile de zone.

Pentru a vizualiza zonele alarmate sau alarmele speciale, apasati tastele [*][5] cind
sistemul/partitia este dezarmat(a).

Odata aceasta procedura initializata prin apasarea tastei [*], toate LED-urile tastaturii se vor stinge.
Dupa apasarea tastei [5], LED-ul SYSTEM si LED-urile zonelor care au declansat alarma se
vor aprinde.

Pentru a vizualiza al doilea set de alarme - alarmele speciale, apasati tasta [*].

LED-ul verde READY va clipi de asemenea, indicand pe LED-urile 1, 2, 3 si 4 cel de-al doilea set de
alarme.

- LED-ul 1 indica o alarma generata de blocarea tastaturii dupa ce s-au introdus prea multe
coduri gresite;

- LED-ul 2 indica o alarma activata de la tastatura (panica, incendiu, urgenta medicala);
- LED-ul 3 indica o alarma generata de problemele cu linia telefonica;
- LED-ul 4 indica o alarma generata de tamper-ul tastaturilor.

Pentru a reveni la vizualizarea alarmelor generate de zone, apasati din nou tasta [*].

Pentru a iesi din meniul de afisare a memoriei de alarme, apasti tasta [#].

Oservatie: Memoria alarmei se va sterge de fiecare data cand sistemul/partitia este armata.
Nota: Intr-un sistem partitionat, dupa introducerea comenzii [*][5], LED-urile de zona 1 si 2 vor incepe sa clipeasca,

asteptand ca utilizatorul sa selecteze memoria carei partitii vrea sa vizualizeze.
ACTIVAREA/DEZACTIVAREA FUNC]’IEI CLOPO]’EL (“CHIME™)
[*1[6]

Activarea/dezactivarea functiei chime se realizeaza introducand comanda [*][6], numai
cand sistemul/partitia este dezarmat(a).

Daca functia devine activa, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar daca este dezactivata,
buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” lung.

Cand sistemul/partitia este dezarmat(a), odata ce functia chime este activatd, buzzer-ul tastaturii va
emite 6 “beep”-uri de avertizare de fiecare data cand va fi deschisa bucla unei zone cu atributul
“clopotel” (,,chime”).

Functia este utila atunci cand usile de intrare/iesire nu sunt in raza vizuala a utilizatorului, iar acesta
doreste sa fie avertizat ori de cate ori aceste usi se deschid.

Nota: Pentru ca o zona sa activeze functia “chime”, trebuie sa aiba atributul “chime” activat prin programare- vezi sectiunile de
la [01] la [10]/[16].

ACTIVAREA/ DEZACTIVAREA IESIRILOR PGM (DE TIP MONOSTABIL, BISTABIL SAU “'CLOCK TIMER"')

[*1[91[1] sau [*][9][2]

La introducerea uneia dintre aceste comenazi, iesirile PGM1 sau PGM2 programate ca monostabil, vor
fi activate la GND pentru timpul programat in sectiunea programabila [35]. Daca o noua comanda
[*1[91[1] / [2] este realizata cat timp iesirea PGM este activa, acea iesire va fi dezactivata
instantaneu.

Similar, la introducerea acestei comenzi, orice iesire PGM1 sau PGM2 definita de tip bistabil sau de
tip “clock timer”, isi va schimba starea din activ in inactiv si invers.
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5. MENIURILE DE PROGRAMARE PENTRU UTILIZATORUL MASTER

Cand sistemul este dezarmat total, pentru a intra in meniul principal de programare al master-

ului, se introduce una dintre comenzile [*][7][Cod Master] sau [CODE][Cod Master],
unde [CODE] este tasta ,CODE".

Dupa initierea acestei proceduri prin apasarea tastelor [*] sau [CODE], LED-urile tastaturii se vor
stinge. Dupa introducerea codului master, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, confirmand ca
sistemul se gaseste in “meniul principal de programare al master-ului”.

Cand centrala se afla in “meniul principal de programare al master-
ului”, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul ARMED B Stins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Stins
LED-ul READY B Stins
LED-urile zonelor Stinse

Nota: Pentru a iesi din meniul principal de programare al master-ului se apasa tasta [#]. Cand se iese din acest meniu,
sistemul revine in starea dezarmat, iar LED-urile tastaturii vor afisa starea sistemului si a zonelor.

Exista mai multe submeniuri pentru utilizatorul master, in care acesta poate efectua
urmatoarele operatii:

1. Programarea/stergerea selectiva a codurilor de utilizator de la 01 la 30 (,submeniurile
master-ului” de la [01] la [30]);

2. Stergerea simultana a tuturor codurilor de utilizator, cu exceptia codului ,master
(,submeniul master-ului” [49]);

3. Programarea/stergerea selectiva a numerelor de telefon “follow-me” (,submeniurile
master-ului de la [51] la [54]);

4. Stergerea simultana a tuturor numerelor de telefon “follow-me"” (,submeniul master-ului
[501);

5. Sesiunea de programare pentru data si ora sistemului (,submeniul master-ului” [60]).

6. ,Programarea cifrei pentru situatiile de urgenta” (,submeniul master-ului” [61]).

"

Cénd centrala se afla in “meniul principal de programare al master-ului”, pentru a programa
codurile de utilizator de la 01 la 30, numerele de telefon “follow-me”, data si ora sistemului
sau cifra pentru situatiile de urgenta, selectati unul dintre submeniurile master-ului [01] la
[30], [49], [50], [51] la [54], [60] sau [61]. Pentru a intra in fiecare submeniu pentru utilizatorul
master, acesta trebuie sa introducd doua cifre care corespund numarului de ordine al fiecarui
submeniu (de exemplu, pentru submeniul nr. 9 apasati tastele [0] si [9]).

Dupa introducerea celor 2 cifre corespunzatoare unui submeniu, buzzer-ul tastaturii va emite 3
“beep”-uri, confirmand ca centrala se afla in submeniul respectiv.

Dupa ce sistemul a intrat intr-unul din submeniurile de programare ale master-ului, LED-urile tastaturii
vor ilumina astfel:

Observatii:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins
LED-urile zonelor 1, 2 . Codul de utilizator selectat, numarul de telefon “follow-me” sau data si
. Clipesc - : n . S
si 3 ora sistemului au fost programate intr-o sesiune anterioara.

Codul de utilizator selectat, numarul de telefon “follow-me” sau data si
Numai LED-ul zonei 1 Clipeste ora sistemului nu sunt programate (centrala asteapta primul grup
de cifre pentru optiunea respectivad).
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PROGRAMAREA / STERGEREA SELECTIVA (CU EXCEPTIA CODULUI MASTER) A CODURILOR DE UTILIZATOR DE LA
01LA30

[*1[7]1[Cod Master] sau [CODE][Cod Master],
unde [CODE] este tasta ,CODE".

Comenzile [*][7][Cod master] sau [CODE][Cod master] permit utilizatorului master sa modifice toate
codurile de utilizator.

Cand centrala se afld in ,meniul principal de programare al master-ului”, pentru a programa /
sterge oricare dintre codurile de utilizator de la 01 la 30, utilizatorul master trebuie sa
selecteze submeniul corespunzator de la [01] la [30] apasadnd numarul de ordine din 2 cifre al
codului de utilizator care urmeaza a fi programat / sters (de exemplu, cand centrala se afla in meniul
principal de programare al master-ului, apasati tastele [3] si [0] pentru codul de utilizator nr. 30).

Introduceti apoi secventa urmatoare:

[x1[x]1[x][x] |DREPTURI| | #]

unde [x][x][x][x] este noul cod de utilizator de 4 cifre pentru ,codul de utilizator selectat”, iar
DREPTURI este setul de drepturi pentru codul de utilizator selectat.

Cand centrala se afla in sesiunea de programare/stergere a ,codului de utilizator selectat”, LED-urile
tastaturii vor ilumina astfel:

Observatii:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins

»Codul de utilizator selectat” a fost programat anterior iar centrala
asteapta prima cifra din noul cod.

»Codul de utilizator selectat” nu este programat, iar centrala

asteapta prima cifra din noul cod.

Numai unul din LED-urile . “Codul de utilizator selectat” se programeaza iar centrala asteapta
A x Clipeste - " -

zonelor 2 pana la 4 cifra corespunzatoare din noul cod

LED-urile zonelor 1, 2si 3 Clipesc

Numai LED-ul zonei 1 Clipeste

1. Programarea/stergerea codului de utilizator selectat poate fi abandonata, codul
ramanand neschimbat, prin apasarea tastei [#].
1.1. Dupa apasarea tastei [#], dacad codul de utilizator selectat a fost programat anterior,
buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, iar tastatura va afisa drepturile
codului de utilizator selectat (pasul nr. 3).

1.2. Dupa apasarea tastei [#], daca codul de utilizator selectat nu a fost programat
anterior, buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare; centrala va parisi sesiunea
de programare, asteptand o noua comanda pentru a intra in altd sesiune sau tasta [#] pentru a iesi din
meniul de programare al master-ului.

2. Pentru a programa codul de utilizator selectat, introduceti secventa:
[x1[x]1[x][x] pentru cod de 4 cifre, unde [x][x][x][x] este noul cod de 4 cifre pentru codul de utilizator
selectat.

2.1. Dupa introducerea primei cifre a codului de utilizator selectat, LED-ul zonei 2 va clipi.
Acest lucru inseamna ca centrala asteaptd a doua cifra pentru noul cod de utilizator
selectat.

2.2. Dupa introducerea cifrei a 2-a a codului de utilizator selectat, LED-ul zonei 3 va clipi,
aratand ca centrala asteapta a 3-a cifra.

2.3. Dupa introducerea cifrei a 3-a a codului de utilizator selectat, LED-ul zonei 4 va clipi,
aratand ca centrala asteapta a 4-a cifra.

2.4. Dupa introducerea oricarei cifre, se poate abandona programarea codului de utilizator
selectat prin apasarea tastei [#]. Buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de

confirmare, iar centrala va pastra vechea valoare a codului de utilizator selectat si va péarisi
sesiunea de programare, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sesiune sau tasta [#] pentru a
iesi din meniul de programare al master-ului.

Nota: Nu apasati tasta [*], atunci cand introduceti cifrele codului de utilizator selectat! Buzzer-ul tastaturii va emite
un semnal lung de eroare si va respinge tasta [*].
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3. Dupa introducerea ultimei cifre a codului de utilizator selectat, buzzer-ul tastaturii va emite
3 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va trece la pasul urmator, afisand pe LED-urile zonelor
de la 1 la 7 setul de DREPTURI al codului de utilizator modificat, dupa cum urmeaza:

Cand centrala se afld in submeniul de afisare DREPTURI, LED-urile
tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED A Aprins

LED-ul SYSTEM Clipeste

LED-ul READY A Aprins

LED-urile zonelor Aprins Stins

LED-ul zona 1 activat® dezactivat Izolare manuald a
zonelor

LED-ul zona 2 activat” dezactivat Armare totala

LED-ul zona 3 activat dezactivat” Armare perimetrala

LED-ul zona 4 activat dezactivat” Armare fortata

LED-ul zona 5 activat dezactivat” Dezarmare / oprire sirena

LED-ul zona 6 activat” dezactivat Acces la partitia A

LED-ul zona 7 activat dezactivat” Acces la partitia B

LED-ul zona 8 activat dezactivat® rezervat

Apasand tasta [#], setul de DREPTURI al codului de utilizator poate pastra configuratia avuta
anterior.

3.1. Pentru a activa/dezactiva fiecare drept in parte, apasati tasta corespunzatoare dela 1 la
7, iar LED-ul corespunzator se va aprinde / stinge. Daca LED-ul ce afiseaza un drept este
aprins, inseamna ca dreptul respectiv este acordat utilizatorului, iar daca este stins,
fnseamna ca utilizatorului nu i se acorda dreptul respectiv.

3.2. La sfarsit, apasati tasta [#] pentru a confirma setul de DREPTURI al codului de
utilizator respectiv. Dupd apasarea tastei [#], buzzer-ul tastaturii va emite 6 beepuri de
confirmare, iar centrala se va intoarce la meniul principal de programare al master-ului.

4. Stergerea codului de utilizator selectat (cu exceptia codului master) poate fi efectuata prin
apasarea tastei [*] (in locul secventei de 4 cifre), imediat dupa ce centrala a intrat in sesiunea
de programare/stergere a codului de utilizator respectiv. Buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri
de confirmare, iar centrala va parasi sesiunea de programare, asteptand o noud comandi pentru a intra in
alta sesiune sau tasta [#] pentru a iesi din meniul de programare al master-ului.

Note:

1. In mod implicit, ,codul master” are toate drepturi activate.

2. Numai drepturile de ,Izolare zone”, ,armare totala” si ,acces la partia A”, sunt permise in mod implicit pentru celelalte coduri
de utilizator de la 01 la 30.

3. Stergerea codului ,master” nu este permisa. Dacd utilizatorul master incearcd sa stearga codul master din greseald
(selectéand numarul de ordine al codului master - 01 si apoi apdsand tasta [*]), buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” lung de
eroare, iar centrala se va intoarce in meniul principal de programare al master-ului, pastrand vechea valoare pentru codul
master.

Orice cod de utilizator de la 01 la 30 poate fi selectat pentru a fi reprogramat; apasati tasta [#]

pentru a iesi din meniul principal de programare al master-ului.

STERGEREA SIMULTANA A TUTUROR CODURILOR DE UTILIZATOR (CU EXCEPTIA CODULUI MASTER)

[*1[7]1[Cod Master][49] sau [CODE][Cod Master][49],
unde [CODE] este tasta ,,CODE”

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare al master-ului”, pentru a sterge toate
codurile de utilizator simultan (cu exceptia codului ,master”), selectati sectiunea [49], apasand
tasta [4] si apoi tasta [9].

Buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va parisi sesiunea de programare,

asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sesiune sau tasta [#] pentru a iesi din meniul de programare al
master-ului.

27



PROGRAMAREA / STERGEREA SELECTIVA A NUMERELOR DE TELEFON “FOLLOW-ME”’
[*1[7][Cod master][5X][Numar de telefon X][#] sau [CODE][Cod master][5X][Numar de
telefon X][#],

Unde [CODE] este tasta ,CODE” si ,X"” este numarul de ordine de la 1 la 4 pentru cele 4 numere de telefon pentru sunete de
sinteza, care pot fi programate de catre utilizatorul master in aceste submeniuri.

Comenzile [*][7][Cod Master][5X][Numar de telefon X][#] sau [CODE][Cod Master][5X][Numar de
telefon X][#] permit utilizatorului master sa programeze / stearga selectiv numerele de telefon
“follow-me”.

Note:
1. Denumirea de numere de telefon “follow-me"” va fi folosita pentru numerele de telefon pe care centrala le va apela automat

sn

la producerea in sistem a unor evenimente de ,alarma” si/sau ,lipsa tensiune retea”, pentru a raporta aceste evenimente prin
sunete de sinteza, impreuna cu starea sistemului.

2. Utilizatorul master poate programa pana la 4 numere de telefon”follow-me”.

in timp ce centrala se afla in meniul de programare a codului master, selectati numarul de ordine al
telefonului “follow-me”, ce trebuie programat/sters, alegdnd una din sectiunile [51], [52], [53] sau
[54] (introduceti [51] pentru a selecta primul nr. de telefon “follow-me”, [52] pentru al doilea, etc).

Cand centrala se afla in sesiunea de programare a numarului de telefon selectat, LED-urile tastaturii vor
ilumina astfel:

Observatii:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins

fnseamna cd numarul de telefon selectat a fost programat anterior,
iar centrala asteapta prima cifra din noul telefon.

fnseamnd c& numéarul de telefon selectat nu este programat iar
centrala asteapta prima cifra din noul telefon.

LED-urile zonelor 1 si 2 Clipesc Inseamnd cd numérul de telefon selectat este in curs de programare.

LED-urile zonelor 1, 2 si 3 Clipesc

Numai LED-ul zonei 1 Clipeste

1. Programarea/stergerea numarului de telefon selectat poate fi abandonata prin apasarea
tastei [#], dupa care buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare; centrala va parasi
sesiunea de programare, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sesiune sau tasta [#] pentru a iesi din
meniul de programare al master-ului.

2. Pentru a programa numarul de telefon selectat, introduceti pana la 15 cifre, in acelasi
mod ca la un telefon cu taste.

2.1. Dupa introducerea unei secvente noi pentru numarul de telefon selectat, LED-urile zonelor 1
si 2 vor clipi, aratadnd ca centrala asteapta celelalte cifre pentru valoarea noua a numarului de
telefon selectat.

2.2. Cifrele HEX pot fi adaugate in interiorul numarului de telefon (introduceti ciferele HEX A...F
apasand tastele [*] si [0...5]).

CIFRELE HEX CE POT FI FOLOSITE IN INTERIORUL NUMERELOR DE TELEFON

TASTArs | SR [ YALOARER | roLosira penTRu

[*1[0] A 10 CIFRA [0]

[*1[1] B 11 :I:ﬁl_iriAREA [*] IN COMONENTA NR. DE TELEFON (NUMAI
U MODUL DTMF)

[*1[2] C 12 :I:ﬁl_iriAREA [#]1 IN COMONENTA NR. DE TELEFON (NUMAI
U MODUL DTMF)

[*1[31 D 13 INSERAREA UNEI PAUZE DE 2 SECUNDE

[*1[4] E 14 - nefolosita, va fi ignorata de catrecatre centra -

[*1[5] F 15 SFARSIT NR. DE TELEFON
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3. Dupa introducerea ultimei cifre a numarului de telefon apasati tasta [#] pentru a confirma
noua valoarea a numarului de telefon (centrala va reveni in meniul principal de programare al
master-ului numai dupa apasarea tastei [#]).

4. Pentru a sterge numarul de telefon selectat, imediat dupa intrarea centralei in sesiunea
corespunzatoare de programare/stergere a numarului de telefon, apasati tasta [*] in locul

introducerii numarului de telefon. Buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar
centrala va parasi sesiunea de programare, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sesiune sau tasta
[#] pentru a iesi din meniul de programare al master-ului.

PROGRAMAREA PRIMULUI NUMAR DE TELEFON “FOLLOW-ME”:
[*1[7][Cod Master][51][Numar de telefon 1][#] sau
[CODE][Cod Master][51][Numar de telefon 1][#]

PROGRAMAREA CELUI DE-AL |I-LEA NUMAR DE TELEFON “FOLLOW-ME”:
[*1[7]1[Cod Master][52][Numar de telefon 2][#] sau
[CODE][Cod Master][52][Numar de telefon 2][#]
PROGRAMAREA CELUI DE-AL lII-LEA NUMAR DE TELEFON “FOLLOW-ME”:
[*]1[7]1[Cod Master][53][Numar de telefon 3][#] sau
[CODE][Cod Master][53][Numar de telefon 3][#]

PROGRAMAREA CELUI DE-AL IV-LEA NUMAR DE TELEFON “FOLLOW-ME”’:

[*1[7][Cod Master][54][Numar de telefon 4][#] sau
[CODE][Cod Master][54][Numar de telefon 4][#]

STERGEREA SELECTIVA A NUMERELOR DE TELEFON “FOLLOW-ME”

[*1[7]1[Cod Master][5X][*] sau [CODE][Cod Master][5X]1[*],

Unde [CODE] este tasta “"CODE" si ,X"” este numarul de ordine de la 1 la 4 pentru cele 4 numere de
telefon “follow-me”, care pot fi sterse de catre utilizatorul master folosind aceste comenzi.

STERGEREA PRIMULUI NUMAR DE TELEFON “FOLLOW-ME”’:
[*1[7]1[Cod Master][51][*][#] sau [CODE][Cod Master][51][*]1[#]

STERGEREA CELUI DE-AL |I-LEA NUMAR DE TELEFON “FOLLOW-ME”’:
[*1[7]1[Cod Master][52][*][#] sau [CODE][Cod Master][52]1[*]1[#]

STERGEREA CELUI DE-AL IlI-LEA NUMAR DE TELEFON “FOLLOW-ME”:
[*1[7]1[Cod Master][53][*]1[#] sau [CODE][Cod Master][53]1[*]1[#]

STERGEREA CELUI DE-AL IV-LEA NUMAR DE TELEFON “FOLLOW-ME”:

[*1[7][Cod Master][54][*][#] sau [CODE][Cod Master][54]1[*]1[#]1,
unde [CODE] este tasta ,CODE".

STERGEREA SIMULTANA A TUTUROR NUMERELOR DE TELEFON “FOLLOW-ME”

[*1[7]1[Cod Master][50] sau [CODE][Cod Master][50],
unde [CODE] este tasta ,CODE".

Cénd centrala se afla in ,meniul principal de programare al master-ului”, pentru a sterge simultan
toate numerele de telefon “follow-me”, selectati sectiunea [50], apasand tasta [5] si apoi
tasta [0].

Buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va pirdsi sesiunea de programare,

asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sesiune sau tasta [#] pentru a iesi din meniul de programare al
master-ului.
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SESIUNEA DE PROGRAMARE A DATEI S| OREI SISTEMULUI (DE CATRE UTILIZATORUL MASTER)

[*]1[7][Cod Master][60]1[Z/Z][L/L][A/A]l[H/H][M/M][S/S] sau
[CODE][Cod Master][60]1[Z/Z][L/L][A/A]l[H/H][M/M][S/S],
unde [CODE] este tasta ,CODE".

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare al master-ului”, selectati sectiunea [60]
pentru a programa data si ora sistemului.

Cand centrala se afla in sesiunea de programarea datei si orei sistemului, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

Observatii:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins

inseamn3 c3 data si ora sistemului au fost programate intr-o sesiune
anterioara.

inseamn3 c¥ data si ora sistemului sunt neprogramate, iar centrala
asteapta primul grup de 2 cifre, ce reprezinta ziua [Z/Z].

inseamn3d c3 data si ora sistemului sunt in curs de programare, iar
LED-urile zonelor 1 si 2 Clipesc centrala asteapta unnul din grupurile de 2 cifre corespunzator lunii
[L/L], anului [A/A], orei [H/H], minutelor [M/M] sau secundelor [S/S].

LED-urile zonelor 1, 2 5i 3 Clipesc

Numai LED-ul zonei 1 Clipeste

1. Programarea datei si orei sistemului poate fi parasita prin apasarea tastei [#].

2. Pentru a programa data si ora sistemului, utilizatorul master trebuie sa introduca
formatul de mai jos: [Z/Z][L/L][A/AI[H/H]I[M/M][S/S] (fiecare grup de 2 cifre reprezintd respectiv:
ziva [Z/Z], luna [L/L], anul [A/A], ora [H/H], minutele [M/M] si secundele [S/S]).

a) Dupa introducerea primului grup de 2 cifre corespunzator zilei [Z/Z], buzzer-ul tastaturii
va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei 2 va clipi, ardtand ca centrala asteapta al doilea grup
de 2 cifre corespunzator lunii [L/L].

b) Dupa introducerea celui de-al doilea grup de 2 cifre corespunzator lunii [L/L], buzzer-ul
tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei 3 va clipi, aratdnd ca centrala asteapta al
I1I-lea grup de 2 cifre corespunzator anului [A/A].

c) Dupd introducerea celui de-al III-lea grup de 2 cifre corespunzator anului [A/A],
buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei 4 va clipi, aratand ca centrala
asteapta al IV-lea grup de 2 cifre corespunzator orei [H/H].

d) Dupa introducerea celui de-al IV-lea grup de 2 cifre corespunzator orei [H/H], buzzer-ul
tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei 5 va clipi, aratand ca centrala asteapta al
5-lea grup de 2 cifre corespunzator minutelor [M/M].

e) Dupa introducerea celui de-al 5-lea grup de 2 cifre corespunzator minutelor [M/M],
buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-ul zonei 6 va clipi, aratand ca centrala
asteapta al 6-lea grup de 2 cifre corespunzator secundelor [S/S].

f) Dupa introducerea ultimului (al 6-lea) grup de 2 cifre corespunzator secundelor [S/S],

buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va parisi sesiunea de
programare, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sesiune sau tasta [#] pentru a iesi din
meniul de programare al master-ului.

g) Dupa introducerea oricarei cifre, programarea datei si orei sistemului poate fi parasita prin
apasarea tastei [#]. Dupd apdsarea tastei [#] buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de
confirmare, iar centrala va pirisi sesiunea de programare, pastrdnd vechile valori pentru data si
ora sistemului si apoi asteptdnd o noud comand& pentru a intra in alti sesiune sau tasta [#] pentru a
iesi din meniul de programare al master-ului.

ACTIVAREA MANUALA A COMUNICA‘[IEI cu PC-uL (ACCEPTARE “DOWNLOAD”)
[*1[8][Cod Master][65]1[#]

Aceasta comanda permite utilizatorului master sa activeze manual comunicatia cu PC-ul.

Aceasta comanda este acceptata numai cand sistemul este dezarmat total.

Note:

1.Comanda de activare manualda a comunicatiei cu PC-ul efectuata de utilizatorul master, este identica cu cea din sectiunea de
programare [65], dedicata instalatorului.

30



2.In cadrul programérii centralei de la PC (Upload/download), cand se stabileste o legdturd intre modemul PC-ului si centrald,
exista mai multe operatii care pot fi efectuate:
- Incrcarea din centrald in programul ,EZcom C52/C82" a parametrilor sistemului;
- Descarcarea din programul ,EZcom C52/C82" in centrala a parametrilor sistemului;
- Incércarea jurnalului de evenimente din centrald in programul ,EZcom C52/C82” (si salvarea acestora intr-un fisier).
- Setarea datei si orei sistemului de la PC;
- Armarea/dezarmarea sistemului (partitiilor) de la PC.
- Izolarea de la PC a zonelor cu probleme;
- Activarea/dezactivarea de la PC a iesirilor PGM (numai pentru iegirile PGM definite ca ,monostabil”, “bistabil” sau “clock
timer”);
Observatie: centrala CERBER C52/C82 ofera doua metode de activarea a comunicatiei cu PC-ul:

1) Centrala raspunde la apelurile PC-ului automat, fie dupa dubla apelare, fie dupda numarul de “ring”-uri programat in
sectiunea [36];

2) Centrala raspunde la apelurile PC-ului dupa o comanda manuala, accesibila atat instalatorului, cat si utilizatorului
master. Dupa introducerea comenzii [*][8][Cod Master][65][#], centrala va incerca sa stabileasca comunicatia cu
modemul PC-ului, care trebuie sa fie deja pe linia telefonica si sa apeleze centrala.

Nota: Aceasta functie este utila atunci cand optiunea “Raspunde la apelurile PC-ului” nu este permisa prin programare, dar
programarea centralei de catre PC este totusi ceruta.

OPRIREA FORTATA A RAPORTARII SUNETELOR DE SINTEZA SAU A COMUNICATIEI cU PC-uL

[*]1[8][Cod Master][66][#]

Aceastd comanda permite utilizatorului master sa opreasca fortat raportarea prin sunete de sinteza
sau comunicatia cu PC-ul, comanda fiind permisd numai daca sistemul este dezarmat total.

Note:

1.Aceastd comanda este similara cu cea descrisa in sectiunea [66], dedicata instalatorului, cu exceptia faptului ca utilizatorul
master poate sa opreasca numai raportarea de sunete de sinteza si comunicatia cu PC-ul, fara sa poata opri comunicatia
digitala dintre centrald si DM.

2.la producerea unei alarme, simpla introducere a unui cod de utilizator (inclusiv a codului master) doar va dezarma
sistemul/partitia ori va opri sirena, fara sa opreasca transmiterea sunetelor de sinteza.

3.Pentru a opri transmiterea sunetelor de sinteza, in cazul in care s-a declansat o alarma iar centrala a inceput deja
raportarea sunetelor de sinteza catre numerele de telefon programate, utilizatorii, folosind orice cod cu drept de dezarmare,
trebuie mai intéi s& dezarmeze sistemul/partitia si/sau sa opreasca sirena si numai dupa aceea utilizatorul master trebuie
sa introduca comanda [*][8][Cod Master][66][#].

ALARME SPECIALE DE LA TASTATURA

In functie de programarea ficutd de catre instalator, centralele CERBER C52 & C82 vor trimite un cod
de raportare la DM (si/sau sunete de sinteza), tinand seama de aparitia unuia dintre urmatoarele
evenimente: panica, incendiu si urgenta medicala.

Aceste evenimente se produc prin activarea zonelor definite corespunzator, sau prin apasarea
simultana a unei combinatii de taste:

[1] + [3] Urgenta medicala

[4] + [6] Panica auxiliara

[7] + [9] Incendiu

[*] + [#] Panica

Note:

1. Pentru a opri sirena, apasati tasta [#] urmatd de orice cod de utilizator de la 1 la 30, care sa aiba dreptul de
dezarmare/oprire sirena.

2. Daca alarma de “panica de la tastatura” ([*] + [#]) este folosita in situatii de urgenta, cand utilizatorii sunt amenintati, iar
posibilul atacator nu trebuie avertizat prin declansarea sirenei, atunci alarma de “panica de la tastatura” trebuie progamata
ca silentioasd (vedeti sectiunea [20] - OPTIUNI! pentru sistem, LED-ul zonei 7).
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6.

PROGRAMAREA PARAMETRILOR SISTEMULUI

Pentru a intra in meniul principal de programare a parametrilor sistemului, instalatorul
trebuie sa foloseasca comanda [*][8][Codul instalatorului]l, numai cind sistemul este
dezarmat total.

Note:

1.Valoarea implicita a codului de instalator este ,,0269"; aceasta trebuie schimbatd inainte sau dupd programarea

parametrilor sistemului.

2.Toate sectiunile de programare sunt dedicate instalatorului si numai o parte din ele ii sunt accesibile si utilizatorului master.

Parametrii de programare ai sistemului sunt explicati mai jos.

Pentru a intra in ,,meniul principal de programare” urmati pasii de mai jos:

1.

Introduceti comanda: [*][8][Codul instalatorului];

Dupa initierea acestei proceduri prin apasarea tastei [*], toate LED-urile tastaturii se vor stinge.
Dupa introducerea codului de instalator, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, confirmand ca
centrala se afla in meniul principal de programare”.

Cand centrala se afla in ,meniul principal de
programare”, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul ARMED B Stins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Stins
LED-ul READY B Stins
LED-urile zonelor Stinse

Nota: Se iese din ,meniul principal de programare” apasand tasta [#]. La iesirea din acest meniu, sistemul va reveni
in starea dezarmat, iar LED-urile tastaturii vor afisa starea sistemului si a zonelor.

Pentru a programa parametrii sistemului, trebuie sa selectati una din sectiunile de la
[01] la [66].
Cénd centrala se afla in ,meniul principal de programare”, pentru a intra in fiecare sectiune,

introduceti 2 cifre care sa corespunda numarului sectiunii respective (de exemplu, pentru sectiunea nr. 7
apasati tasta [0], apoi tasta [7]).

Dupa introducerea celor 2 cifre corespunzatoare numarului sectiunii, buzzer-ul tastaturii va emite 3
“beep”-uri, confirmand ca centrala se afla in sectiunea respectiva.

Imediat ce sistemul a intrat intr-una din sectiunile de programare,
LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul ARMED B Stins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins
LED-ul READY B Stins

Aprins, Stins sau clipeste, in functie

LED-urile zonelordela1la 8 ! <
de sectiunea selectata

Fiecare sectiune de programare are unul sau mai multe submeniuri de programare.

Dupa selectarea unei sectiuni de programare, sistemul se va gasi in primul submeniu al
sectiunii de programare (care poate fi unic), asteptand introducerea unor date specifice de la
tastatura. Dupad introducerea unui set complet de date, specific fiecarui submeniu, buzzer-ul
tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, iar sistemul va trece in submeniul urmator din
sectiunea de programare. Dupa introducerea unui set complet de date, specific ultimului
submeniu, buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va parasi
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3.

sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din
programare.

In cadrul unor submeniuri sau sectiuni de programare, datele specifice sunt de tip optiune sau
atribut; starea acestor optiuni/atribute este afisata pe LED-urile zonelor 1..8. Pentru a
activa/dezactiva aceste optiuni/atribute, apasati tastele de la [1] la [8], iar LED-urile zonelor
corespunzatoare se vor aprinde/stinge. Daca LED-ul de zona pe care se afiseaza o optiune este
aprins, inseamna ca optiunea respectiva este activata, iar dacd este stins, inseamna ca
optiunea respectiva este dezactivata. La sfarsit, pentru a confirma setul de optiuni/atribute si
pentru a trece in submeniul urmator, se apasa tasta [#].

Observatie: Anumite sectiuni necesita introducerea cifrelor in format HEXAZECIMAL. Pentru a introduce
aceste valori, apasati tasta [*] urmata de una dintre tastele de la 0 la 5, conform tabelului de mai jos:

Cifra HEX Valoarea Zecimala Tastele ce trebuie apasate

A 10 [*] + [0]

B 11 [*] + [1]

C 12 [*] + [2]

D 13 [*]1 + [31]

E 14 [*] + [4]

F 15 [*] + [5]
Nota: dupa apasarea tastei [*], LED-ul READY va clipi, iar dupa introducerea cifrei de la 0 la 5, va raméne
aprins.

Cand centrala se afla in oricare din submeniurile sectiunilor de programare, modificarea
parametrilor respectivi poate fi parasita prin apasarea tastei [#]; sistemul va trece in
submeniul urmator.

Cénd centrala se afld in ,meniul principal de programare”, pentru a programa/modifica un
alt set de parametri, din alta sectiune de programare, trebuie sa incepeti procedura de
la pasul nr. 2.

La sfarsit, apasati tasta [#] pentru a iesi din programare.

Nota: Centrala este programata pentru a iesi automat din orice meniu de programare, dupa 2 minute de la
apadsarea ultimei taste. Astfel, la 2 minute dupd ultima tastda apdsata, sistemul va iesi automat din acel submeniu,
trecand in submeniul ierarhic superior sau in meniul principal de programare, ca la apasarea tastei [#]. De fiecare data
cand sistemul trece automat dintr-un submeniu in altul, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare. In caz ca
submeniul este ultimul dintr-o sectiune de programare, si sistemul incheie automat sectiunea, buzzer-ul tastaturii va emite
6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va parasi sectiunea, asteptind o noua comanda pentru a intra in alta
sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare. In caz ca sistemul ramane in ,meniul principal de programare”
mai mult de 2 minute de la ultima actionare a tastaturii, sistemul va parasi regimul de programare si va reveni in starea
dezarmat.

SECTIUNILE DE PROGRAMARE

SECTIUNILE [01] ... [10]/[16] (DEFINIREA ZONELOR DE LA 1 LA 10/16)
Programarea caracteristicilor zonelor este efectuata in sectiunile de la [01] la [10]/[16].

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea respectivd de la [01]
la [10]/[16], corespunzator zonelor de la 1 la 10/16, dupa care introduceti secventa urmdatoare:

[_][__][ATTRIBUTES'][#][ATTRIBUTES?][#],

unde [__][__] este un grup de 2 cifre care indicd tipul zonei selectate, iar ATTRIBUTES' si
ATTRIBUTES? sunt seturile 1 si 2 de atribute, corespunzatoare zonei selectate.

Cénd centrala se afld in ,meniul principal de programare”, efectuati pasii urmatori pentru a
programa caracteristicile fiecarei zone dela 1la 10/16:

1.

Selectati una din sectiunile de la [01] la [10]/[16], introducand 2 cifre care sa corespunda
numarului sectiunii/zonei respective. Buzzer-ul tastaturii emite 3 “beep”-uri de confirmare si
centrala asteapta introducerea unui grup de 2 cifre, ce reprezinta tipul zonei selectate.

Dupa ce sistemul a intrat intr-una din sectiunile de programare de la
[01] 1a [10]/[16], LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:
LED-ul ARMED A Aprins
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Dupa ce sistemul a intrat intr-una din sectiunile de programare de la
[01] 1a [10]/[16], LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED B Stins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins
LED-ul READY B Stins
LED-urile zonelor Stinse

1.1 Programati tipul zonei selectate introducand un grup de 2 cifre, conform tabelului de
mai jos:

TIPURI DE ZONE: DESCRIERE:

[00] zona neutilizata

Zonele de acest tip se folosesc de obicei pentru detectia la intrare/iesire si pot

fi violate pe durata timpului de iesire, fara a declansa alarma. Imediat ce

sistemul/partitia s-a armat, la prima violare a acestor zone se va declansa

timpul de intrare. Utilizatorul trebuie sa dezarmeze sistemul/partitia inainte de

expirarea timpului de intrare, altfel se va genera alarma. Daca o zona

intarziata genereaza un eveniment de alarma, sistemul/partitia va comuta intr-

un mod de lucru instantaneu, in care zonele intarziate devin instantanee;

modul de lucru instantaneu va fi semnalizat prin clipirea rapida a LED-ului

ARMED corespunzator.

Exista 2 timpi de intrare:

- timpul 1 de intrare - se aplica tuturor zonelor definite ca “intarziata
1" si

[02] zona “intarziats 2" t2|£1.1pu| 2 de intrare - se aplica tuturor zonelor definite ca “intarziata
Timpii 1 si 2 de intrare pot fi programati independent, de la 1 la 255 secunde,
in sectiunea [30], iar setdrile implicite sunt de 30 secunde pentru fiecare
intérziere la intrare.

[01] zona “intarziatd 1"

Acest tip de zona este folosit, de obicei, pentru dispozitivele de detectie
internd, precum senzorii de miscare PIR, situati pe culoarul de intrare/iesire.
Zona nu va declansa alarma daca este violata pe durata timpului de intrare a

[03] zona “cu urmarire” partitiei respective. Totusi, dacd zona este violatd inainte de declansarea
timpului de intrare, aceasta va declansa alarma instantaneu. Zona cu urmarire
poate fi violata pe durata timpului de iesire fara a declansa alarma.

Acest tip de zona este folosit, de obicei, pentru dispozitivele de detectie
internd, precum senzorii de miscare PIR, nesituati pe culoarul de intrare/iesire.
Si zonele instantanee pot fi violate pe durata timpului de iesire fara a declansa
alarma, dar violarea acestui tip de zona, atunci cand sistemul/partitia este
armat(d), va declansa alarma imediat.

[04] zona instantanee

Zonele de efractie de 24h sunt active in permanentd, indiferent de starea
[05] zon& de efractie de 24h armat sau dezarmat a sistemului/partitiei. Acest tip de zond este de reguld
utilizat pentru conectarea detectorilor de geam spart, gaz. etc.

Zonele de sabotaj sunt active in permanentd, indiferent de starea armat sau
dezarmat a sistemului/partitiei. Acest tip de zona este utilizat pentru
conectarea contactelor ,tamper” ale echipamentelor din sistem, pentru a
preveni incercarile de sabotaj dupd instalarea si punerea in functiune a
sistemului.

Zonele de panica sunt active in permanenta, indiferent de starea armat sau
dezarmat a sistemului/partitiei. Acest tip de zona este utilizat pentru
conectarea butoanelor/pedalelor de panica pentru evenimente specifice
situatiilor de urgenta.

[06] zona de sabotaj (tamper)
(de 24h)

[07] zona de panica
(de 24h)

Zonele de incendiu sunt active in permanentd, indiferent de starea armat sau

dezarmat a sistemului/partitiei. Acest tip de zona este utilizat pentru

conectarea detectorilor de fum. Violarea acestui tip de zona va fi intodeauna

acusticd, indiferent de modul in care au fost programate atributele de zong,

(de 24h) fiind prima in ordinea tratarii de catre centrald a evenimentelor generate de
aceasta, fata de celelalte tipuri de alarme.

[08] zona de incendiu

Zonele de urgenta medicald sunt active in permanenta, indiferent de starea
[09] zona de urgenta medicala armat sau dezarmat a sistemului/partitiei. Acest tip de zond este utilizata
(de 24h) pentru conectarea unor dispozitive de avertizare in caz de necesitate.
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TIPURI DE ZONE: DESCRIERE:

Activarea unei zone programatda in acest mod va conduce la

armarea/dezarmarea sistemului/partitiei, dupd cum urmeaza:

a) daca tipul de keyswitch a fost programat ca si ,contact temporar”, atunci
sitemul/partitia isi va schimba starea din armat in dezarmat si viceversa la

[10] zona de inchiderea unei astfel de zona
armare/dezarmare b) daca tipul de keyswitch a fost programat ,cu mentinere”, atunci
(cheie) sitemul/partitia

- se va arma daca sitemul/partitia este dezarmat(a) iar bucla zonei
este mentinuta deschisa;
- se va dezarma daca sitemul/partitia este armat(a) iar bucla zonei
este mentinuta inchisa.
Nota:Orice violare a unei zone de tip ,sabotaj”, ,panica”, ,incendiu” si ,urgenta medicald” va produce:
- Raportare de coduri specfice la DM, in cazul in care comunicatorul digital este activat prin programare, iar
respectivele coduri de raportare sunt si ele programate.
- Raportare de sunete de sinteza catre numerele de telefon “follow-me”, daca este permisa raportarea
automata pe linia telefonicd a starii de alarma, cu ajutorul acestor semnale sonore.

Apasand tasta [#], se poate mentine tipul zonei selectate la setarea anterioara.

Dupa introducerea grupului de 2 cifre corespunzator tipului zonei selectate (sau dupa
apasarea tastei [#]), buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va
trece la pasul urmator, afisand primul set de ATRIBUTE pe LED-urile zonelor 1..8.

Cand centrala se afla in submeniul de afisare a primului set de
ATRIBUTE, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul ARMED B Stins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins
LED-ul READY B Stins

Aprinse/Stinse, in functie de primul

LED-urile zonelor de la 1 la 8 set de ATRIBUTE al zonei selectate

Apasand tasta [#], primul set de ATRIBUTE poate fi mentinut la setarea anterioara.

1.2 Primul set de atribute pentru zone este afisabil pe LED-urile zonelor 1..8, conform tabelulului
de mai jos. Pentru a stabili primul set de ATRIBUTE, apadsati tastele numerice
corespunzatoare. Dupa fiecare apasare, LED-ul zonei respective se va aprinde sau
stinge; daca LED-ul unei zone este aprins, inseamna ca atributul respectiv este activat, iar
daca LED-ul zonei este stins, inseamna ca atributul respectiv este dezactivat.

Primul set de ATRIBUTE al zonelor:

LED-urile Aprins Stins Descriere
zonelor

Alarma declansata de o zona care are acest atribut stabilit ca ,audibila” se

. o va produce cu activarea sirenei, pentru o perioada de timp stabilita in
LED-ul ala.rnja]"* ~alarma .,  sectiunea [32].
zonei 1 »audibila »silentioasa Alarma declansat# de o zond care are acest atribut stabilit ca ,,silentioasa”
se va produce fara activarea sirenei.
Acest atribut se referd la modul de activare a sirenei - “continuad” sau
“pulsatorie”.
Pentru aceeasi zona, valoarea stabilitd pentru acest atribut are importanta
numai daca atributul precedent a fost stabilit de tip “audibila”.
Alarma declansata de o zona care are acest atribut stabilit ca ,sirena
continua” va activa sirena intr-un mod continuu, pt. o perioada de timp
stabilita in sectiunea [32].
Alarma declansata de o zona care are acest atribut stabilit ca “sirena
pulsatorie” va activa sirena intr-un mod pulsatoriu (3 secunde sirena
este activata, 1 secunda dezactivata), pt. o perioada de timp stabilita in
sectiunea [32].

LED-ul Sirena sirend
zonei 2 "COI‘Itinuﬁ"* “pulsatol.ieu
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LED-urile
zonelor

LED-ul
zonei 3

LED-ul
zonei 4

LED-ul
zonei 5

LED-ul
zonei 6

LED-ul
zonei 7

LED-ul
zonei 8

Aprins

Permite
izolarea
manuald”

Permite
autoizolarea
de la “swinger”

Permite
armarea
fortata

Activeaza
functia
“clopotel”
(chime)

zona de
interior

detectie rapida
(50ms)

Primul set de ATRIBUTE al zonelor:

Stins

NU permite
izolarea
manuala

NU permite
autoizolarea
dela
“swinger””

Nu permite
armarea
fortata”

Nu activeaza
functia
“clopotel”
(chime)”

zona
perimetrald”

detectie
normala
(300ms)”*

Descriere

Daca acest atribut este activat, atunci izolarea manuala a zonei se va putea
efectua cu una dintre comenzile: [*][3][Cod de utilizator] sau
[BYPASS][Cod de utilizator].

Autoizolarea de la “swinger” este o functie a optiunii de restaurare zone,
care este asfisabila pe LED-ul zonei 5 din sectiunea [20].

Pe timpul unei perioade de armare (sau de dezarmare pentru zonele de
24h), daca se activeaza acest atribut, atunci centrala va contoriza numarul
de restaurari ale zonei care anterior a generat o alarma, iar daca acest
numar atinge “pragul de alarme pentru autoizolarea zonelor”, stabilit in
sectiunea [29], atunci zona respectiva va fi izolata automat. Dupa ce
centrala a izolat zona, va raporta codul evenimentului la DM, daca acesta a
fost programat in sectiunea [41].

Cand o zona are acest atribut activat, atunci zona va permite armarea
sistemului/partitiei desi zona este violatd chiar in momentul armarii (de
exemplu, sistemul poate fi armat chiar daca detectorul PIR de langa
tastatura detecteaza miscare in timpul armarii).

Nota: zonele deschise in momentul armarii trebuie sa fie inchise la expirarea
timpului de iesire, altfel vor genera alarma.

Atunci cand sistemul/partitia este dezarmat(a), violarea unei zone ce are
activat acest atribut va face ca buzzer-ul tastaturii sa emita 6 “beep”-uri de
avertizare, daca functia ,clopotel” (,chime”) a fost activata anterior de catre
utilizator, prin intermediul comenzii [*][6].

Daca o zond este de interior, atunci, in timpul armarilor perimetrale,
aceasta va fi izolata automat de catre centrala.

Daca o zond este perimetrald, atunci, in timpul oricdrei armari, aceasta va
fi todeauna activa, indiferent daca armarea este totala sau perimetrala.

TIMPUL de RASPUNS se aplicd tuturor activarilor/dezactivarilor zonei, fie
ca sistemul/partitia este armat(a) sau dezarmat(a). Timpul de raspuns pe
zona defineste timpul dupa care centrala va raspunde fata de o schimbare pe
intrarea de zona respectiva. Centrala nu va lua in considerare o schimbare a
starii intrarii mai scurta decat timpul de raspuns, programat pentru fiecare
zona la 50ms sau 300ms.

Nota: acest atribut este setat implicit astfel incat viteza de detectie sa fie normala
(300ms), pentru toate zonele de la 1 la 10/16.

Pentru zona selectatd, dupa stabilirea primului set de ATRIBUTE, apasati tasta [#] pentru
confirmare; buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar centrala va trece la pasul urmator,
afisand al II-lea set de ATRIBUTE pe LED-urile zonelor 1..5.

Cand centrala se afla in submeniul de afisare al celui de-al II-lea set
de ATRIBUTE, LED-urile tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED A
LED-ul ARMED B
LED-ul SYSTEM
LED-ul READY A
LED-ul READY B

LED-urile zonelor 1..5

Aprins

Stins

Clipeste

Clipeste

Stins

Aprinse/Stinse, in functie de al II-lea
set de ATRIBUTE al zonei selectate

Apasand tasta [#], al II-lea set de ATRIBUTE poate fi mentinut la setarea anterioara.

1.3 Al II-lea set de atribute este afisabil pe LED-urile zonelor 1..5, conform tabelului de mai jos.
Pentru a stabili al II-lea set de ATRIBUTE, apasati tastele numerice corespunzatoare.
Dupa fiecare apasare, LED-ul zonei respective se va aprinde sau stinge; daca LED-ul unei
zone este aprins, inseamna ca atributul respectiv este activat, iar daca LED-ul zonei este
stins, inseamna ca atributul respectiv este dezactivat.
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LED-urile

zonelor

LED-ul

zonei 1

2EOL

LED-ul

zonei 2

LED-ul

zonei 3

LED-ul

zonei 4
LED-ul

zonei 5

Note:

Aprins

Jinteligenta”

(cu detectie de
tamper)

Activare ATZ

activat”

activat

Al II-lea set de ATRIBUTE al zonelor:

Stins

zona
raspunde
normal”*

EOL

(fara detectie
de tamper)”*

Dezactivare
ATZ"

dezactivat

dezactivat”

Descriere

Daca se produce o conditie de alarma pe pe o zond ce are activat atributul

Jinteligentd”, centrala va porni un temporizator si va genera o alarma

numai dacd, pe durata “ferestrei de timp pentru zone inteligente”, se

produce una din urmatoarele conditii:

a) Zona ramane violatd pe toata durata acestui interval;

b) Zona s-a restaurat si a fost violatd a doua oara in acest interval;

c) Orice altd zona din aceeasi partitie produce o noua conditie de alarma,
pe durata acestui interval.

Nota: Din fabricatie, acest atribut este dezactivat pentru toate zonele de la 1 la

10/16.

Cand o zona are activat atributul de ,conexiune cu 2 rezistente capat-de-
linie”, atunci pe aceeasi intrare de zona se permite, atat detectia contactului
de senzor, cat si "detectia de tamper", iar scurt-circuitul sau bucla deschisa
sunt tratate ca si conditii de sabotaj.

Senzorii trebuie conectati urmarind diagrama de cablare a zonelor, cu doud
rezistente EOL (2EOL: 2.2KQ +1KQ).

in cazul in care optiunea 5 din sectiunea [21] este activata, conditia de
tamper deschis va activa sirena, chiar si in starea dezarmat, iar centrala
va inregistra evenimentul “alarma de tamper”.

Daca optiunea 5 din sectiunea [21] este dezactivata, evenimentul
“alarma de tamper” se va inregistra doar in starea armat, iar in starea
dezarmat conditia de tamper deschis va fi semnalizata doar ca problema de
sistem, prin iluminarea cu intermitenta a LED-ului SYSTEM (pentru
vizualizare, vezi meniul de afisare a problemelor de sistem - comanda

[*104D.

~Advanced Technology Zoning” (ATZ) permite instalarea a doua
dispozitive de detectie la bornele unei zone - dispozitive pe care centrala le
trateazda independent, prezentand o metodd de crestere a capacitatii
centralei - dublarea de zone. ATZ este o caracteristicd ce tine de
software, fara a fi necesare module suplimentare pentru a obtine dublarea
de zone: dispozitivele se instaleaza pur si simplu asa cum este prezentat in
sectiunea de conectare a zonelor, iar centrala va recunoaste dispozitivele
instalate asa cum sunt prezentate acolo. Zonele suplimentare functioneaza
exact la fel ca oricare zona, afisdnd starea pe tastatura si trimitand coduri de
alarma si de restaurare, separate pentru fiecare zona in parte.

Asignata sitemului/partitiei A

Asignata partitiei B

1. atributele afisate pe LED-urile zonelor 2 si 3 sunt valabile doar zonele inferioare (de pe placa de bazd), de la 1 la 5/8, zonele
superioare (de la 6/9 la 10/16, obtinute prin dublarea celor de pe baza) ,copiind” acest atribut de la zonele inferioare;
2. din fabricatie, aceste 2 atribute sunt dezactivate pentru toate zonele.

Pentru zona selectata, dupa ce a fost stabilit si cel de-al II-lea set de ATRIBUTE, apasati

tasta [#] pentru confirmare; buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar
centrala va parasi sectiunea, asteptiand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#]
pentru a iesi din programare.

TIPURILE Sl ATRIBUTELE IMPLICITE ALE ZONELORDELA1LA 10

Atribute active:

Nr Sirena Sirena Permite | Activare Permite Detectie Asignata Asignata
" Tipul zonei audibila/ continua/ izolarea | “chime” armare normala artgigiei A artgi;iei B
zonel silentioasa pulsatorie fortata (300ms) p P
1 [01] “intarziatd” “audibild" “continuad” da da da da da nu
2 [031 _cu" “audibild" “continud” da nu da da da nu
urmarire
[04] - T
3 “ ” audibila continua da nu nu da da nu
instantanee
[04] - T
4 “ ” audibila continua da nu nu da da nu
instantanee
[04] a5 T
5 “ ” audibila continua da nu nu da da nu
instantanee
6 [00] “nefolosita” “silentioasa” “pulsatorie” nu nu nu nu nu nu
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Atribute active:
Nr. - . s'r_e[‘e Slr_enav Permite | Activare Permite Detectlg Asignata Asignata
. Tipul zonei audibila/ continua/ . s e armare normala . - s -
zonei silentioasi pulsatorie izolarea chime fortats (300ms) partitiei A partitiei B
7 [00] “nefolosita” “silentioasa” “pulsatorie” nu nu nu nu nu nu
8 [00] “nefolosita” “silentioasa” “pulsatorie” nu nu nu nu nu nu
9 [00] “nefolosita” “silentioasa” “pulsatorie” nu nu nu nu nu nu
10 [00] “nefolosita” “silentioasa” “pulsatorie” nu nu nu nu nu nu

SECTIUNEA [01] — DEFINIREA ZONEI 1

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [01] pentru a
programa parametrii zonei 1, apoi introduceti secventa urmatoare::

|__|_|[ATTRIBUTE'][#][ATTRIBUTE?][#]
unde [__][__] este un grup de 2 cifre pentru tipul zonei 1, iar ATRIBUTE!, ATRIBUTE? sunt seturile 1 si 2 de atribute,

corespunzatoare zonei 1.

Vezi definirea zonelor de la 1 la 10/16 descrisa in paragrafele precedente.

Dupa introducerea celor 2 cifre pentru tipul zonei 1, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri,
iar LED-urile de zone se vor aprinde/stinge in functie de primul set de ATRIBUTE. Apasati

oricare din tastele de la 1 la 8, iar atributele corespunzatoare se vor activa/dezactiva.

Dupa stabilirea valorilor dorite ale primului set de atribute, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar LED-urile de zone se vor aprinde/stinge in functie
de valorile celui de-al II-lea set de atribute. Apasati tastele de la [1] la [5], iar atributele
corespunzatoare se vor activa/dezactiva.

Dupa stabilirea valorilor dorite ale celui de-al II-lea set de atribute, apasati tasta [#] pentru

confirmare; buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va périsi sectiunea,
asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

SECTIUNEA [02] — DEFINIREA ZONEI 2
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [03] — DEFINIREA ZONEI 3
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [04] — DEFINIREA ZONEI 4
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [05] — DEFINIREA ZONEI 5
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [06] — DEFINIREA ZONEI 6
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [07] — DEFINIREA ZONEI 7
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [08] — DEFINIREA ZONEI 8
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [09] — DEFINIREA ZONEI 9
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [10] — DEFINIREA ZONEI 10
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [11] — DEFINIREA ZONEI 11
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [12] — DEFINIREA ZONEI 12
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Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [13] — DEFINIREA ZONEI 13
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [14] — DEFINIREA ZONEI 14
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [15] — DEFINIREA ZONEI 15
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [16] — DEFINIREA ZONEI 16
Procedati la fel ca pentru zona 1.

SECTIUNEA [20] — PRIMUL SET DE OPTIUNI GENERALE (PENTRU SISTEM)

Cénd centrala se aflad in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [20] pentru a stabili
OPTIUNI' pentru sistem. Odat3 intrat in aceasta sectiune, buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri
de confirmare, iar centrala va afisa primul set de optiuni generale, conform tabelulului de mai jos:

Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afld in sectiunea ce afiseaza primul set de optiuni

generale:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins
LED-urile Aprins Stins
zonelor
LED-ul zonei 1 activat dezactivar’  yBlocarea tastaturii dup prea multe coduri de
LED-ul zonei 2 activat dezactivat” Blocarea resetirii la valorile implicite
LED-ul zonei 3 activat dezactivat” Permite partitionarea
LED-ul zonei 4 cu mentinere contact temporar”* Tipul de keyswitch
LED-ul zonei 5 la inchiderea buclei” la oprirea sirenei Restaurarea zonelor
LED-ul zonei 6 activat dezactivat” Raportarea dezarmarii numai dupa alarma
LED-ul zonei 7 activat dezactivat” Panica de la tastatura activeaza sirena
LED-ul zonei 8 activat dezactivat” Urgenta medicala de la tastatura activeaza sirena

Note: Valorile implicit programate sunt marcate cu *.

Pentru a activa/dezactiva aceste optiuni, apasati una din cele 8 taste. LED-ul corespunzator
zonei se va aprinde/stinge in consecinta.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte
taste.

Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Note:

1. “Restaurarea zonelor” se referd la momentul cand acest eveniment este memorat in LOG-ul de 425 evenimente,
valoarea programata a acestui parametru fiind aceeasi pentru toate zonele: in functie de optiunea selectatd prin
programare, evenimentul de restaurare va fi memorat fie in timp real - chiar in momentul in care se inchide bucla zonei
ce a declansat alarma, fie la oprirea sirenei.

2. Pe perioada unei armari (sau a unei dezarmari pentru zonele de 24h), orice zona care are activat atributul “swinger
shutdown”, va declansa un numar de alarme cel mult egal cu “pragul de alarme pentru autoizolarea zonelor”,
indiferent de valoarea programabild a optiunii de “restaurare a zonelor”".

3. Evenimentele de restaurare pentru zonele silentioase vor fi memorate in jurnalul de evenimente in timp real -
chiar in momentul in care se inchide bucla zonei respective.

4. Daca o zona ce a declansat alarma, ramane deschisa chiar si dupa oprirea sirenei, evenimentul de restaurare va fi
memorat in jurnalul de evenimente in momentul inchiderii buclei zonei respective.

SECTIUNEA [21] — AL DOILEA SET DE OPTIUNI GENERALE (PENTRU SISTEM)

Cénd centrala se afla in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [21] pentru a
stabili OPTIUNI? pentru sistem.
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Odata ce centrala a intrat in sectiunea [21] buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri de confirmare,
iar centrala va afisa al II-lea set de optiuni generale, conform tabelului de mai jos:

Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afla in sectiunea ce afiseaza cel de-al II-lea
set de optiuni generale:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM  Clipeste
LED-ul READY A Aprins
LED-urile

Aprins Stins

zonelor
LED-ul zonei 1 activat dezactivat® Detectie de tamper la tastatura 1
LED-ul zonei 2 activat dezactivat” Detectie de tamper la tastatura 2
LED-ul zonei 3 activat dezactivat” Detectie de tamper la tastatura 3
LED-ul zonei 4 activat dezactivat® Detectie de tamper la tastatura 4
LED-ul zonei 5 activat dezactivat® ﬁzr:jd:jt;aza(::'a‘;;amper deschis” activeaza alarma (in
LED-ul zonei 6 activat dezactivat” Trimite testare periodicd numai in mod armat
LED-ul zonei 7 activat” dezactivat Opreste viitoarele “beep”-uri la probleme de sistem
LED-ul zonei 8 activat dezactivat” Avertizare pe buzzer-ul tastaturii cind suna sirena

Nota: Valorile implicite ale optiunilor sunt marcate cu *.

Pentru a activa/dezactiva una dintre aceste optiuni apasati orice tasta de la 1 la 8. LED-ul
de zona corespunzator se va aprinde/stinge, dupa caz.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte
taste.

Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

SECTIUNEA [22] — AL TREILEA SET DE OPTIUNI GENERALE (PENTRU SISTEM)

Cénd centrala se aflda in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [22] pentru a
stabili OPTIUNI® pentru sistem.

Odata ce centrala a intrat in sectiunea [22] buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri de confirmare,
iar centrala va afisa al I1I-lea set de optiuni generale, conform tabelului de mai jos:

Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afla in sectiunea ce
afiseaza cel de-al III-lea set de optiuni generale:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins

LED-urile Aprins Stins

zonelor
LED-ul zonei 1 activat” dezactivat Tastatura 1 asignatd partitiei A
LED-ul zonei 2 activat” dezactivat Tastatura 2 asignatd partitiei A
LED-ul zonei 3 activat” dezactivat Tastatura 3 asignatd partitiei A
LED-ul zonei 4 activat” dezactivat Tastatura 4 asignatd partitiei A
LED-ul zonei 5 activat” dezactivat Tastatura 1 asignatd partitiei B
LED-ul zonei 6 activat” dezactivat Tastatura 2 asignatd partitiei B
LED-ul zonei 7 activat” dezactivat Tastatura 3 asignatd partitiei B
LED-ul zonei 8 activat” dezactivat Tastatura 4 asignatd partitiei B

Nota: Valorile implicite ale optiunilor sunt marcate cu *.

Pentru a activa/dezactiva una dintre aceste optiuni apasati orice tasta de la 1 la 8. LED-ul
de zona corespunzator se va aprinde/stinge, dupa caz.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte

taste.

Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

SECTIUNEA [23] — PRIMUL SET DE OPTIUNI AL PARTITIEI A

Cénd centrala se aflda in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [23] pentru a
stabili primul set de optiuni al partitiei A.
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Odata ce centrala a intrat in sectiunea [23] buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri de confirmare,
iar centrala va afisa primul set de optiuni al partitiei A, conform tabelului de mai jos:

Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afla in sectiunea ce afiseaza primul
set de optiuni al partitiei A:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM  Clipeste
LED-ul READY A Aprins
LED-urile

Aprins Stins
zonelor
LED-ul zonei 1 activat dezactivat® Armare totala rapida
LED-ul zonei 2 activat dezactivat” Armare perimetral-instantanee rapida
LED-ul zonei 3 activat dezactivat™ Armare perimetrala rapida
LED-ul zonei 4 activat dezactivat®  Armérile fira cod de utilizator vor fi fortate
Ding-uri:
LED-ul zonei 5 activat dezactivat® 1 "ding” la armare

- 3 "ding”-uri la dezarmare

- 6 “ding”-uri la dezarmare dupa alarma
Nota: Valorile implicite ale optiunilor sunt marcate cu *.
Pentru a activa/dezactiva una dintre aceste optiuni apasati orice tasta de la 1 la 5. LED-ul
de zona corespunzator se va aprinde/stinge, dupa caz.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte
taste.
Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;

buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

SECTIUNEA [24] — PRIMUL SET DE OPTIUNI AL PARTITIEI B

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [24] pentru a
stabili primul set de optiuni al partitiei B.

Odata ce centrala a intrat in sectiunea [24] buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri de confirmare,
iar centrala va afisa primul set de optiuni al partitiei B, conform tabelului de mai jos:

Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afla in sectiunea ce afiseaza primul
set de optiuni al partitiei B:

LED-ul ARMED A Aprins

LED-ul SYSTEM  Clipeste

LED-ul READY A Aprins

LED-urile Aprins Stins
zonelor
LED-ul zonei 1 activat dezactivat®™ Armare totala rapida
LED-ul zonei 2 activat dezactivat® Armare perimetral-instantanee rapida
LED-ul zonei 3 activat dezactivat® Armare perimetrala rapida
LED-ul zonei 4 activat dezactivat®  Armadrile fird cod de utilizator vor fi fortate
Ding-uri:
LED-ul zonei 5 activat dezactivat® 1 "ding” la armare

- 3 "ding”-uri la dezarmare

- 6 “ding”-uri la dezarmare dupa alarma
Nota: Valorile implicite ale optiunilor sunt marcate cu *.
Pentru a activa/dezactiva una dintre aceste optiuni apasati orice tasta de la 1 la 5. LED-ul
de zona corespunzator se va aprinde/stinge, dupa caz.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte
taste.

Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

SECTIUNEA [25] — AL DOILEA SET DE OPTIUNI AL PARTITIEI A

Cénd centrala se aflda in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [25] pentru a
stabili al II-lea set de optiuni al partitiei A.

Odata ce centrala a intrat in sectiunea [25] buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri de confirmare,
iar centrala va afisa al II-lea set de optiuni al partitiei A, conform tabelului de mai jos:
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Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afla in sectiunea ce afiseaza cel de-al II-lea set
de optiuni al partitiei A:

LED-ul ARMED A Aprins

LED-ul SYSTEM  Clipeste

LED-ul READY A Aprins

LED-urile Aprins Stins

zonelor
LED-ul zonei 1 activat dezactivat” Autoarmare la la ora programata
LED-ul zonei 2 activat dezactivat” Autoarmare dupa inactivitate
LED-ul zonei 3 activat” dezactivat Avertizari sonore (beep-uri) pe durata timpului de iesire

- . " Comutare pe armare perimetralda daca nu se paraseste

LED-ul zonei 4 activat dezactivat aria protejats
LED-ul zonei 5 totale perimetrale” Tipul autoarmarilor
LED-ul zonei 6 activat dezactivat” Autoarmarile vor fi fortate
LED-ul zonei 7 activat dezactivat® Fara semnalizari sonore (beep-uri si ding-uri) in timpul

armarilor perimetrale
LED-ul zonei 8 activat dezactivat” Autodezarmare la la ora programata
Nota: Valorile implicite ale optiunilor sunt marcate cu *,
Pentru a activa/dezactiva una dintre aceste optiuni apasati orice tasta de la 1 la 8. LED-ul
de zona corespunzator se va aprinde/stinge, dupa caz.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte
taste.

Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

SECTIUNEA [26] — AL DOILEA SET DE OPTIUNI AL PARTITIEI B

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [26] pentru a
stabili al II-lea set de optiuni al partitiei B.

Odata ce centrala a intrat in sectiunea [26] buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri de confirmare,
iar centrala va afisa al II-lea set de optiuni al partitiei B, conform tabelului de mai jos:

Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afla in sectiunea ce afiseaza cel de-al II-lea set
de optiuni al partitiei B:

LED-ul ARMED A Aprins

LED-ul SYSTEM  Clipeste

LED-ul READY A Aprins

LED-urile Aprins Stins

zonelor
LED-ul zonei 1 activat dezactivat” Autoarmare la la ora programata
LED-ul zonei 2 activat dezactivat™ Autoarmare dupa inactivitate
LED-ul zonei 3 activat” dezactivat Avertizari sonore (beep-uri) pe durata timpului de iesire

- . " Comutare pe armare perimetrald daca nu se paraseste

LED-ul zonei 4 activat dezactivat aria protejats
LED-ul zonei 5 totale perimetrale” Tipul autoarmarilor
LED-ul zonei 6 activat dezactivat” Autoarmarile vor fi fortate
LED-ul zonei 7 activat dezactivat® Fara semnalizari sonore (beep-uri si ding-uri) in timpul

armarilor perimetrale
LED-ul zonei 8 activat dezactivat” Autodezarmare la la ora programata
Nota: Valorile implicite ale optiunilor sunt marcate cu *,
Pentru a activa/dezactiva una dintre aceste optiuni apasati orice tasta de la 1 la 8. LED-ul
de zona corespunzator se va aprinde/stinge, dupa caz.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte

taste.

Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

SECTIUNEA [27] — AL PATRULEA SET DE OPTIUNI GENERALE (OPTIUNI DE LINIE TELEFONICA)

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [27] pentru a
stabili optiunile de linie telefonica.

Odata ce centrala a intrat in sectiunea [27] buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri de confirmare,
iar centrala va afisa optiunile de linie telefonica, conform tabelului de mai jos:
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Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afla in sectiunea ce afiseaza optiunile de linie

telefonica:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins
LED-urile Aprins Stins
zonelor
LED-ul zonei 1 puls DTMF* Mod de apelare al oricarui nr. de telefon
LED-ul zonei 2 activat dezactivat® Compatibil cu standardul TBR21 (in timpul apeldrii DTMF)
LED-ul zonei 3 activat dezactivat” Permite prefix (in timpul apelarii DTMF)
_ - Trimite [#] Trimite [*] % )
LED-ul zonei 4 ca prefix ca prefix” Alege [*] sau [#] ca prefix
LED-ul zonei 5 activat dezactivat* Optl'unea 1 de Monitorizare a Liniei Telefonice (MLT)
(vezi tabelul MLT)
LED-ul zonei 6 activat dezactivat* Optiunea 2 de Monitorizare a Liniei Telefonice (MLT)

(vezi tabelul MLT)

Nota: Valorile implicite ale optiunilor sunt marcate cu *,

Pentru a activa/dezactiva una dintre aceste optiuni apasati orice tasta de la 1 la 6. LED-ul
de zona corespunzator se va aprinde/stinge, dupa caz.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte

taste.

Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Observatii:

1. Cand centrala formeaza orice numar de telefon (pentru raportare cu sunete de sinteza sau pentru raportare la DM) va face
acest lucru fie prin apelare in puls, fie in ton, in functie de modul in care a fost programat parametrul respectiv.

2. Centrala verifica intdi prezenta tonului de linie, asteptand 6 secunde detectarea acestuia. Daca tonul de linie nu
este detectat, centrala va incerca apelarea ,orb” (,,blind”).

3. Monitorizarea Liniei Telefonice (MLT):

[e]

Cand aceasta facilitate este activata prin programare, centrala va verifica prezenta linei telefonice la fiecare 4 secunde,
exceptand perioadele de comunicatie telefonica sau de detectie de “ring” (pe durata acestor actiuni si 30 de secunde
dupa ele, monitorizarea liniei telefonice este oprita).

Daca timp 30 de secunde centrala nu detecteaza prezenta linei telefonice sau daca la formarea oricarui numar de telefon
centrala nu detecteaza tonul de linie, aceasta va lua decizia aparitiei unei defectiuni pe linia telefonicd. Pentru ca
centrala sa considere remedierea acestui tip de defect, este necesar ca cel putin 30 de secunde sa fie detectatd prezenta
linei telefonice sau a tonului de linie la formarea oricarui numar de telefon.

Imediat ce a fost inregistrata probleme la linia telefonicd, aceasta va fi afisata pe LED-ul zonei 6, in meniul de afisare

a avariilor din sistem - comanda [*][4], iar tastaturile vor semnala aceasta situatie prin semnalizari intermitente pe
LED-ul SYSTEM (si eventual prin averizari sonore ale buzzer-ului - 2 “beep"”-uri din 8 in 8 secunde).

Evenimentul de tip “avarie linie telefonica” poate fi semnalizat si prin intermediul iesirilor programabile PGM1 si PGM2,
daca sunt programate corespunzator, care se activeaza imediat ce detecteaza probleme la linia telefonica si se
dezactiveaza numai dupa disparitia problemelor.

Pentru a genera una sau mai multe actiuni cand se detecteaza probleme la linia telefonica, in aceasta sectiune au fost
incluse doua optiuni, dupa cum urmeaza:

Optiuni MLT:

MLT1 MLT2
OFF OFF MLT este dezactivata (implicit)

ON OFF MLT afiseaza doar probleme la linia telefonica
OFF ON Alarmele silentioase devin sonore
ON ON Declanseaza alarma daca centrala este total armata

SECTIUNEA [28] — AL CINCILEA SET DE OPTIUNI GENERALE (COMUNICATORUL DIGITAL)
Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, selectati sectiunea [28] pentru a
stabili optiunile pentru comunicatorul digital.

Odata ce centrala a intrat in sectiunea [28] buzzer-ul tastaturii va emite 3 beep-uri de confirmare,
iar centrala va afisa optiunile pentru comunicatorul digital, conform tabelului de mai jos:

Starea LED-urilor tastaturii in timp ce sistemul se afla in sectiunea ce afiseaza
optiunile pentru comunicatorul digital:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
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LED-ul READY A Aprins
LED-urile

Aprins Stins
zonelor
LED-ul zonei 1 activat* dezactivat Communicator digital
LED-ul zonei 2 activat* dezactivat Ré&spunde la apelurile PC-ului
LED-ul zonei 3 activat dezactivat*  Raspunde la apelurile de interogare
. dupa dubla dupa un nr. Mod de raspuns la apelurile telefonice de
LED-ul zonei 4 apelare* de ring-uri la distanta
. . . Lipsa  tensiunii de retea initiaza
- *
LED-ul zonei 5 activat dezactivat raportarea prin sunete de sintez3
. . . Alarmele initiazé raportarea prin sunete
- *
LED-ul zonei 6 activat dezactivat de sintezs
LED-ul zonei 7 minute ore* Unitatea de timp pentru intervalele dintre

testele periodice

Nota: Valorile implicite ale optiunilor sunt marcate cu *.

Pentru a activa/dezactiva una dintre aceste optiuni apasati orice tasta de la 1 la 7. LED-ul
de zona corespunzator se va aprinde/stinge, dupa caz.

Daca doriti ca aceste optiuni sa-si pastreze valorile anterioare, apasati tasta [#] in locul oricarei alte
taste.

Dupa programarea acestor optiuni la valorile dorite, apasati tasta [#] pentru confirmare;
buzzer-ul tastaturii va confirma prin 6 “beep”-uri, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a
intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Observatii:

1. In cazul select&rii optiunii “dubla apelare”, numarul de ring-uri programat nu va mai fi luat in considerare, iar pentru ca
centrala sa raspunda dupa apelare dubla, cele doua apeluri trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:
o Primul apel trebuie sa aiba cel putin 2 ring-uri;

o Cel de-al doilea apel trebuie sa apara dupa cel putin 10 secunde de la terminarea primului, dar nu mai tarziu de 60 de
secunde, altfel cel de-al doilea apel va fi ignorat. La cel de-al doilea apel centrala va raspunde automat dupa cel de-al
doilea ring.

2. Daca au fost setate ambele optiuni “rdspunde la apelurile PC-ului” si “rdspunde la apelurile de interogare”, centrala va
distinge intre un apel ce vine de la un modem (o cerere de upload/download) si un apel ce vine de la o persoand (cerere
de verificare a starii sistemului prin sunete de sinteza).

SECTIUNEA [29]: “PRAGUL DE ALARME PENTRU AUTOIZOLAREA ZONELOR” / “PRAGUL CODURILOR GRESITE
PENTRU BLOCAREA TASTATURII”

Pentru a stabili “pragul de alarme pentru autoizolarea zonelor” (“swinger counter”) si “pragul
codurilor gregite pentru blocarea tastaturii”, introduceti 2 grupuri a cate 2 cifre (de la 0 la 15).

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea
grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Note:

1.Daca in sectiunea [20] este activata optiunea de ,blocarea tastaturii dupd prea multe coduri gresite”, atunci, in cazul in care
incercarile succesive de a introduce coduri de utilizator ating valoarea de prag stabilitd in aceastd sectiune, tastatura se va
bloca timp de 7 minute, toate LED-urile tastaturii vor clipi rapid, iar evenimentul va fi memorat in LOG-ul de 425 evenimente.
Optional, va fi transmis la DM si un cod specific de raportare, in cazul in care comunicatorul digital este activat prin programare,
iar in sectiunea [42] este programat codul de raportare corespunzator.

2.Pentru pragul codurilor gresite poate fi introdusa orice valoare intre 0 si 99, dar centrala va ajusta automat valoarea introdusa
prin modulo 16 si va inregistra rezultatul in memorie ca valoare programatd. Daca valoarea ajustarii este 0, atunci centrala va
inregistra valoarea implicitd “10”".

3.Daca zonele au activat atributul ,swinger shutdown”, atunci, pe durata unei armari (sau dezarmari pentru zonele de 24h),
centrala va contoriza numarul de restaurari pentru fiecare zona ce a declansat alarma. In caz ca numarul de restaurari atinge
valoarea de prag stabilita in aceastd sectiune, atunci zona respectiva va fi izolatd automat, pana la o noua dezarmare (sau
armare pentru zonele de 24h).

4.Pentru “pragul de alarme pentru autoizolarea zonelor” poate fi introdusa orice valoare intre 0 si 99, dar centrala va ajusta
automat valoarea introdusa prin modulo 16 si va inregistra rezultatul in memorie ca valoare programata. Daca valoarea
ajustarii este 0, atunci centrala va inregistra valoarea implicita “03".

SECTIUNEA [30] INTARZIERILE 1 $1 2 LA INTRARE

Cénd centrala se afla in ,meniul principal de programare”, pentru a stabili intarzierile 1 si 2 la
intrare, selectati sectiunea [30] si apoi introduceti 2 grupe a cate 3 cifre fiecare (1...255
secunde).

Se va introduce secventa urmatoare:
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Y D D R DY |030]|030| implicit

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 3 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Apasati tasta [#] in locul celor 3 cifre corespunzatoare dacd nu se doreste modificarea unei
temporizari.

EXEMPLU: Daca se doreste ca ,intdrzierea 1 la intrare” sa fie 10 secunde si ,intdrzierea 2 la intrare” sé ramanad nemodificatd,
introduceti: |010]||#]. Dupa introducerea primelor 3 cifre, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar dupa apdsarea tastei [#],

buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda
pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Note:

1. Temporizarea pentru “intdrzierea 1 la intrare” se aplica tuturor zonelor definite de tipul “intarziata 1”, iar temporizarea
pentru “intérzierea 2 la intrare” se aplica tuturor zonelor definite de tipul “intarziata 2”. Daca in sectiunea [20] s-a activat
partitionarea, fiecare intarziere la intrare devine timp de intrare pentru partitia la care este asignata zona intarziata, iar
daca nu s-a activat partitionarea, intarzierile la intrare devin timp de intrare pentru sistem.

2. Timpii de intrare stabilesc duratele de timp permise intre prima violare a oricarei zone intarziate si dezarmarea
sistemului/partitiei. Imediat dupa armarea sistemului/partitiei, prima violare a zonelor intarziate va porni temporizarea de
intrare corespunzatoare, dand utilizatorului destul timp pentru a intra in zona protejata si a dezarma sistemul/partitia.
Utilizatorul trebuie sa dezarmeze sistemul/partitia inainte sa expire durata timpului de intrare respecxtiv, altfel sistemul va
genera alarma. Daca o zona intarziata genereaza alarma, sistemul/partitia va comuta in modul de lucru instantaneu, care
va fi semnalat prin clipirea rapida a LED-ului ARMED corespunzatoar (alarma a fost generata de o zona intarziata, iar toate
zonele care sunt de obicei intarziate se vor comporta ca zone instantanee in partitia respectiva).

3. Se poate introduce orice valoare intre 000 si 999, pentru temporizarile 1 si 2 de intrare, dar centrala va ajusta automat
valoarea introdusa prin modulo 256 si va inregistra rezultatul in memorie ca valoare programata. Daca valoarea
ajustarii este 0 (timpul de intrare este stabilit la 0), atunci zona care este de obicei de tip intarziat va raspunde ca
instantanee si va genera alarma imediat ce a fost violata. Astfel, cand un utilizator intra in aria protejata prin zona
intarziata pentru a dezarma sistemul/partitia, aceasta zona va genera alarme nedorite!

SECTIUNEA [31] — TIMPI DE IESIRE 1 SI 2

Cénd centrala se afla in ,meniul principal de programare”, pentru a stabili timpii 1 si 2 de iesire,
selectati sectiunea [31] si apoi sa introduceti 2 grupe a cate 3 cifre fiecare (1...255 secunde).

Se va introduce secventa urmatoare:
(Y Y I O Y |060||060]| implicit

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 3 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea
grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Apasati tasta [#] in locul celor 3 cifre corespunzatoare daca nu doriti modificarea unei temporizari.

EXEMPLU: Daca se doreste ca ,timpul 1 de iesire” sa fie de 20 secunde, iar ,timpul 2 de iesire” sa ramana neschimbat,
introduceti: |020]|#]. Dupa introducerea primelor 3 cifre, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri, iar dupa apdsarea tastei [#],
buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda
pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Note:

1. Pentru timpii de iesire se poate introduce orice valoare de la 000 la 999, dar centrala va ajusta automat valoarea
introdusa prin modulo 256 si va inregistra rezultatul in memorie ca valoare programata. Dacd valoarea ajustarii
este 0, atunci timpul de iesire respectiv este 0, iar dupa introducerea oricarui cod valid pentru armarea
sistemului/partitiei se pot produce alarme nedorite!

2. Fiecare timp de iesire se aplica tuturor zonelor din partitia selectata dupa cum urmeaza:
- Daca in sectiunea [20] s-a activat partitionarea, atunci .timpul 1 de iegire” se aplica tuturor zonelor din prima
partitie, iar ,,timpul 2 de iesire” se aplica tuturor zonelor din a 2-a partitie.
- Daca in sectiunea [20] nu s-a activat partitionarea, atunci ,timpul 1 de iegire” se aplica tuturor zonelor din sistem, iar
Ltimpul 2 de iesire” nu va mai fi luat in considerare de cétre centrald.

SECTIUNEA [32] — TIMPI DE ACTIVARE A SIRENEI LA EFRACTIE / INCENDIU

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, pentru a stabili timpii de activare a
sirenei la efractie / incendiu, selectati sectiunea [32] si apoi sa introduceti 2 grupe a cate 2
cifre fiecare (01...99 minute).

Se va introduce secventa urmatoare:

] |03]]10]| implicit

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.
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Apasati tasta [#] in locul celor 2 cifre corespunzatoare daca nu doriti modificarea unei temporizari.
Note:

1. O alarma de incendiu poate fi generata de o zona de tip “incendiu” sau de la tastatura apasand simultan tastele [7] +
[9], fiind numai “audibild" si “pulsatorie”;
2. Orice alta alarma, diferita de cea de incendiu, generata de catre orice alt tip de zona (diferit de cel de incendiu), sau de

la tastaturd (apasand [*] + [#] sau [1] + [3]), va declansa si “timpul de activare a sirenei la efractie” numai daca
alarma respectiva este “audibild” (activeaza si sirena);

3. Imediat ce o zond audibild a activat sirena si a declansat ,timpul de activare a sirenei la efractie” (sau ,timpul de
activare a sirenei la incendiu™), atunci acea zond nu va mai redeclansa timpul de sirend daca va fi violata pe perioada cat
aceasta suna si nici nu va inregistra alarme in memoria de alarme sau in LOG-ul de 425 evenimente. Céand sirena se
opreste, o alta violare a aceleiasi zone audibile va redeclansa timpul de sirena si va inregistra o noud alarma in LOG-ul
de 425 evenimente.

SECTIUNEA [33] — FEREASTRA DE TIMP PENTRU ZONELE “INTELIGENTE”

Céand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, introduceti 3 cifre (1...255 secunde) pentru
a stabili ,fereastra de timp pentru zone inteligente”.

Se va introduce secventa urmatoare:
R |050| implicit (50 secunde)

Dupa introducerea grupului de 3 cifre buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar
centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi
din programare.

Nota: Pentru “fereastra de timp pentru zone inteligente” se poate introduce orice valare de la 000 la 999, dar centrala va
ajusta automat valoarea introdusa prin modulo 256 si va inregistra rezultatul in memorie ca valoare programata. Daca
valoarea ajustarii este 0, atunci nu va exista nicio “fereastra de timp pentru zone inteligente” si toate zonele din sistem vor
raspunde ca normale, chiar daca, pentru unele din ele, atributul de zone inteligente a fost stabilit ca activat!

SECTIUNEA [34] — INTARZIEREA LA INREGISTRAREA LIPSEI TENSIUNII DE 230VCA (01...99 MINUTE)

Intarzierea (01...99 minute) in cazul lipsei tensiunii de retea de 230Vca este intervalul de timp dupa
care centrala memoreaza acest eveniment in LOG-ul de 425 evenimente (sau dupa care centrala va
raporta acest eveniment la DM ori prin sunete de sinteza catre numerele de telefon ,follow-me”). Daca
intre timp tensiunea de alimentare revine, atunci nu se vor mai transmite nici codul de raportare al
evenimentului, nici sunetele de sinteza specifice.

Cénd centrala se afld in ,meniul principal de programare”, pentru a stabili ,intarzierea la
inregistrarea lipsei tensiunii de 230Vca”, selectati sectiunea [34] si apoi introduceti 2 cifre
(01...99 minute).

Se va introduce secventa urmatoare:
||| |02] implicit

Dupa introducerea celor 2 cifre, buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va
parasi sectiunea, asteptiand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din
programare.

Apasati tasta [#] in locul celor 2 cifre daca nu doriti modificarea aceastei valori.

SECTIUNEA [35] — DURATELE DE ACTIVARE PENTRU IESIRILE PGM1 S| PGM2, DEFINITE CA PULS (1...255 SECUNDE)

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, pentru a stabili duratele de activare
pentru iesirile PGM definite ca puls, selectati sectiunea [35] si apoi sa introduceti 2 grupuri
a cate 3 cifre (1...255 secunde).

Se va introduce secventa urmatoare:
(Y R Y Iy O Y S |003|]003] implicit

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 3 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea
grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Apasati tasta [#] in locul celor 3 cifre corespunzatoare daca nu doriti modificarea unei temporizari.
Note:

1.Aceste durate de puls sunt programabile individual pentru iesirea PGM1, respectiv PGM2 si stabilesc durata de activare pentru

urmatoarele tipuri de iesiri PGM definite ca puls: “puls la armare”, “puls la dezarmare”, “puls la probleme la linia telefonicd”
si “monostabil retrigerabil”.

2.Pentru fiecare duratd de activare a iesirilor PGM de tip ,puls” poate fi introdusa orice valoare de la 000 la 999, dar centrala va
ajusta automat valoarea introdusa prin modulo 256 si va inregistra rezultatul ca valoare programatd. Daca rezultatul

ajustarii este 0, atunci iesirea PGM in cauza se va activa numai pentru 1 secunda.
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SECTIUNEA [36] — NUMARUL DE RING-URI DUPA CARE CENTRALA RASPUNDE LA APELURILE TELEFONICE DE LA
DISTANTA

Cand centrala se aflad in ,meniul principal de programare”, introduceti 2 cifre (01...99) pentru a
stabili numarul de “ring”-uri care trebuie primite de centrald pentru ca aceasta sa raspunda
automat la apelurile telefonice de la distanta — apelurile telefonice de interogare a starii si/sau la
apelurile telefonice ale PC-ului.

Se va introduce secventa urmatoare:
[ ]| [10] implicit

Dupa introducerea celor 2 cifre, buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va
parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din
programare.

Nota: Pentru a lua in considerare numarul de ring-uri programate in aceastd sectiune, trebuie indeplinite urmatoarele conditii:

- Sa fie selectata optiunea ,rdspuns dupa numarul de ring-uri”, din sectiunea [28], nu cea pentru ,apelare dubla”;

- Cel putin una din optiunile ,rdspunde la apelurile PC-ului” sau ,raspunde la apelurile de interogare” sa fie setate in
sectiunea [28].

SECTIUNEA [37] — NUMARUL SECVENTELOR DE APELARE A TELEFONELOR “FOLLOW-ME” / DURATA RAPORTARII
SUNETELOR DE SINTEZA

Introduceti 2 grupe a cate 2 cifre, primul fiind numarul de repetari (1...99) pentru apelarea numerelor
de telefon pentru transmiterea sunetelor de sintezd, iar al doilea grup de 2 cifre fiind durata (1...99
secunde) raportarii de sunete de sinteza.

Se va introduce secventa urmatoare:

Y N P [02]]30] implicit (2 secvente de apelare a telefonelor “follow-me”, 30
secunde fiecare)

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea
grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Apasati tasta [#] in locul celor 2 cifre corespunzatoare daca nu doriti modificarea unei valori.

Observatie: O secventa de apelare a telefonelor “follow-me” consta in trimiterea sunetelor de sinteza la fiecare din cele 4 numere
de telefon programate. Dupa terminarea unei secvente de apelare a telefonelor “follow-me”, centrala va incepe urmatoarea
secventa, in acelasi mod, pana la terminarea numarului de secvente programat in aceasta sectiune.

2

Nota: Pentru “numarul secventelor de apelare a telefonelor follow-me” si pentru “durata raportarii sunetelor de sinteza” puteti
stabili chiar si valoarea 00, insa nu se recomanda programarea acestei valori deoarece sunetele de sinteza nu vor mai fi transmise
pe linia telefonica!

SECTIUNE [38] — INTERVALUL DE TIMP DINTRE TESTELE PERIODICE (iN ORE SAU MINUTE)

Introduceti 1 grup de 3 cifre pentru a programa intervalul de timp dintre doua transmiteri succesive a
testelor periodice (1...255, ore sau minute, in functie de valoarea programata a optiunii I din
sectiunea [28]).

Se va introduce secventa urmatoare:
||| |24| implicit 24 ore

Buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare dupd grupul de 3 cifre, iar centrala va parasi
sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Apasati tasta [#] in locul grupului de 3 cifre daca doriti sa pastrati valoarea anterioara a acestui
interval de timp.

Nota: Pentru acest interval de timp, poate fi introdusa orice valoare de la 000 la 999, dar centrala va ajusta in mod automat
valoarea introdusa prin modulo 256 si va inregistra rezultatul ca valoare programata. Daca rezultatul ajustarii este 0, atunci
testul periodic va fi transmis dupa fiecare minut sau ora!

SECTIUNEA [39] — TIPURILE IESIRILOR PROGRAMABILE PGM1 si PGM2

Sistemul are pe placa de baza 2 iesiri programabile: PGM1 si PGM2, de tip NPN (active la masa).

In timp ce centrala se afls in ,meniul principal de programare”, pentru a stabili tipul iesirilor PGM1
si PGM2, selectati sectiunea [39] si apoi introduceti 2 grupuri a cate 2 cifre fiecare:

[ ] [ ] |OD||OE]| implicit

Primul grup stabileste tipul iesirii PGM1 si cel de-al doilea grup stabileste tipul iesirii PGM2.
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Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Daca tipul iesirilor programabile nu trebuie modificat, apasati tasta [#] in locul celor 2 cifre
corespunzatoare iesirii care se doreste sa isi pastreze programarea anterioara.

[00] LATCH DUPA ALARMA
Devine activa in momentul declansarii unei alarme si inactiva la dezarmare / oprirea sirenei.

[01] URMARESTE STAREA SISTEMULUI
Devine activa atunci cand sistemul/partitia este armat(a) si inactiva atunci cand e dezarmat.

[02] AcTIvA PE TIMPUL DE INTRARE
Aceasta iesire devine activa pe durata timpului de intrare.

[03] AcTIVA PE TIMPUL DE IESIRE
Aceasta iesire devine activa pe durata timpului de iesire.

[04] AVARII IN SISTEM
Aceasta iesire devine activa cand apare cel putin o avarie in sistem (“tensiune scazuta pe

’ r

acumulator”, ,lipsa tensiune retea”, ,comunicatie esuatd la dispecerat”, ,data si ora sistemului

neprogramate”, ,probleme la sirend” sau “tamper deschis”).

[05] SIRENA AUXILIARA
Iesirea devine activa cand sirena incepe sa sune.

[06] LATCH DUPA ALARMA SILENTIOASA
Acest tip de iesire devine activa odata cu declansarea unei alarme ,silentioase”.

[07] LATCH DUPA ALARMA DE PANICA

Acest tip de iesire devine activa in momentul declansarii unei alarme de tip panicd (prin activarea
unei zone de panica sau prin apasarea simultana a tastelor [*] si [#]).

[08] LATCH DUPA ALARMA DE INCENDIU

Acest tip de iesire devine activa in momentul declansarii unei alarme de tip incendiu (prin activarea
unei zone de incendiu sau prin apasarea simultana a tastelor [7] si [9]).

[09] LATCH DUPA ALARMA DE URGENTA MEDICALA

Acest tip de iesire devine activa in momentul declansarii unei alarme de tip urgenta medicala (prin
activarea unei zone de urgenta medicala sau prin apasarea simultana a tastelor [1] si [3]).

[OA] LATCH DUPA ALARMA DE TAMPER
Acest tip de iesire devine activa in momentul declansarii unei alarme de tip sabotaj.

[OB] PuLs LA PROBLEME LA LINIA TELEFONICA

Daca in urma monitorizarii a liniei telefonice (cu conditia ca aceasta sa fie activatd) se constata
aparitia unei defectiuni a acesteia, acest tip de iesire se va activa pentru durata de puls stabilita prin
programarea din sectiunea [35].

[0C] MONOSTABIL

O iesire programata de tip monostabil, devine activa daca utilizatorul introduce comanda [*][9],
stabilita prin programarea din sectiunea [35].

[OD] PULS LA ARMARE

Cand sistemul/partitiile sunt armate, acest tip de iesire se va activa pentru durata de puls stabilita in
sectiunea [35].

[OE] PULS LA DEZARMARE

Cand sistemul/partitiile sunt dezarmate, acest tip de iesire se va activa pentru durata de puls
stabilita in sectiunea [35].
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[OF] B1STABIL
Acest tip de iesire se modifica din activat in dezactivat si invers la fiecare comanda [*][9]1[1] sau

[*1091[2].

[10] “cLock TIMER"

Iesirile PGM1, respectiv PGM2, se activeazd automat la momentele de timp definite in sectiunea
[51], respectiv [53]. Iesirile PGM1, respectiv PGM2, se dezactiveaza automat la momentele de timp
definite in sectiunea [52], respectiv [54].

De asemenea, orice iesire PGM1 sau PGM2, de tip “clock timer”, la introducera oricarei comenzi
manuale de activare/dezactivare ([*][9]1[1] sau [*]1[9]1[2]) isi va modifica starea din activat in
dezactivat si invers.

[11] URMARESTE PROBLEMELE DE COMUNICATIE ESUATA LA DM

Acest tip de iesire se va activa in urma unei comunicatii esuate la dispecerat si se va dezactiva dupa
ce centrala reuseste sa raporteze toate evenimentele acumulate.

[12] SURSA DE ALIMENTARE PENTRU SENZORI DE INCENDIU

Acest tip de iesire va fi activata in permanentd, asigurand pentru bucla senzorilor de incendiu
(maxim 2 detectoare 4 fire), legatura spre masa, iar la fiecare armare a oricarei partitii se va
dezactiva pe durata programata a impulsului pe iesire (vezi sectiunea de programare [35] si anexa
B pentru modul de legare al detectoarelor).

SECTIUNILE DE LA [40] LA [45] — CODURI DE RAPORTARE A EVENIMENTELOR IN FORMAT CONTACT ID
Note:

1. Orice transmisie catre DM va folosi formatul CID (4 cifre de cont + 4 cifre de eveniment + 2 cifre de partitie + 3 cifre de
zone/utilizatori).

2. Prin programare, puteti schimba numai ultimele doua cifre ale fiecarui grup de 4 cifre de eveniment.
3. Daca nu doriti raportarea unui cod CID, introduceti [00] pentru ultimele 2 cifre din codul de eveniment.
4. Daca doriti raportarea unui cod CID ca si [xx00], introduceti [AA] ultimele 2 cifre din codul de eveniment.

SECTIUNEA [40] - RAPORTARE EVENIMENTE PENTRU: ,,ARMARE CU COD UTILIZATOR” / ,, ARMARE PERIMETRALA CU
COD UTILIZATOR” / ,,DEZARMARE CU COD UTILIZATOR” / ,,UTILIZATOR SUB AMENINTARE” / “ANULARE
AUTOARMARE” / “ALARMA TAMPER DE TASTATURA” / “RESTAURARE TAMPER DE TASTATURA”

Armare cu cod utilizator 34 [01]
Armare perimetrald cu cod utilizator 34 [41]
Dezarmare cu cod utilizator 14 [01]
Utilizator sub amenintare 11 [21]
Anulare autoarmare 34 [05]
Alarma tamper de tastatura 11 [45]
Restaurare tamper de tastatura 31 [45]

SECTIUNEA [41] - RAPORTARE EVENIMENTE PENTRU: “AUTOIZOLARE ZONA” / “IZOLARE ZONA” / “ALARMA
EFRACTIE” / “ALARMA TAMPER” / “ALARMA PANICA” / “ALARMA INCENDIU” / ,, ALARMA URGENTA MEDICALA”

Autoizolare zona 15 [62]
Izolare zona 15 [70]
Alarma efractie 11 [30]
Alarma tamper 11 [44]
Alarma panica 11 [20]
Alarma incendiu 11 [10]
Alarma urgenta medicala 11 [AA]

Note: La armare, centrala va transmite la DM codul de raportare pentru izolarea zonei, daca in sistem exista:
1. Zone de interior, izolate automat de catre centrala - in cazul unei armari perimetrale si /sau
2. Zone izolate manual de catre utilizatori folosind comanda [*][3][Cod de utilizator] sau [BYPASS][Cod de utilizator].

SECTIUNEA [42] — RAPORTARE EVENIMENTE PENTRU: “RESTAURARE ZONA” / “RESTAURARE TAMPER” / “ARMARE
PRIN CHEIE” / “DEZARMARE PRIN CHEIE” / “BLOCARE TASTATURA” / “MODUL INDEPARTAT” / “MODUL ADAUGAT”

Restaurare zona 31 [30]
Restaurare tamper 31 [44]
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Armare prin cheie 34 [09]

Dezarmare prin cheie 14 [09]
Blocare tastatura 14 [21]
Modul indepartat 15 [32]
Modul adaugat 15 [31]

SECTIUNEA [43] — RAPORTARE EVENIMENTE PENTRU: “ARMARE DE LA PC” / “AUTOARMARE LA O ANUMITA ORA” /
“AUTOARMARE iN CAZ DE INACTIVITATE”/ “ARMARE RAPIDA” / “ARMARE PERIMETRALA RAPIDA” / “DEZARMARE DE
LAPC” / “AUTODEZARMARE LA O ANUMITA ORA”

Armare de la PC 34 [07]
Armare la o0 anumita ora 34 [03]
Autoarmare in caz de inactivitate 34 [04]
Armare rapida 34 [08]
Armare perimetralad rapida 34 [08]
Dezarmare de la PC 14 [07]
Autodezarmare la o anumita ora 14 [03]

SECTIUNEA [44] —RAPORTARE EVENIMENTE PENTRU “ARMARE PARTIALA” / “ARMARE IMPOSIBILA” / “LIPSA
TENSIUNE RETEA” / “TENSIUNE SCAZUTA PE ACUMULATOR” / “PROBLEME LA IESIREA DE SIRENA” / “PROBLEME LA
IESIREA DE SURSA AUXILIARA” / “DATA & ORA NEPROGRAMATE”

Armare partiala 34 [56]
Armare imposibila 14 [55]
Lipsa tensiune retea 13 [01]
Tensiune scazutad pe acumulator 13 [02]
Probleme la iesirea de sirena 13 [21]
Probleme la iesirea de sursa auxiliara 13 [AA]
Data si ora neprogramate 16 [26]

SECTIUNEA [45] —- RAPORTARE EVENIMENTE PENTRU: “REVENIRE TENSIUNE RETEA” / “REVENIRE TENSIUNE PE
ACUMULATOR” / “RESTAURARE PROBLEME LA IESIREA DE SIRENA” / “RESTAURATE PROBLEME LA IESIREA DE SURSA
AUXILIARA” / “DATA & ORA REPROGRAMATE” / “TEST PERIODIC”

Revenire tensiune retea 33 [01]
Revenite tensiune pe acumulator 33 [02]
Restaurare probleme la iesirea de sirena 33 [21]
Restaurare probleme la iesirea de sursa auxiliara 33 [AA]
Data si ora reprogramate 36 [26]
Test periodic 16 [02]

Nota: Dacd niciun dispecerat (DM) nu raspunde dupa 8 incercari, centrala va inregistra evenimentul in LOG-ul de 425
evenimente sub forma “comunicatie esuata la DM”. La aparitia unui nou eveniment sau la restabilirea liniei telefonice, intreaga
listéa din buffer-ul intern de raportare la DM, vechile si noile coduri de raportare, vor fi raportate impreuna la DM.

SECTIUNEA [46] — MOMENTUL PRIMULUI TEST PERIODIC (ORA:MINUT)

Introduceti 2 grupuri a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) pentru momentul la care sistemul va transmite primul test periodic.
Se va introduce secventa urmatoare:

[ T I [01]]00] (implicit primul test periodic este trimis la ora 01°%)

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Apasati tasta [#] in locul grupului de 2 cifre daca doriti sa pastrati valoarea anterioara a unei valori.

Nota: Testul periodic va fi efectuat numai dacd datele introduse sunt valide; valoarea pentru ora [hh] trebuie sa fie intre 0 si
23 iar cea pentru minut [mm] intre 0 si 59.

SECTIUNEA [47] — TIMPUL DE INACTIVITATE DUPA CARE SISTEMUL / PARTITIA A SE VA AUTOARMA (ORE & MINUTE)

Introduceti 2 grupe a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru numarul orelor (00... 99), iar celelalte 2 cifre
pentru numarul minutelor (00... 99) dupa care sistemul / partitia A se va autoarma daca nu va fi
detectata activitate (miscare sau actiuni la tastaturd) in sistem / partitia A.

Se va introduce secventa urmatoare:
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Y Y I ) O |03]]00]| (implicit 3 ore)

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea
grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Apasati tasta [#] in locul grupului de 2 cifre daca doriti sa pastrati valoarea anterioara a unei valori.

Nota: Dacd in aceastd sectiune cele 2 grupuri a cate 2 cifre sunt stabilite amandoua la valoarea 0, atunci sistemul /partitia A va
incerca sa se autoarmeze dupa fiecare secunda in care nu se detecteaza niciun fel de activitate.

SECTIUNEA [48] — TIMPUL DE INACTIVITATE DUPA CARE PARTITIA B SE VA AUTOARMA (ORE & MINUTE)

Introduceti 2 grupe a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru numarul orelor (00... 99), iar celelalte 2 cifre
pentru numarul minutelor (00... 99) dupd care partitia B se va autoarma daca nu va fi detectata
activitate (miscare sau actiuni la tastaturd) in partitia B.

Se va introduce secventa urmatoare:
Y Y I Y O |03]]00]| (implicit 3 ore)

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in altad sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.
Apasati tasta [#] in locul grupului de 2 cifre daca doriti sa pastrati valoarea anterioara a unei valori

Nota: Daca in aceastd sectiune cele 2 grupuri a cate 2 cifre sunt stabilite améndoua la valoarea 0, atunci partitia B va incerca sa
se autoarmeze dupa fiecare secunda in care nu se detecteaza niciun fel de activitate.

SECTIUNEA [49] — PROGRAMAREA CODULUI DE INSTALATOR

Cand centrala se afla in ,meniul principal de programare”, pentru a programa “codul de
instalator”, selectati sectiunea [49] si apoi sa introduceti secventa urmatoare: [x][x][x][x], unde
[x]1[x][x][x] este noul ,,cod de instalator” de 4 cifre.

Cand centrala se afld in sesiunea de programare a ,codului de instalator”, LED-urile tastaturii
vor ilumina astfel:

Observatii:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins

“codul de instalator” a fost programat anterior iar centrala

LED-urile zonelor 1, 2 si 3 Clipesc asteapta prima cifra din noul cod.

Numai unul din LED-urile . “codul de instalator” este in curs de programare iar centrala
A x Clipeste o =
zonelor 2 panala 4 asteapta cifra corespunzatoare

1. Programarea codului de instalator poate fi abandonata prin apasarea tastei [#], codul
ramanand neschimbat; dup& apasarea tastei [#] buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala
va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in altd sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din
programare.

2. Pentru a schimba “codul de instalator”, introduceti secventa urmatoare: [x][x][x][x] -
noul cod de instalator de 4 cifre.

Dupa introducerea primei cifre din cod, LED-ul zonei 2 va clipi. Acest lucru inseamna ca
centrala asteapta a doua cifra pentru noul cod de instalator.

Dupa introducerea cifrei a 2-a din cod, LED-ul zonei 3 va clipi, aratand ca centrala asteapta a
3-a cifra.

Dupa introducerea cifrei a 3-a din cod, LED-ul zonei 4 va clipi, aratand ca centrala asteapta a
4-a cifra.

Dupa introducerea oricarei cifre, se poate abandona programarea codului de instalator prin
apésarea tastei [#]; buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va pardsi sectiunea,
asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Nota: Nu apdsati tasta [*], atunci cand introduceti cifrele codului de instalator! Buzzer-ul tastaturii va emite un
semnal lung de eroare, iar centrala va rejecta tasta [*] si va reveni in meniul principal de programare.

Dupa introducerea ultimei cifre din cod, buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri, iar centrala
va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din
programare.

Note:
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1. Valoarea implicita pentru “codul de instalator” este ,,0269".

Codul de instalator nu are niciun drept de utilizator.

3. Stergerea “codului de instalator” nu este permisa. Daca instalatorul incearca sa stearga “codul de instalator” din
greseala (apasand tasta [*] imediat dupa ce centrala a intrat in sesiunea de programare a codului de instalator),
buzzer-ul tastaturii va emite un “beep” lung de eroare, iar centrala se va intoarce in meniul principal de programare,
pastrand vechea valoare pentru “codul de instalator”.

Nu uitati! Dupa terminarea instalarii si programarii sistemului de alarma, este recomandat sa:
1. Schimbati “codul de instalator”;

2. Pastrati “codul de instalator” in siguranta pentru o utilizare ulterioard, mai ales dacd a fost activata optiunea de
«blocare a resetarii la valorile implicite”.

SECTIUNEA [50] - PROGRAMAREA CODULUI MASTER, DE CATRE INSTALATOR

Cand centrala se afld in ,meniul principal de programare”, pentru a programa “codul master”,
selectati sectiunea [50] si apoi sa introduceti secventa urmatoare:

[xI1[x1[x1[x] |DREPTURI||#]|

unde [x][x][x]1[x] este noul ,,cod master” de 4 cifre, iar DREPTURI reprezinté setul de drepturi pentru “codul master”.

Cand centrala se afla in sesiunea de programare a ,codului master”, LED-urile tastaturii vor

ilumina astfel:
Observatii:
LED-ul ARMED A Aprins
LED-ul SYSTEM Clipeste
LED-ul READY A Aprins

LED-urile zonelor 1, 2si 3 Clipesc

“codul master” a fost programat anterior iar centrala
asteapta prima cifra din noul cod.

Numai unul din LED-urile ““codul master” este in curs de programare iar centrala

zonelor 2 pana la 4

Clipeste asteapta cifra corespunzatoare

1. Programarea codului master poate fi abandonata prin apasarea tastei [#], codul
ramanand neschimbat; dupd apdsarea tastei [#] buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, iar
tastatura va afisa drepturile codului master (pasul nr. 3).

2. Pentru a schimba “codul master”, introduceti secventa urmatoare: [x][x][x][x] - noul cod
master de 4 cifre.

2.1

Dupa introducerea primei cifre din cod, LED-ul zonei 2 va clipi. Acest lucru inseamna
ca centrala asteapta a doua cifra pentru noul cod master.

Dupa introducerea cifrei a 2-a din cod, LED-ul zonei 3 va clipi, aratdnd ca centrala
asteapta a 3-a cifra.
Dupa introducerea cifrei a 3-a din cod, LED-ul zonei 4 va clipi, ardtand ca centrala
asteapta a 4-a cifra.
Dupa introducerea oricarei cifre, se poate abandona programarea codului master prin

apésarea tastei [#]; buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de confirmare, iar tastatura va afisa
drepturile codului master (pasul nr. 3).

Nota: Nu apdsati tasta [*], atunci cand introduceti cifrele codului master! Buzzer-ul tastaturii va emite un semnal
lung de eroare, iar centrala va rejecta tasta [*] si va reveni in meniul principal de programare.

Dupa introducerea ultimei cifre din cod, buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri de
confirmare, iar centrala va trece la pasul urmator, afisand pe LED-urile zonelor de la 1 la
7 setul de DREPTURI al codului master modificat, dupa cum urmeaza:

Cand centrala se afla in submeniul de afisare DREPTURI, LED-urile
tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED A Aprins

LED-ul SYSTEM Clipeste

LED-ul READY A Aprins

LED-urile zonelor Aprins Stins

LED-ul zona 1 activat” dezactivat Izolare manuald a zonelor
LED-ul zona 2 activat” dezactivat Armare total3

LED-ul zona 3 activat” dezactivat Armare perimetrala
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Cand centrala se afla in submeniul de afisare DREPTURI, LED-urile
tastaturii vor ilumina astfel:

LED-ul ARMED A Aprins

LED-ul SYSTEM Clipeste

LED-ul READY A Aprins

LED-urile zonelor Aprins Stins

LED-ul zona 4 activat” dezactivat Armare fortat3

LED-ul zona 5 activat” dezactivat Dezarmare / oprire sirena
LED-ul zona 6 activat” dezactivat Acces la partitia A
LED-ul zona 7 dezactivat dezactivat* Acces la partitia B
LED-ul zona 8 dezactivat dezactivat* rezervat

3. Apasand tasta [#], setul de DREPTURI al codului master poate pastra configuratia avuta
anterior.
Pentru a activa/dezactiva fiecare drept in parte, apasati tasta corespunzatoare de la 1 la 7, iar
LED-ul corespunzdtor se va aprinde / stinge. Daca LED-ul ce afiseaza un drept este aprins,
inseamna ca i se acorda dreptul respectiv utilizatorului, iar daca este stins, inseamna ca
utilizatorului nu i se acorda dreptul respectiv.

La sfarsit, apasati tasta [#] pentru a confirma setul de DREPTURI al codului master. Dupa

apasarea tastei [#], buzzer-ul tastaturii va emite 6 beepuri de confirmare, iar centrala va périsi
sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Note:
4. Valoarea implicita pentru “codul master” este ,1234".
5. Inmod implicit, “codul master” are toate drepturi activate.

6. Stergerea “codului master” nu este permisa. Daca instalatorul incearcd sa stearga “codul master” din greseala
(apasand tasta [*] imediat dupa ce centrala a intrat in sesiunea de programare a codului master), buzzer-ul tastaturii
va emite un “beep” lung de eroare, iar centrala se va intoarce in meniul principal de programare, pastrand vechea
valoare pentru “codul master”.

SECTIUNEA [51] — MOMENTUL ACTIVARII AUTOMATE PENTRU IESIREA PGM1 DE TIP “CLOCK TIMER” (ORA:MINUT)

Introduceti 2 grupuri a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) pentru momentul la care iesirea PGM1, definita de tip “clock timer”
se activeaza automat.

Se va introduce secventa urmatoare:

Y Y O implicit neprogramat

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Nota: Iesirea PGM1 de tip “clock timer” se va activa numai daca datele introduse sunt valide; valoarea pentru ora [hh] trebuie sa
fie intre 0 si 23 iar cea pentru minut intre 0 si 59.

SECTIUNEA [52] - MOMENTUL DEZACTIVARII AUTOMATE PENTRU IESIREA PGM1 DE TIP “CLOCK TIMER”
(ORA:MINUT)

Introduceti 2 grupuri a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) pentru momentul la care iesirea PGM1, definita de tip “clock timer”
se dezactiveaza automat.

Se va introduce secventa urmatoare:

Y Y O implicit neprogramat

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Nota: Iesirea PGM1 de tip “clock timer” se va dezactiva numai daca datele introduse sunt valide; valoarea pentru ora [hh] trebuie
sa fie intre 0 si 23 iar cea pentru minut intre 0 si 59.

SECTIUNEA [53] —- MOMENTUL ACTIVARII AUTOMATE PENTRU IESIREA PGM2 DE TIP “CLOCK TIMER” (ORA:MINUT)
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Introduceti 2 grupuri a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) pentru momentul la care iesirea PGM2, definita de tip “clock timer”
se activeaza automat.

Se va introduce secventa urmatoare:
Y O Y T implicit neprogramat

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Nota: Iesirea PGM2 de tip “clock timer” se va dezactiva numai daca datele introduse sunt valide; valoarea pentru ora [hh] trebuie
sa fie intre 0 si 23 iar cea pentru minut intre 0 si 59.

SECTIUNEA [54] — MOMENTUL DEZACTIVARII AUTOMATE PENTRU IESIREA PGM2 DE TIP “CLOCK TIMER”
(ORA:MINUT)

Introduceti 2 grupe a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) pentru momentul la care iesirea PGM2 definita de tip “clock timer”
se dezactiveaza automat.

Se va introduce secventa urmatoare:
Y Y O implicit neprogramat

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Nota: Iesirea PGM2 de tip “clock timer” se va dezactiva numai daca datele introduse sunt valide; valoarea pentru ora [hh] trebuie
sa fie intre 0 si 23 iar cea pentru minut intre 0 si 59.

SECTIUNEA [55] — MOMENTUL AUTOARMARII SISTEMULUI / PARTITIEI A (ORA:MINUT)

Introduceti 2 grupe a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) la care sistemul / partitia A se va autoarma.

Se va introduce secventa urmatoare:

[ ] implicit neprogramat

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea
grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in altad sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Nota: Sistemul / partitia A se va autoarma numai daca datele introduse sunt valide; valoarea pentru ora [hh] trebuie sa fie intre
0 si 23 iar cea pentru minut intre 0 si 59.

SECTIUNEA [56] — MOMENTUL AUTODEZARMARII SISTEMULUI / PARTITIEI A (ORA:MINUT)

Introduceti 2 grupe a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) la care sistemul / partitia A se va autodezarma.

Se va introduce secventa urmatoare:

[ ] implicit neprogramat

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Nota: Sistemul / partitia A se va autodezarma numai daca datele introduse sunt valide; valoarea pentru ora [hh] trebuie sa fie
intre 0 si 23 iar cea pentru minut intre 0 si 59.

SECTIUNEA [57] — MOMENTUL AUTOARMARII PARTITIEI B (ORA:MINUT)

Introduceti 2 grupe a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) la care partitia B se armeaza automat.

Se va introduce secventa urmatoare:

[ ] implicit neprogramat

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.
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Nota: Partitia B se va autoarma numai daca datele introduse sunt valide; valoarea pentru ora [hh] trebuie sa fie intre 0 si 23 iar
cea pentru minut intre 0 si 59.

SECTIUNEA [58] —- MOMENTUL AUTODEZARMARII PARTITIEI B (ORA:MINUT)

Introduceti 2 grupe a cate 2 cifre, primele 2 cifre pentru a stabili ora (00... 23), iar celelalte 2 cifre
pentru a stabili minutul (00... 59) la care partitia B se va autodezarma.

Se va introduce secventa urmatoare:
[ ] implicit neprogramat

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa primul grup de 2 cifre si 6 “beep”-uri dupa al doilea

grup; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Nota: Partitia B se va autodezarma numai daca datele introduse sunt valide; valoarea pentru ord [hh] trebuie sa fie intre 0 si 23
iar cea pentru minut intre 0 si 59.

SECTIUNEA [59] — PRIMUL COD DE ABONAT AL CENTRALEI LA DISPECERAT

Intoduceti 4 cifre (se pot folosi cifre HEX), care vor reprezenta primul cod de identificare al sistemului
/ partitiei A la dispecerat.

Se va introduce secventa urmatoare:

[XI[x1[x][x] [FIIFIIFIIF] implicit

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa introducerea oricarei cifre din primele 3 si 6 “beep”-uri
dupa introducerea ultimei cifre; centrala va parasi sectiunea, asteptand o noud comanda pentru a intra in alta
sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Dupa introducerea oricarei cifre din primele 3, se poate sari peste programarea primului cod de
abonat (“account”), prin apasarea tastei [#]. Dupa apasarea tastei [#], buzzer-ul tastaturii va
emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va pastra vechea valoare a primului “account” si va
parasi sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune.

Nota: Centrala va folosi primul “account” stabilit in aceastd sectiune pentru a raporta la dispecerat evenimentele ce apar in
sistem / partitia A, indiferent dacd apeleaza primul sau al II-lea numar de telefon.

SECTIUNEA [60] -AL DOILEA COD DE ABONAT AL CENTRALEI LA DISPECERAT

Intoduceti 4 cifre (se pot folosi cifre HEX), care vor reprezenta al doilea cod de identificare al partitiei B
la dispecerat.

Se va introduce secventa urmatoare:

[XIIXIOX]IX] IFIIFIIFIIF| implicit

Buzzer-ul tastaturii va emite 3 “beep”-uri dupa introducerea oricarei cifre din primele 3 si 6 “beep”-uri
dupa introducerea ultimei cifre; centrala va péarisi sectiunea, asteptand o noud comandé pentru a intra in alt
sectiune sau tasta [#] pentru a iesi din programare.

Dupa introducerea oricarei cifre din primele 3, se poate sari peste programarea celui de-al doilea
cod de abonat (“account”), prin apasarea tastei [#]. Dupa apasarea tastei [#], buzzer-ul tastaturii
va emite 6 “beep”-uri de confirmare, iar centrala va pastra vechea valoare a celui de-al doilea
“account” si va péarasi sectiunea, asteptand o noud comandi pentru a intra in altd sectiune sau tasta [#] pentru a
iesi din programare.

Nota: Centrala va folosi al doilea “account” stabilit in aceastd sectiune pentru a raporta la dispecerat evenimentele ce apar in
partitia B, indiferent dacd apeleaza al II-lea sau primul numar de telefon.

SECTIUNEA [61] - PRIMUL NUMAR DE TELEFON PENTRU RAPORTARE LA DM

Numarul de telefon programat in aceastd sectiune este cel pe care centrala il va forma prima data
pentru a raporta la DM evenimentele ce apar in sistem / partitia A; daca acest numar de telefon este
neprogramat sau nu raspunde, atunci centrala va forma cel de-al doilea numar de telefon, programat
in sectiunea [62], care va fi folosit ca rezerva pentru raportarea evenimentelor aparute in sistem /
partitia A.

SSECTIUNEA [62] — AL DOILEA NUMAR DE TELEFON PENTRU RAPORTARE LA DM

Numarul de telefon programat in aceastd sectiune este cel pe care centrala il va forma prima data
pentru a raporta la DM evenimentele ce apar in partitia B; daca acest numar de telefon este
neprogramat sau nu raspunde, atunci centrala va forma primul numar de telefon, programat in
sectiunea [61], care va fi folosit ca rezerva pentru raportarea evenimentelor aparute in partitia B.

Note:
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Numerele din telefon din sectiunile [61] si [62] nu sunt programate implicit.

Pentru ca centrala sa poata initia raportarea la DM, cel putin unul dintre numerele din telefon trebuie sa fie programate in
sectiunile [61] sau [62].

Pentru evenimentele aparute in sistem / partitia A, daca primul numar de telefon este programat, centrala va
incerca mai intai sa raporteze orice eveniment catre acest telefon. Dupa ce centrala preia linia telefonica pentru raportare
la DM, aceasta va astepta 25 secunde pentru raspunsul de la DM handshake (formarea primului numar de telefon e
inclusd). In cazul in care primul numar nu raspunde, daca este programat si cel de-al doilea numar, centrala va incerca sa
raporteze evenimentul acestuia. Dupa ce centrala preia din nou linia telefonica, va astepta din nou 25 de secunde
(formarea celui de-al doilea numar este inclusd). Daca nu primeste raspuns nici de la cel de-al doilea numar de telefon,
centrala va face o pauza de 32 secunde si va repeta procedura de pana la 8 ori (8 apeluri). Daca niciun numar de telefon
pentru raportare la DM nu raspunde, secventa de apelare este urmatoarea:

[25 secunde: formarea primului numar la DM si asteptarea raspunsului][25 secunde: formarea celui de-al
doilea numar de telefon pentru raportare la DM si asteptarea raspunsului][pauza de 32 secunde][25
secunde: formarea primului numdr la DM si asteptarea raspunsului][25 secunde: formarea celui de-al
doilea numar de telefon pentru raportare la DM si asteptarea raspunsului][pauza de 32 secunde] si asa
mai departe pana la 8 apeluri.

Daca si dupa cele 8 incercariincercari statia centrala nu raspunde, atunci centrala va inregistra in jurnalul de
evenimente “Comunicare nereusiti cu DM”. La aparitia unui nou eveniment sau la restabilirea liniei telefonice, centrala
va incerca sa raporteze in continuare la DM intreaga lista de coduri de evenimente noi sau vechi aflate in buffer-ul
intern al DM.

Pentru evenimentele aparute la partitia B, dacad este programat si cel de-al doilea numar de telefon pentru raportare
la DM, centrala va incerca prima datd sa raporteze primului numar de telefon. Dupd ce centrala preia linia telefonica
pentru raportare la DM, aceasta va astepta 25 secunde pentru raspunsul de la DM (formarea celui de-al doilea numar de
telefon e inclusd). In cazul in care al doilea numar nu raspunde, daca este programat si primul numar, centrala va incerca
sa raporteze evenimentul acestuia. Dupa ce centrala preia din nou linia telefonica, va astepta din nou 25 de secunde
(formarea primului numar este inclusa). Dacad nu primeste raspuns nici de la primul numar de telefon, centrala va face o
pauza de 32 secunde si va repeta procedura de pana la 8 ori (8 apeluri). Daca niciun numar de telefon pentru raportare la
DM nu raspunde, secventa de apelare este urmatoarea:

[25 secunde: formarea celui de-al doilea numar la DM si asteptarea raspunsului][25 secunde: formarea
primului numar de telefon pentru raportare la DM si asteptarea raspunsului][pauza de 32 secunde][25
secunde: formarea celui de-al doilea numar la DM si asteptarea raspunsului][25 secunde: formarea
primului numar de telefon pentru raportare la DM si asteptarea raspunsului][pauza de 32 secunde] s/ asa
mai departe pana la 8 apeluri.

Dacé si dupa cele 8 incercdri DM nu raspunde, atunci centrala va inregistra in jurnalul de evenimente “Comunicare
nereusita cu DM”. La aparitia unui nou eveniment sau la restabilirea liniei telefonice, centrala va incerca sa raporteze
in continuare la DM intreaga lista de coduri de evenimente noi sau vechi aflate in buffer-ul intern al DM.

Céat timp centrala se afla in meniul principal de programare, pentru a programa / sterge oricare
din numerele de telefon ale DM, selectati submeniul corespunzator [61] sau [62].

1.

Cat timp sistemul se afla in sesiunea de programare, Led-urile tastaturii vor ilumina astfel:

Observatii:

LED-ul ARMED A Aprins

LED-ul SYSTEM Clipeste

Led-ul READY A Aprins

LED-urile de zone 1, 2 . fnseamna ca numarul de telefon a fost programat intr-o sesiune de programare

" Clipesc ) ) < R

si 3 anterioara, iar centrala asteapta introducerea primei cifre.

Doar LED-ul zonei 1 Clipeste Inseamna ca numarul dg telefon respectiv nua fost prograrlnat.m.tr-o sesiune de
programare anterioara, iar centrala asteapta introducerea primei cifre.

LED-urile zonei 1 si 2 Clipesc fnseamna ca numarul de telefon respectiv e in curs de programare

Programarea / stergerea unui numar de telefon pentru raportare la DM selectat poate fi

anulata apasand tasta [#]. Dupa apasarea tastei [#], buzzer-ul tastaturii va emite 6 beepuri de
confirmare si se va intoarce in meniul principal de programare.

2.

Introduceti numarul de telefon in acelasi mod in care il formati la tastatura unui telefon.

Numarul maxim de cifre este 15.

2.1 Led-urile zonelor 1 si 2 vor clipi dupa introducerea primei cifre a unei noi secvente

pentru numarul de telefon al DM, selectat. Acest lucru inseamna ca centrala asteapta introducerea
celorlalte cifre ale numarului.

2.2 in interiorul numarului pot fi introduse si cifre in format hexazecimal (introduceti cifrele

HEX de la A...F apasand tastele [*] si [0...5]).
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Cifre hexazecimale ce pot fi folosite in interiorul numarului de telefon

ipasata | HEX | ZECIMALA | FOLOSITA PENTRU:

[*1[0] A 10 Cifra [0]

[*1[1] B 11 inserarea [*] in interiorul numarului (numai in mod DTMF)
[*1[2] (o 12 inserarea [#] in interiorul numarului (numai in mod DTMF)
[*1[3] D 13 Introducerea unei pauze de 2 secunde

[*1[4] E 14 - nefolositd, va fi ignorata de centrala -

[*1[5] F 15 Sfarsitul numarului de telefon

3. Dupa introducerea ultimei cifre apasati tasta [#] pentru a confirma si apoi centrala se va
intoarce in meniul principal de programare.

4. Pentru a sterge numarul selectat apasati tasta [*], in timp ce tastatura asteapta
introducerea primei cifre. Buzzer-ul tastaturii va emite 6 beepuri de confirmare si se va intoarce
In meniul principal de programare.

SECTIUNEA [63] - CODUL DE IDENTIFICARE AL CENTRALEI LA UPLOAD/DOWNLOAD
Introduceti 4 cifre:
(Y Y Y |0000| implicit

Dupa introducerea celor 4 cifre, buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri si centrala va parasi
sectiunea, asteptand o noua comanda pentru a intra in alta sectiune.

SECTIUNEA [64] - CODUL DE IDENTIFICARE AL PC-ULUI LA UPLOAD/DOWNLOAD
Introduceti 4 cifre:
(Y Y Y |0000]| implicit

Dupa cele 4 cifre, buzzer-ul tastaturii va emite 6 “beep”-uri si centrala va parasi sectiunea, asteptand
0 noud comanda pentru a intra in alta sectiune.

SECTIUNEA [65] - ACTIVAREA MANUALA A COMUNICATIEI CU PC-UL (ACCEPTARE “DOWNLOAD”)

Aceastd comandd permite instalatorului sd activeze manual comunicarea cu PC-ul. inainte de a accesa
aceasta sectiune, modemul PC-ului trebuie sa se afle deja pe linia telefonica si sa apeleze centrala. In
timp ce modemul PC-ului apeleaza centrala, comunicarea cu PC-ul va fi activatd in mod manual prin
simpla intrare in sectiunea [65].

Note:

1.Aceasta functie este similara comenzii [*][8][Cod Master][65][#], care este permisa si utilizatorului master.

2.Activarea manuald a comunicatiei cu PC-ul este utild atunci cand nu este activata optiunea ca centrala sa raspunda la apelurile
telefonice ale PC-ului si totusi este necesara programarea parametrilor sistemului de la PC.

3.Aceasta comanda este utilizata si in cazul programarii locale (fara linie telefonica), situatie in care diagrama de conexiuni este
reprezentata in figura de mai jos:

SECTIUNEA [66] - OPRIREA FORTATA A ORICAREI COMUNICATII TELEFONICE

© O"Qe u.s.b ™
00

il

BATTENY  iac e v mWD oML v 0 romrme X1 N 2 3 oW 3 B oon
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Comanda [*][8][Codul de instalator][66] permite instalatorului sa intrerupa fortat orice comunicatie
telefonica.

Aceastd comanda este permisa si utilizatorului ,master”, dar acesta poate opri doar raportarea de sunete de
sintezad si comunicatia cu PC-ul, fara sa poata opri raportarea la DM.

AVERTISMENT PRIVIND LIMITELE SISTEMELOR DE SECURITATE

Sistemele de securitate de categoria celor din care face parte si acesta, oricat de performante ar fi, vd garanteaza
avertizarea, nu si protectia impotriva efractiei, a incendiului sau a altor situatii extreme. Desi putin probabil, este posibil
pentru orice sistem de alarm3, fie el comercial sau instalat intr-o locuintd particulard, sa nu avertizeze in anumite situatii,
din diverse motive, ca de exemplu:

e Infractorii pot avea acces prin zone neprotejate, sau pot avea capacitatea tehnica de a evita un detector din sistem
sau de a deconecta dispozitivul de avertizare.

o Detectorii de efractie (detectorii de prezentd in IR), detectorii de fum si multe alte dispozitive de detectie nu
functioneaza daca nu sunt alimentate sau nu sunt instalate corect. Dispozitivele care lucreaza pe baterii nu vor
functiona dacd nu au baterii, sau dacd acestea sunt consumate. Dispozitivele alimentate numai de la reteaua de
230Vca nu vor functiona daca sursa de alimentare este intreruptd dintr-un motiv sau altul, chiar si pentru scurt timp.

e Semnalele transmise de emitatoarele fara fir (wireless) pot fi blocate sau reflectate de obiecte metalice inainte de a fi
receptionate de sistemul de alarma. Chiar dacd s-a verificat calea de comunicatie a semnalului, regulat, in timpul
testului saptamanal, interpunerea unui obiect metalic in calea semnalului poate bloca sau diminua capacitatea de
transmitere a acestuia.

e Utilizatorul se poate gasi in situatia in care sa nu poata actiona destul de repede un buton de urgentad sau de panica
atunci cand este amenintat.

¢ n anumite situatii, detectorii de fum pot s& nu reactioneze, din diferite motive, desi ei joacd un rol foarte important
in reducerea numarului de decese in incendii izbucnite in locuinte particulare. Unul dintre motivele pentru care
detectorii de fum folositi In acest sistem nu reactioneazd poate fi: detectorii nu sunt instalati si pozitionati
corespunzator. Detectorii nu vor sesiza focul care izbucneste in locuri de unde fumul nu poate ajunge la detector,
cum ar fi semineele, peretii, tavanele sau de partea cealaltd a unei usi inchise. Detectorii nu vor sesiza incendiile
izbucnite pe alte nivele ale cladirii. De exemplu, un detector instalat la etajul 1 s-ar putea sa nu sesizeze fumul de la
un incendiu izbucnit la parter sau subsol. Mai mult decat atat, detectorii au limitari in detectia fumului. Niciun
detector nu poate sesiza orice tip de fum, de fiecare data. In general, detectorii nu vor avertiza asupra incendiilor
cauzate de imprudente sau neatentie, cum ar fi: fumatul in pat, explozii violente, scapari de gaz, depozitare
necorespunzatoare a materialelor inflamabile, circuite electrice supuse la suprasarcind, copii nesupravegheati,
piromanie. In functie de natura focului si/sau de pozitionarea detectorilor, acestia, chiar dacé functioneazs asa cum s-
a prevazut initial, pot sa nu avertizeze suficient de repede pentru a permite tuturor persoanelor din spatiul protejat sa
se evacueze la timp pentru a preveni accidentele sau decesul.

e Detectorii de prezenta in IR vor sesiza efractia numai in raza lor de actiune, conform instructiunilor de instalare. Ei nu
pot asigura o protectie volumetrica totald a spatiului protejat. Detectorii de acest tip creeazéd mai multe fascicule de
protectie, iar efractia va fi detectata doar in zonele neobstructionate, acoperite de aceste fascicule. Ei nu vor sesiza
miscarea dincolo de pereti, tavane, dusumele, usi inchise, pereti de sticla sau ferestre. Protectia mecanica la sabotaj,
mascarea, vopsirea sau acoperirea prin pulverizare cu orice tip de material a oricareia dintre componentele optice ale
detectorului poate reduce sensibilitatea acestuia.

e Sirenele si sistemele de avertizare pot sa nu fie auzite de cealaltd parte a unei usi inchise sau partial deschise. Daca
dispozitivul de avertizare sund pe un alt nivel decat sunt pozitionate dormitoarele, este posibil ca acestea sd nu fie
auzite de persoanele din dormitoare. Este posibil ca semnalul de avertizare sa nu fie auzit chiar de catre persoanele
care nu dorm, in conditiile in care functioneaza aerul conditionat sau instalatii audio. De asemenea, este posibil ca
dispozitivele de avertizare sa nu fie auzite de persoanele care au probleme auditive sau care dorm profund.

e Liniile telefonice necesare pentru transmiterea semnalului de alarma la dispeceratele de monitorizare pot fi
inoperante. Infractorii experimentati pot decupla liniile telefonice, excluzénd astfel transmiterea la statia de
dispecerat a unei eventuale efractii.
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e Chiar in situatiile in care sistemul se comportd asa cum a fost prevazut, este posibil ca persoanele din sistemul
protejat sa nu aiba timp suficient pentru a se proteja. De asemenea, in cazul unui sistem de alarma monitorizat,
exista posibilitatea ca echipele de interventie sa nu ajunga in timp util.

e Cea mai frecventd cauza a nefunctiondrii corespunzatoare a unui sistem de alarma este intretinerea
necorespunzatoare. Sistemul va trebui testat saptamaéanal pentru a verifica functionarea corespunzatoare a
detectorilor, precum si a tuturor celorlalte elemente ale sistemului.
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ANEXA A: MODURILE DE LEGARE AL DETECTOARELOR PE INTRARILE CENTRALEI $| PROGRAMAREA CENTRALEI

A.1. O SINGURA ZONA PE INTRAREA CENTRALEI

Centrala permite utilizarea mai multor tipuri de conexiuni la bornele de zond, si care coroborate cu atributele de zong,
conduc la diferite comportamente ale centralei, descrise in continuare. Pentru mai multe informatii asupra programarii
optiunilor mentionate in urmdatoarele paragrafe, consultati definitiile din cadrul sectiunilor de programare de la 01 la 10,
respectiv 01 la 16 (pentru C82). .

A.1.1. O SINGURA ZONA , CONTACTE N.i. si N.D., cu REZISTENTA EOL, firid DETECTIE TAMPER

Any Z
Terminal

Any Com
Terminal

Daca sistemul dumneavoastra de alarma nu necesita detectia conditiei de tamper respectiv circuit
defect pe zond, dar pentru anumite zone se impune utilizarea unei combinatii de dispozitive de
detectie avand contacte de tip N.I. si respectiv N.D., conectati dispozitivele de detectie si o
rezistenta capat-de-linie (EOL) de 3,3KOhmi, dupa cum se arata in figura alaturata si asigurati-va
atributele de zona sunt programate potrivit urmatorului tabel. Aceastd setare va comunica zona
violata catre centrald, care o va afisa pe tastatura.

Setare ATRIBUTE?:

ATZ Detectie tamper Stare la intrarea de zona Raspuns centrala
scurt-circuit Zona violata
OFF OFF 3K3 £35% Zona asigurata
circuit deschis Zona violata

A.1.2. 0 SINGURA ZONA cu CONTACTE N.I., cu REZISTENTA EOL si DETECTIE TAMPER
Daca sistemul dumneavoastra de alarma necesita detectia conditiei de tamper si a celei de circuit
de zond defect, conectati dispozitivele de detectie si o rezistenta capat-de-linie (EOL) de 1KOhm,
dupa cum se arata in figura aldturata si asigurati-va ca atributele de zona sunt programate dupa
] com cum se aratd in tabelul urmator. Aceasta setare va comunica zona violata catre centrald, care o va
afisa pe tastatura. Centrala va comunica de asemenea si orice stare de circuit deschis (avarie
tamper) si/sau scurt-circuite (avarie - circuit defect) ca in Optiunile Detectie Tamper / Circuite
Defecte. Nu folositi dispozitive ce au contacte N.D. in aceasta configuratie, deoarece vor determina
ca zona sa ramdana in alarma.

Setare ATRIBUTE?:

ATZ Detectie tamper Stare la intrarea de zona Raspuns centrala
scurt-circuit Avarie - circuit defect
1KQ +35% Zona asigurata

OFF ON 3K2 +35% Zone violata

circuit deschis Tamper

A.2. DUBLARE DE ZONE sau CONEXIUNI de ZONA tip ATZ

Aceasta caracteristica (ATZ) va permite sa instalati doua dispozitive de detectie la bornele aceleasi zone, dubland
capacitatea zonala a centralei. AZT este o functie software, nu este nevoie de module suplimentare, pur si simplu
instalati dispozitivele si programati atributele de zonda dupa cum se arata in sectiunile urmatoare. Zonele suplimentare
rezultate prin dublare, functioneaza exact ca orice altd zona, afisand distinct starea zonei pe tastatura si generand
evenimente de alarma separate pentru fiecare zona. Va rugam sa remarcati ca aceasta caracteristica, ATZ, se
aplica individual pentru oricare dintre zonele inferioare ale centralei, zonele de la 1 la 5, respectiv 1 la 8
(pentru Cerber C82), iar centrala va recunoaste dispozitivele instalate dupd cum se aratd in figura aldturata. Pentru
mai multe informatii asupra programarii optiunilor mentionate in urmatoarele paragrafe, consultati definitiile din cadrul
sectiunilor de programare de la 01 la 10, respectiv 01 la 16 (pentru Cerber C82).

Z1 COM 2Z2 23 COM ZzZ4 zZ5 COM
Q|® NN O®
= "= w W= s % wm = s
w7 | v s | e e
L e | ® ° ° °
I I I 1 L
L 1

Fig. Al. Dublare zone pentru centrala Cerber C52
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Zone & Zone 7 Zone 8
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Zone 10 Zone 11 Zone 14 Zone 15 Zone 16
(2k2) (1K) (1ky (1k) (1K

Fig. A2. Dublare zone pentru centrala Cerber C82
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A.2.1. DUBLARE DE ZONE cu CONTACTE N.i., cu REZISTEN]'I“\ EOL, fara DETECTIE TAMPER

Daca sistemul dumneavoastrda de alarmad nu necesita detectie de tamper, conectati dispozitivele de detectie si o
rezistenta capdt-de-linie (EOL) de 1kOhm, dupa cum se aratd in figura aldturata si asigurati-va ca atributele de zona
sunt programate dupa cum se arata in tabelul urmator. Acest mod de legare si programare, va comunica zonele violate
catre centrald, care le va afisa pe tastaturd. Nu folositi dispozitive ce au contacte N.D. in aceastdconfiguratie, deoarece
vor determina ca zona sa raméana in alarma.

AnyZ Any Com
Terminal Terminal
E| Setare ATRIBUTE:
= o ATZ | Detectie tamper | Stare la intrarea de zona Raspuns centrala
scurt circuit Zonele A si B violate
£ 1KQ £35% Zonele A si B asigurate
< ON OFF 2KQ +35% Zona A asiguratd si Zona B violata
8 3K2 £35% Zona A violata si Zona B asigurata
o,
S e Zonele A si B violate
circuit deschis

ZB Alarm

A.2.2. DUBLARE DE ZONE cu CONTACTE N.i., cu REZISTEN]'I“\ EOL, cu DETECTIE TAMPER
Daca sistemul dumneavoastra de alarma necesita detectie tamper si circuit defect, conectati

toy2 mem  dispozitivele de detectie si o rezistenta capdt-de-linie (EOL) de 1KOhm, dupa cum se arata in figura
i " aldturatd si asigurati-vd cd atributele de zond sunt programate dupd cum se aratd in tabelul
5 urmator. Aceasta setare va comunica zonele violate catre centrala, care le va afisa pe tastatura.

Centrala va comunica si informatii despre orice aparitie a unei conditii de tamper si/sau scurt-
circuit (avarie - circuit defect pe zona) conform optiunilor asociate detectiei de Tamper/”defect
circuit conexiune”. Nu folositi dispozitive ce au contacte N.D. in aceastaconfiguratie, deoarece vor
determina ca zona sa raméanda in alarma.

Setare ATRIBUTE?:

£ ATZ | Detectie tamper | Stare la intrarea de zona Raspuns centrala

f scurt-circuit Avarie-circuit defect Zona A si B

= 1KQ £35% Zonele A si B asigurate

ON ON 2KQ +£35% Zona A asigurata si Zona B violata
3K2 £35% Zona A violata si Zone B asigurata
4k2 £35% Zonele A si B violate
circuit deschis Tamper Zona A si Zona B
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ANEXA B: MODURILE DE LEGARE AL DETECTOARELOR DE INCENDIU

Iesirea programabild PGM1 respectiv PGM2 se alege de tipul - “SURSA DE ALIMENTARE PENTRU SENZORI DE

INCENDIU” in cadrul sectiunii de programare [39] valoare hexazeciamla 12.

Aceasta iesire va fi activata in permanenta. La fiecare armare, dezarmare, oprire a sirenei, iesirile de acest tip se vor

dezactiva pe perioada impulsului programat in sectiunea de programare [35], denumita pentru acest tip de iesiri,

“resetarea buclei de detectoare de incendiu”.

Note:

1. Pentru a reseta bucla detectoarelor de incendiu se tasteaza un cod de utilizator, pentru armarea, dezarmarea, oprirea
sirenei, centrala executind amble comenzi simultan.

2. Codul de utilizator folosit pentru resetarea buclei detectoarelor de incendiu, trebuie sa aiba activate drepturile

R corespunzatoare de armare, dezarmare, oprire sirend, precum sic el de armare fortata.

In functie de modul de legare al detectoarelor se pot utilza urmatoarele tipuri de conexiuni:

O SINGURA ZONA cu REZISTENTA EOL si DETECTIE TAMPER (numai contacte N.i.)

Setare ATRIBUTE?:

ATZ ZFOL Stare la intrarea de zona Raspuns centrala
(cu dectie tamper)
scurt circuit Defect bucla detectie incendiu
1KQ +35% Zona asigurata
OFF ON 3.2KQ +35% Alarma de incendiu
circuit deschis Defect bucla detectie incendiu
AUX PGM ZONE TERMINALS
- + 1 2 Zx COM
=z 5%, o0,
2k2

Note:
1. programati zona de tip “24h incendiu” si atributele conform celor indicate in tabelul de mai sus;
2. utilizati numai detectoare de incendiu cu iesire contact de NI, legati contactele detectoarelor in serie, si apoi,
lantul de detectoare in paralel cu rezistenta de capat-de-linie de 2k2, conform schemei de mai sus;

DUBLARE DE ZONA cu REZISTENTA EOL si DETECTIE TAMPER (numai contacte Nf)

Setare ATRIBUTE?:
ATZ ZE.OL Stare la intrarea de zona Raspuns centrala
(cu detectie tamper)
scurt circuit Defect bucla detectie incendiu zonele A si B
1KQ £35% Zonele A si B asigurate
ON ON 2KQ +£35% Zona A asigurata si Alarma de incendiu Zona B
3.2KQ +35% Alarma Zona A si Zona B asigurata
4.2KQ +35% Alarma de incendiu Zonele A si B
open circuit Defect bucla detectie incendiu zonele A si B
AUX PGM ZONE TERMINALS
- + 1 2 Zx COM
@@I l@@ 1K Zone A Zone B
2k2 1k
C | ——
+ ( +
\ -/ \ gy
Cle NO:
1%
RELAY
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Note:
1.
2.

programati ambele zone de tip “24h incendiu” si atributele conform celor indicate in tabelul de mai sus;
utilizati numai detectoare de incendiu cu iesire contact de NI, legati in paralel cu contactele fiecarui detector
rezistenta rezistentele corespunzatoare, si apoi, in serie, conform schemei de mai sus;

Note generale:

1.

2.

o

programati iesirea PGM de tipul “Surséd de alimentare pentru detectoare de incendiu” (valoare 12 hexa) in cadrul
sectiunii de programare [39], pentru a asigura functia de resetare a buclei de detectoare incendiu;

programati timpul de resetara a buclei de detectoare incendiu prin stabilrea duratei impulsului pentru iesirea utilzata,
PGM1 sau PGM2, in cadrul sectiunii de programare [35], si tinand cont de modelul de detectoare utilizat;

fiecare iesire programabild PGM suporta pana la doua detectoare de incendiu si un releu extern, utilizat pentru
ambele functii “supravegherea integritatii buclei de detectoare incendiu” precum si “supravegherea alimentarii
detectoarelor’;

detectoarele de incendiu trebuie sa fie conectate in cascada, astfel incat releul de supraveghere a buclei sa poatd detecta
demontarea detectoarelor de pe bucla;

de fiecare datd cand in sistem va fi declansatd o alarma de incendiu, sirena va fi declansata in regim de avertizare cu
intermitentd, tipic pentru acest eveniment, iar centrala, va transmite la dispeceratul de monitorizare, in cazul in care a
fost programat corespunzator;

atunci cand in sistem are loc un eveniment de tipul “bucla de detectie incendiu intreruptd”, centrala va inregistra in
jurnalul de evenimente al centralei “alarma tamper” pe zona (zonele) in cauzd si va transmite la dispeceratul de
monitorizare un cod de “alarma tamper” corespondent;

in cazul in care in sistem apare un eveniment de defect al buclei de detectoare incendiu, sirena va suna continuu (similar
alarmelor de efractie), atunci cadnd centrala este armata, iar daca optiunea 5 din cadrul sectiunii de programare [21],
este activata, acest eveniment va declansa sirena si in mod dezarmat;

in timpul resetarii buclei de detectoare incendiu, centrala va ignora deschiderea buclei, astfel incat nu va inregistra
evenimentul fals in jurnalul centralei si nici nu va transmite la dispeceratul de monitorizare acest eveniment..
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Cerber C52 si C82. Produse inovative ala companiei ROEL electronics S.A.
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Str. Calimachi 27-29, 023496, Bucuresti, i
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